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Что теперь? 


А вот теперь все только начинается! Для 
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отчего "зеленеет" компьютер? 
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Покупка домашнего компьютера сопровожда- 
ется приятными проблемами и хлопотами. Нуж- 
но одновременно решить множество вопросов 
о процессоре, объеме памяти, размере жест- 
кого диска, мониторе, всевозможных аксессуа- 
рах, операционной системе инаборе самых не- 
обходимых прикладных программ на компакт- 
дисках. При этом желанияне должны расходиться 
с возможностями, то 
есть оставаться в рамках 
имеющегося бюджета. 

Вы внимательно про- 
штудировали горы ком- 
пьютерных журналов, 
изучили многочислен- 
ные рекламные объяв- 
ления в поисках подхо- 
дящей марки и модели 
компьютера, обдумали 
и обсудили все вариан- 
ты его конфигурации, 
объехали компьютер- 
ные магазины и салоны, 
чтобы сделать опти- 
мальный выбор, и нако- 
нец приобрели свой 
первый компьютер и доставили его домой. 

И что же теперь? А теперь все только начи- 
нается. Надо правильно установить домашний 
компьютер так, чтобы всей семье пользовать- 
ся компьютером было приятно, удобно и без- 
вредно для здоровья. Без суеты и спешки стоит 
подумать о том, где в вашем доме должен 
поселиться компьютер и как правильно устано- 
вить его с учетом всех современных экологи- 
ческих и эргономических представлений. 

Этойтеме — правильной установке компью- 
тера и безопасной его эксплуатации в соответ- 
ствии с требованиями эргономики и экологии — 
мы посвятили часть страниц этого номера жур- 
нала. 

Ситается, что нормальный домашний компь- 
ютер достаточно безопасен и безвреден для 
здоровья. Но при неправильном использовании 
опасными становятся любые бытовые приборы. 
При этом экономия на качестве компьютера и 
его окружения оборачиваются экономиейна здо- 
ровье, что совсем не разумно. 

Однако за безопасность приходится платить 
немалую цену. Есть активные критики, утвер- 
ждающие, что плата за безопасность непомер- 
но велика, а опасность компьютерных техноло- 
гий искусственно раздувается фирмами и уч- 
реждениями, наживающимися на сертификации 
и средствах компьютерной безопасности. 


КОЛОНКА РЕДАКТОРА 


Тем не менее, все более жесткие требова- 
ния к средствам компьютерной безопасности по- 
степенно входят в норму и становятся общепри- 
нятым стандартом. Это наиболее отчетливо видно 
на развитии технологии мониторов: планки стан- 
дартов их безопасности неуклонно повышаются 
все последние годы. Видимо постепенно привыч- 
ные нам сегодня мониторы на электронно-луче- 
вых трубках будут вытес- 
нены жидкокристалличес- 
кими или плазменными 
экранами, которые сейчас 
представляются более бе- 
зопасными, но пока очень 
дороги и He вполне совер- 
шенны технически. 

О том, какие новые 
технические чудеса гото- 
вит нам день грядущий, 
специалисты обычно узна- 
ютна выставках. Традици-_ 
онно в апреле в московс- 
ком Экспо-центре на 
Красной Пресне происхо- 
дит одна из крупнейших 
компьютерных выставок. 
Нынешний Комтек-97 обещает стать самой гран- 
диозной отечественной компьютерной выстав- 
кой за всю историю. 

Мы обычно не пишем о компьютерных вы- 
ставках. Все-таки это мероприятия, предназна- 
ченные главным образом для специалистов, а 
не для потребителей. Но о самых интересных 
новинках, представленных наКомтек-97, мыне- 
пременно сообщим. 

А пока хотелось бы напомнить, что сейчас в 
самом разгаре подписка на периодику на вто- 
рое полугодие нынешнего года. Не забудьте 
подписаться на ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР, и вы 
будете получать его регулярно, не пропуская 
ни одного номера. 

Кстати, в Издательском доме "Компьютер- 
ра" две новинки: журнал САМЕ.ЕХЕ для люби- 
телей компьютерных игрушек, с которым вы 
можете познакомиться на страницах этого но- 
мера. Теперь у нас появился другой "Магазин" 
— иронический "Магазин Жванецкого". Редак- 
ция нашего журнала рада приветствовать появ- 
ление этих изданий! 


Александр Петроченков 
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— Иосиф Виссарионович, только что привезли очкарика, 
который утверждает, будто он Билл Гейтс. Что-то мне не 
верится! 

— Так надо у Питера Нортона спросить из шестой палаты. 


Догадайтесь, кто добавляет задора в процессор Pentium”? 


Среди высококлассных специалистов компании 
Intel, занятых производством процессоров 
Pentium®, одна группа стоит особняком. Эти люди 
работают в отделе усовершенствования 
мультимедийной технологии MMX™, и перед ними 
стоит одна задача: добавить задора в процессор 
Pentium®. Персональные компьютеры, оснащенные 
процессором Pentium®, произведенным с 


MND | технологией MMX™, обеспечат Вам более 
_ = | насыщенный цвет, глубокий звук, “гладкое” 
| видео и быструю графику*. А используя 
программы, специально разработанные для 
технологии MMX™, Вы получите 
максимальный мультимедийный эффект. 
Технология MMX™ компании Intel. Для Вас 
это просто развлечение. | »> www.intel.com | 
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Wx Приглашаем Bac посетить наш стенд на выставке Comtek 97, 


IN 21-25 апреля 1997 года, Экспоцентр на Красной Пресне. 


СОМТЕК — Павильон 2, зал 2, стенд 2369. 


©1997 Intel Corporation. *Результаты Intel’s Media Benchmark по сравнению с процессором Pentium® идентичной тактовой частоты, но без использования MMX™ технологии. 
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Если у вас есть о чем написать в редакцию или вы хотите что-то сообщить 
другим читателям журнала, возьмите ручку и напишите нам: 


117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, дом 8, ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР, 


Разумеется, необязательно писать ручкой, на компьютере тоже можно 
написать. И послать электронной почтой в адрес: 


dk@cterra.msk.ru 


Ждем ваших писем. Авторов самых интересных писем ожидают призы. 


Олени хорошо, 
а вертолет... 


Уважаемая редакция! 

Приятно было получить ваш 
журнал — очень полезный для 
начинающих и хорошо оформ- 
ленный. 

Особенно порадовало, что в 
наш таежный поселок, куда 
почту возят вертолетом, и 
газеты иногда опаздывают на 
неделю, “ДК” пришел вовремя. 

С наилучшими пожеланиями 

А.Байкалова, 
п. Угут, Тюменской обл. 


Из "Искры" 
возгорелся... интерес 


Компьютер у меня дома 
давно. Начинал я с “Искры- 
1030", потом перешел на 
486-й, и наконец — Pentium 
100. Через некоторое время 
после появления ПК в доме я 
обнаружил, что в школе у меня 
пошли хорошие оценки по 
английскому, стал свободно 
переводить тексты. Я согласен с 
тем, что компьютерные игры 
развивают знание иностранных 
языков. 

Раньше на нашем ПК было 
программное обеспечение DOS 
Navigator, я к нему очень 
привык. И тут появляется 
Windows 95... Я в ней пока 
ничего не понимаю, но мне 
очень помогает ваш журнал. 

Жаль, в нашем городе его 
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сразу же разбирают, но 
достать можно. 
Петр Балашов, 13 лет, 


Смоленск 
Спасение 
“зависающих” — дело 
рук самих 


“зависающих”? 


Я ради удовольствия 
работаю на заводе железобе- 
тонных конструкций, где 
трудится моя мама. 

Однажды туда привезли 
несколько МО МАМЕ компьюте- 
ров, которые месяцев через 
девять вышли из строя, кроме 
одного — в отделе моей мамы. 
Надо сказать, познания мои 


были приблизи- 
тельно на уровне 
школьных, ия 
сделал бездей- 
ствующим и 
"последнего из 
могикан". 

Наступило 
лето 1996 года, 
я засел за 
литературу. 
Окончив 
“среднее 
фигурновское" 
образование, я 
наладил загрузку 
MS-DOS с 
винчестеров и 
принялся 
отлаживать 
поврежденные 
вирусом пакеты программ. 
Потом напичкал “софтами" 
аппарат в плановом отделе, 
поставил мышку — и стал ждать 
от главного бухгалтера хоть 
какой-то компенсации за свои 
титанические труды. Но 
поскольку компьютерами на 
заводе пользовались немногие и 
нечасто, то, по мнению 
главбуха, я приходил туда лишь 
“поиграться”. Мораль: спасение 
“зависающих” — дело рук 
самих "зависающих"? 

А еще компьютер стоит у 
моего соседа, с которым мы 
открыли РС-прокат: за $0,5 в 
час пускаем малышей поиграть. 

Вот, пожалуй, и все. 
Вы уж извините за небреж- 


ный почерк: во-первых, я 
торопился, а во-вторых, еще не 
проинсталлировал Aldus 
PageMaker, чтобы все было, 
как у людей. 
Виталий Глазунов, 14 лет, 
Астраханский Хакер (АХ!) 


Пусть "счетовод" 
пьет чай! 


Я обладаю всеми номера- 
ми вашего журнала; начитав- 
шись вдоволь — решил 
написать. Сам являюсь 
давним поклонником компью- 
тера. Начинал в то "далекое" 
время, когда пошли РК-86, а 
потом появился всеми 
любимый ZX-SPECTRUM. 
Первые модели собирали 
буквально на коленях, 
отыскивая нужную деталюш- 
ку по толкучкам. Потом была 
AMIGA, и вот теперь 
Pentium. Главное, что есть 
разнообразная специальная 
литература, и ваш журнал 
занимает далеко не после- 
днее место. 

В номере 1/97 один 
господин в своем письме зло 
так распинался: "ученые 
стреляются, академики 
голодают..." — делом бы 
занялись! Сам-то занят 
расчетами на своих трех 
компьютерах, на стрельбу и 
времени-то нет! "Заварной 
чайник" его умилил! Поболь- 
ше бы таких “чайников”, 


Аб 
СКОРОСТЬ ПЕЧАТИ; 
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® ПОДДЕРЖКА ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ WINDOWS И MACINTOSH 
ВОЗМОЖНОСТЬ РАБОТЫ В СЕТИ 

® АВТОМАТИЧЕСКАЯ РЕГУЛИРОВКА ЦВЕТА И КАЧЕСТВА ПЕЧАТИ 
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® ШИРОКИЙ ВЫБОР ОПЦИЙ 
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вечерами в стране спокойней 
было бы. 

Хотя... сколько людей — 
столько и мнений. Но лучше 
давайте не будем ругаться. 

Алексей, 


„ Саратов-22 
Несгибаемый пример 


качества 

Ваш журнал может стать 
еще более ценным и интерес- 
ным, если вы будете уделять 
особое внимание потребительс- 
кому качеству персональных 
компьютеров. Я говорю, в 
частности, о большем внимании 
к компьютерам фирмы Apple, 
как линии Macintosh, так и Power 
Macintosh. Даже самый 
отчаянный поклонник РС-машин 
не станет отрицать, что 
Macintosh — живой пример 
высшего качества. 

Ваш журнал мог бы сломать 
стену предвзятости и откровен- 
ного замалчивания другого типа 
общения с пользователем, 
который стал возможен 
благодаря фирме Apple. 

Могу представить себе то 
экономическое давление, 
которое испытывают наши 
компьютерные журналы со 
стороны отечественных фирм, 
выпускающих РС-машины, но 
согласитесь, что в интересах 
нации выбирать из мирового 
опыта самое лучшее. Пример 
Японии, взявшей в 48 году 
ориентир на качество, показыва- 
ет, что самые прочные фирмы 
и самые крупные состояния 
были созданы теми, кто глубоко 
проникся этой исключительно 
важной идеей. 

Примите мои наилучшие 
пожелания вашей полезной 
работе. 

Александр Скалон, 
Барнаул 
E-mail: skalon@lwep.altai.su 


Вдохновляющее 
начало 

Хочу признаться в любви: 
ваш журнал вдохновил меня на 
приобщение к компьютерной 
культуре. Мне 52 года, ияужи 
не чаял когда-то познакомиться 
с компьютерами. Мне это 
всегда казалось невероятно 
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сложным. Наверное, вы просто 
не знаете, какое великое дело 
делаете! 

Я профессиональный 
переводчик, перевожу с 
немецкого и временами с 
английского. Работы много, 
случаются очень неплохие 
гонорары за переводы книг. 
Вообще-то я не один год 
присматривался к компьюте- 
рам. Бывая за границей, 
видел, как там многие люди 
повсюду используют компью- 
теры. Но сам я боялся 
притронуться к ним. Человек 
я далекий от техники, и 
раньше не использовал ничего 
сложнее пишущей машинки и 
магнитофона. Но прочитал 
несколько номеров вашего 
журнала и решил — пора 
попробовать. И вот, получил в 
ноябре деньги за очередной 
перевод и купил себе 
компьютер ВИСТ с процессо- 
ром Pentium-120. С tex nop 
не могу нарадоваться этой 
замечательной игрушке. Все 
оказалось не так уж и 
страшно. В компьютере 
вполне можно разобраться с 
помощью книг и руководств. 
А ваш журнал делает главное 
— вдохновляет на это! 

Мне не очень интересно 
читать про Интернет (моде- 
мом я пока еще не обзавел- 
ся). Некоторые статьи для 
меня слишком сложны 
технически. Но зато мне 
страшно интересно читать все, 
что вы пишете про электрон- 
ные словари, справочники, 
энциклопедии и учебники 
иностранных языков. Некото- 
рые программы я тоже 
попробовал и нашел их 
довольно любопытными. 
Конечно, электронные 
переводчики переводят пока 
слабовато, особенно художе- 


ственные тексты. Но польза от | 


них есть. Во всяком случае, я 
научился извлекать пользу из 
словарей. Так что компьютер 
у меня уже не игрушка, а 
инструмент, необходимый для 
работы. Я уж не говорю о 
том, что редактировать текст 
на экране и потом печатать 


принтером несравненно 
удобнее, чем работать на 
бумаге. 

Спасибо вам за помощь и 
моральную поддержку! С 
нового года подписался на 
журнал и теперь с нетерпением 
ожидаю каждый следующий 
номер. 

В. Н. Волобуев, 
Москва 


Классный журнал — 
в каждый класс! 

Япокупаю "Домашний 
компьютер" с октября прошло- 
го года, когда увидел его 
впервые. Мне журнал так 
нравится, что я читаю его весь 
целиком, от начала до конца. 
Компьютера у меня еще. нет, 
но родители обещали мне 
купить Pentium с мультимедиа. 
Моя сестра тоже иногда читает 
ваш журнал. 

Недавно я принес один номер 
“Домашнего компьютера" в 
школу и показал нашему 
учителю информатики. Ему ваш 
журнал так понравился, что он 
попросил принести почитать и 
другие номера. А потом 
сказал, что лучше бы мы учили 
информатику по журналу 
“Домашний компьютер", чем 
по учебнику. Правда, компью- 
теры у нас в школе старинные. 
Есть только два 486-х. Так что 
про современные компьютеры 
мы ничего не проходим, ив 
учебнике про это ничего нет. Но 
в нашем классе многие 
интересуются мультимедиа, 
Windows 95 и играми на CD- 
КОМ. И некоторые теперь 
тоже выписали "Домашний 
компьютер". Мое мнение — 
это классный журнал! 

Максим Свистелин, 
Самара 


Надежду не теряю 

Я ветеринар, люблю 
животных. В прошлом году 
поступил в аспирантуру, 
решил наукой заняться. Но 
какая сегодня наука без 
компьютера? Придется ведь 
много писать, создавать 
картотеки, базы данных, 
таблицы, диаграммы, а также 


математической статистикой 
заняться. 

Попробовал освоить 
компьютер самостоятельно, 
стал покупать разные компью- 
терные журналы и книги. Но у 
меня такое впечатление, будто 
все эти книги пишутся инженера- 
ми для инженеров. А большин- 
ство журналов пишет о вещах, 
которые никому, кроме узких 
специалистов, не нужны и не 
интересны. 

Тут мне попал в руки 
"Домашний компьютер". Не 
скажу, что я в полном восторге 
от вашего журнала, кое-что 
мне совершенно бесполезно или 
не очень интересно, много 
кроссвордов и прочей подобной 
чепухи для детей. Но мне хоть 
ясно про что вы пишете. 
Главное, вы пишете по-русски, и 
мне все понятно. Поэтому я не 
теряю надежду, что и мне 
удастся освоить компьютер. 

Кстати, вы напрасно переста- 
ли помещать словарик в конце = 
журнала. Это ваша серьезная 
ошибка! 

Владимир Анатольевич Костин, 
Курск 


Хочу стать постоянным 
покупателем 
Я выписываю ваш журнал, 
так как в нашем городе нет ни 
одного магазина, где можно 
купить что-нибудь к компьюте- 
ру. Я хотел бы сделать заказ на 
"железо" и диски CD-ROM 
наложенным платежом. Если вы 
этим не занимаетесь, прошу 
сообщить хотя бы адреса, где 
высылают почтой диски CD- 
КОМ: Я хотел бы стать 
постоянным покупателем новых 
игровых программ. 
Евгений Борисович Чудов, 
Ивдель-4, 
Екатеринбургской обл. 


Летаю над Камчаткой 
Компьютерами я начал 
увлекаться с летного училища. 
До этого в школе я их терпеть 
не мог, а по информатике еле 
натягивал на тройку. Все 
конечно зависит от преподава- 
ния. У кого же пробудит 
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интерес рассказ про "КЦ", 
"Пока", "Если", "НЦ". 

Сразу после окончания школы я 
немного поработал в зале 
компьютерных игр. Тогда там 
были Atari. Вот там меня впервые 
заинтересовал не сам процесс 
игры, а как там все это происхо- 
дит. Позже в училище сначала 
были программируемые 
калькуляторы, потом ДВК-2, ДВК- 
3, ну иверхом совершенства был 
тогда ВМ 286. Потихоньку писал 
программы на "Паскале" для нужд 
училища, иногда играл. По 
окончании устроился на работу — 
летаю вертолетчиком на 
Камчатке. 

Два года назад у меня была 
довольно сильная машина — 
386/387 4M ВАМ, HDD 230 и 
SB 16 PRO. Но теперь это 
настолько устарело, что даже 
подарить сложно кому-нибудь, 
не то что продать. А купить 
новый пока не позволяют 
семейные финансы. Благо еще 
подрабатываю техником- 


DE NA Me so 
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оператором. Там, конечно, 
более мощные машины. 

Вот вы пишете, что цена выхода в 
Интернет колеблется от 1,5 до 3 
долларов в час. A вот у нас, у того же 
“Релком", цены покруче: регистрация 
— 40 USD, час работы — 6 USD. Ас 
Нового года ввели еще 40 USD 3a 
поддержку ящика. Вот так вот. 

Пользовался я Интернетом, а 
теперь пришлось отказаться. 
Конечно, очень жаль, я уже успел 
завести друзей, а теперь... 

Мне очень нравится ваш 
журнал. Еще я читаю "Компью- 
терру". Особенно мне интересно 
читать про upgrade: чего куда и 
как втыкать. И что можно при 
помощи этого сделать. А также 
описания программных продуктов. 

Хотелось бы узнать, как на 
тихой линии можно усилить 
телефонный сигнал. А то мой 
модем из дома работает 
прекрасно, а вот с работы 
напрочь отказывается работать. 

Алексей Астротин, 


Петропавловск-Камчатский 


ЕР LED ENON AE LICL LLANE LOOM LICE LLG ПРА 


Станьте журналом 
“За клавиатурой” 

Немного о себе. Возраст — 
почти 42. Профессия — 
военнослужащий, офицер. 
Компьютер купил в июне 
1996 г. в Москве. Сборка — 
российской фирмы R&K, Wiener 
PC: Pentium-120, RAM 8Mb, 
HDD 850Mb, SVGA 14" 
Samsung. 

Принтер — Epson LQ-100. 

Журнал производит в целом 
хорошее впечатление. Мне и 
смешно, и грустно читать 
письма, которые вы публикуе- 
те, где журнал разносят в пух и 
прах некие "компьютерные 
гуру". Высокомерное (зачас- 
тую, совмещенное с хамством) 
отношение к окружающим — 
"болезнь", которой могут 
“заразиться” все, в том числе и 
"гуру". 

Что сразу подкупило в 
журнале — это верный выбор 
направленности, адресования. 
Мне, как и 99,9% читателей 


журнала (домашних пользовате- 
лей) не нужны подробные 
инструкции. Особенно нас не 
волнует, сколько и каких 
компьютеров продала та или иная 
фирма, то есть коммерция на 
компьютерах. Ряд изданий имеет 
такую направленность (например, 
"Компьютерра”), и нет оснований 
осуждать их за это. 

Нельзя требовать от журнала 
завершенного обучения работе 
c PC. Его задача — заинтересо- 
вать читателя, дать толчок для 
углубления знаний, совершен- 
ствования навыков, в крайнем 
случае — просто расширить 
кругозор. Журнальные статьи 
— это первая ступень на пути к 
совершенным знаниям и 
навыкам. Это —философия 
общения с компьютером, 
ненавязчиво объединенная с 
советами по использованию его. 
Уместной здесь считаю 
аналогию с пользованием 
личным автомобилем. Глупо 
выглядел бы владелец оного, 
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изучая устройство и правила 
вождения исключительно по 
журналу "За рулем". 

Именно в ДК я отметил бы 
несколько качеств, которые 
мне нравятся. Прежде всего 
достаточно верный выбор 
направленности. Вполне велико 
количество рубрик и тем. 
Хороши статьи редактора г-на 
Петроченкова — кратко, емко, 
по существу и хорошим языком 
изложены. Можно сказать и про 
неангажированность журнала, 
т.е. нерекламный характер 
статей, в которых не деклари- 
рована их рекламная сущность, 
хотя в условиях рынка можно и 
не осуждать издание за работу 
“Ha богатого дядю". Разумеет- 
ся, рекламу я не осуждаю — 
ее назначение понятно. 

Позволю себе заметить о 
том, чего хотелось бы избегать 
в дальнейшем. Думаю, что 
употребление слов из “новорус- 
ского новояза" следует 
избегать. Возможно такие 
тексты следует мягко (не 
искажая смысла) редактиро- 
вать, не рискуя вызвать гнев 
авторов. Журнал не должен 
брать на себя функции тиражи- 
рования языковой безграмотно- 
сти в крайних ее проявлениях. 
Он He обязан кого-то воспиты- 
вать, но невольно все-таки 
воспитывает. 

Странным кажется также 
присутствие на страницах 
значительного количества 
опечаток. В седьмом номере 
ДК пишется о возможностях 
текстового процессора Word в 
плане исправления ошибок. 
Думаю, что редакция обладает 
не худшими возможностями. А 
в №1 1997 на стр. 35-43 в 
нижних колонтитулах неверно 
указаны номер и год выхода 
журнала в свет. Замечена 
мною и погрешность в анкете 
этого номера. Etc. 

Надеюсь, не утомил вас 
своими соображениями. Желаю 
журналу стать для пользователей 
РС аналогом упомянутого "За 
рулем" (для автолюбителей). 


А.А. Жоголев, 
Смоленск 


ПИСЬМА 


Журнал должен 
обращаться ко всей 
семье 

Очень люблю читать письма 
в ваш журнал и чувствовать его 
“интерактивность”. Журнал 
является вашим ответом. Вас 
много хвалят — и хвалят 
заслуженно. 

Кстати, ваш журнал уже 
прилетел к моему другу в 
Америку (моему другу по 
Internet, автору книг по 
компьютерам, многие из 
которых переведены на русский 
язык) и там очень понравился. 

"В море Интернет без 
Навигатора не обойтись"... В 
названии статьи явная дискрими- 
нация Microsoft Internet 
Explorer. В море Интернет без 
проводника (explorer) не 
обойтись! Нет, так тоже будет 
неправильно. Наверное, 
каждому свое. 

А вот что странно, зачем 
все-таки инструкции, как 
браузер загружать из сети: 
Обычно их можно совершенно 
спокойно получить от провайде- 
ра, и не придется мучиться, 
загружая несколько мегабайт 
дистрибутивов по модему, 
пусть даже 28.800, но с нашими 
российскими линиями, мягко 
сказать, далекими от совершен- 
ства? Странно. 

"Сам себе Web-mactep” — 
мне в общем понравилась. 
Хотя, если честно, я ожидала 
большего... 

Переводчик Socrat я как раз 
использую, поэтому статья 
“попала в яблочко". Хотя, 
активно "плавая" no Internet, 
через месяц-другой обнаружи- 
ваешь, что в Socrat’e как-то не 
так нуждаешься, чем раньше. 
Просто поразительно — 
свободно пишу и говорю на 
английском, и благодарить за 
это я буду прежде всего 
Internet. Главное — не бояться 
англоязычной части Internet, не 
зацикливаться только на русских 
страницах — и вскоре можно 
сделать поразительные успехи в 
английском... 

Обзор дисков CD-ROM мне 
всегда интересно читать. 


Комментировать же статьи — 
дело неблагодарное. Все они 
написаны интересно. Другое 
дело, что сами диски, описан- 
ные в февральском номере, я 
скорее всего не побегу 
покупать. Что же делать — у 
всех разные интересы. 

Очень оригинальная идея в 
статье "Я — вундеркинд". Это 
действительно здорово — 
статья в рубрике для детей от 
имени ребенка. Интересно, 
дети пишут в ваш журнал? 

Может быть эту идею стоит 
развить? И, скажем, в рубрике для 
детей писать не только о 
программах, но ио самих 
компьютерах? Рассказать, что 
такое компьютер для детей. А 
может быть Савва Козловский 
сможет стать ведущим детской 
рубрики, и пригласит ребят писать 
в журнал, задавать вопросы. 
Может быть, будут организованы 
какие-то конкурсы, например, 
конкурс рисунков Ha тему 
домашнего компьютера. Почему 
бы нет? Мне хочется чувствовать, 
что ваш журнал — журнал 
СЕМЕЙНЫЙ. И кажется, он 
должен обращаться ко всей 
семье. Значит, и к ребятам тоже. 

Татьяна Матвеева, 
Санкт-Петербург 
ppinity@dux.ru 

http://www. mplink.ru/~sg/inity 


Компьютер позволяет 
открыть мир заново 

Пишет вам начинающий 
пользователь. Приобрела наша 
семья "пентюху” совсем 
недавно, месяц назад. Но уже 
компьютер стал всеобщим 
любимцем семьи, каждый 
находит что-то для себя. 

В семье у нас, можно 
сказать, все “чайники” в этих 
делах. Но несмотря на столь 
малый стаж, кое-что я уже могу 
разобрать в этих сложных (для 
начинающих) программах. 

Чтобы получше разобраться 
в компьютере, друзья посове- 
товали мне приобрести ряд 
книг, а также подписаться на 
ваш журнал. Я последовал их 
совету иеще до покупки 
компьютера оформил подпис- 


ку. Могу уверенно сказать, что 
не ошибся, по крайней мере 
после прочтения первого 
номера. 

Получив журнал, я забросил 
все дела и сразу же прочитал 
весь от корки до корки, в то 
время как обычно журналы я не 
читаю, а бросаю их куда-нибудь 
в угол. Очень мне понравились 
рубрики ПОМОГИТЕ!, КНИГИ, 
ОБЗОР CD-ROM. 

Могу только посочувство- 
вать тем людям, у которых нет 
даже самого захудалого 
компьютера. Многие хотят 
приобрести компьютер, но в 
нашей стране, особенно в 
глубинке, просто сумасшедшие 
цены. 

Я рад, что у нас появился 
компьютер и с его помощью 
можно открывать мир заново. На 
нем можно работать в поте лица и 
зарабатывать, но и досуг проводить 
за компьютером очень приятно. 

Владислав Михайлович 
Щеголев, 
Тольятти 


Полезные советы 

Не подумайте, что я начну 
раздавать вам комплименты 
направо и налево. Пишу, чтобы 
покритиковать вас и дать 
несколько полезных советов. 

1) Мне ОЧЕНЬ не нравится, 
что на страницах журнала 
мало внимания (и места) 
уделяется играм. Целесооб- 
разно часть раздела ОБЗОР 
CD-ROM передать для 
раздела ИГРЫ. Надо давать не 
только сухое описание, но и 
подкреплять его картами, 
секретами и пр. 

2) Мне хочется, чтобы вы 
публиковали средние цены на 
компьютеры и комплектующие 
по Москве. Я не знаю, дорого 
или дешево продаются компью- 
теры в Краснодаре, стоит ли 
ехать за компьютером в Ростов 
или Москву. 

Надеюсь в скором времени 
увидеть в вашем журнале 
изменения в лучшую сторону. 


Степан Владимирович 
Баркалов, 15 лет, 
Тимашевск, Краснодарский край 
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Принтеры новой серии DeskJet 690 or Hewlett-Packard с технологией PhotoREt. 
Они вдохнут новую жизнь в вашу бумагу. 


Если у Вас есть свое дело, теперь Вы можете вздохнуть с 
облегчением. 

Благодаря принтерам новой серии DeskJet 690 от 
Hewlett-Packard Ваши презентации и разного рода доку- 
ментация могут произвести необычайно сильное впе- 
чатление. 

Например, технология Photo Resolution Enhancement от 
Hewlett-Packard обеспечивает высочайшее качество при 
распечатке фотографии. 

Наша система изображения RealLife гарантирует самые 
живые цвета и наибольшую четкость при черно-белой 
печати по сравнению с другими струйными принтерами. 
Система ColorSmart автоматически устанавливает для 
Вас режим цветной печати. 

И Вы получаете цвета, максимально приближенные к 
жизни, лишь установив уникальный трехсекционный 
Photo Cartridge (в варианте DeskJet 
694C он входит в комплект принтера). 
В Photo Cartridge находится черная 
краска, которая получается в результа- 
те смешения разных цветов, с легким 
оттенком малинового и голубого, а 
сам он работает совместно со стан- 
дартным цветовым картриджем. 


В результате требуемое Вам изображение отличается ис- 
ключительным качеством и потрясающей четкостью. 

И это еще не все. 

Принтер серии DeskJet 690 or Hewlett-Packard позволяет 
печатать на бумаге разных сортов, от простой и перера- 

ботанной бумаги до открыток и конвертов. 

По своим наилучшим показателям он уникален в своем 
классе. 

Он работает быстрее, чем дракон ударяет хвостом, со 

скоростью до 5 страниц в минуту при черно-белой печа- 

ти и 2 страниц при печати в цвете. 

Этот принтер специально разработан для работы с рас- 

ходными материалами oT Hewlett-Packard - нашей бума- 

гой, фотобумагой, прозрачными и матовыми пленками 

и краской, чтобы обеспечить Вам качество печати более 

четкое, чем след от зуба 

дракона. 

Итак, если Вы хотите про- 
извести незабываемое впе- 
чатление, — пользуйтесь 
принтерами серии DeskJet 
690 or Hewlett-Packard. 
Эти принтеры вдохнут HO- 
вую жизнь в Вашу бумагу. 


ПРИНТЕРЫ HEWLETT-PACKARD. БУМАГА, КОТОРАЯ РАБОТАЕТ НА ВАС. 


HEWLETT* 
PACKARD 


HP SupportPac 


Это - Сервисная поддержка HP на протяжении 3-х лет Ha Вашем рабочем месте в течение 4-х часов или Ha 
следующий день. Приобретайте у дилеров. 


Список дилеров компании Hewlett-Packard: Москва (095): Airton 232-64-00; Атой International Ltd. т. 318-26-66; APS-Com т. 956-62-89; АТО International т. 956-91-88; Computer Mechanics т. 129-36-44; 
Черус т. 429-11-01; CMA/2B т. 335-37-88; CompuLink А.О. т. 931-93-01; E+E т. 916-14-49; СОТА Computers т. 251-05-70; ICT т. 911-93-00; Intercom service т. 497-49-69; IT т. 127-90-10; Kami 
т. 948-36-06; К&М т. 323-93-66; Lamport т. 125-11-01; [апй т. 267-30-38; Orta 978-80-01; R-Style т. 403-90-03; Scan т. 232-23-43; Shark т. 234-17-82; Тор$ т. 253-70-69; Technotex U.S.A. 
т. 956-51-24; TALION т. 971-58-46; Victory Distribution r. 235-50-98; Vimcom т. 306-41-01; Vitex т. 137-31-63; Союзинформ 245-93-99; Электон т. 238-68-86; Санкт-Петербург (812): Eureca 
т. 310-68-33; Lumena т. 271-11-16; Магуе!т. 325-10-40; Paladin r. 219-65-56; Алма-Аты (3272): АлСи т. 61-20-73; Глотур т. 50-77-07; Баку (8922): Азербайджанская Электроника (AZEL) 
т.95-95-15; ARAZ т. 98-34-86: Калининград (0112): Арус Балтика т. 22-13-27; Еигосотас!т. 27-32-22; Киев (044): BMS т. 560-72-71; ComputerCenter т. 225-14-13; 1МТ-НИте т. 290-74-31; 
Kvazar-Micro т. 517-27-65; R-Style т. 220-74-16; Феникст. 211-02-91; Красноярск (3912): Синтез-Н т. 26-34-52; Минск (0172): Eurocontact r. 45-45-52; Компьютеры и Периферия т. 34-36-63; 
Lumena т. 30-64-82; Summit-System т. 97-31-19; Николаев (0510): Chernomorsoft т. 35-6-91; Новосибирск (3832): НЭТА т. 46-05-05; Utilex т. 32-02-51; Омск (3812): Соттеат. 57-77-27; 
Ростов-на-Дону (8632): Форте т. 67-87-87; Ташкент (3712): LVS т. 56-19-56; Мигоп т. 68-87-93; R-Style т. 33-18-89; Якутск (411-2): "Эльф-95” т. 44-57-33. 

Список дистрибьюторов Hewlett-Packard, имеющих сеть авторизованных партнеров: Москва (095): ARUS т. 119-88-24; Computer Hardware & Software т. 234-39-64; ДИЛАЙН т. 956-47-77; MERISEL 
т. 705-91-91; фирма Партия т. 913-32-20; RSI r. 907-10-65; ROSCO т. 213-80-01; Санкт-Петербург (812): АУАК$ т. 325-87-25; Complete т. 327-31-80; Сотршег2000 т. 329-57-00; Demi 
Т. 279-54-48; InstruData т. 110-41-33; Soft Joys т. 108-54-63; Target Tr. 314-51-15; Партия Балтика т. 325-18-60; Киев (044): Soft-Tronik т. 294-88-21; Минск (0172): BelHard т. 23-90-10. 
Адрес HP WWW: http://www.hp ВИ 
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компьютера в Ba- 
шем доме должно 
быть собственное 
место, удобное для 
каждого пользова- 
теля. Вы ведь соби- 
раетесь приносить 
со службы домой кое-какую 
работу, которую хотите спо- 
койно обдумать и доделать в 
выходные дни. А жене иногда 
надо подготовить материалы 
для своих учащихся. А сын и 
дочь наверняка будут спорить 
о том, чья сегодня очередь 
играть в новую игру или изу- 
чать мультимедиа-энцикло- 
педию Ha CD-ROM. 
Разумеется, домашнему 
компьютеру самое место в от- 
дельной комнате — лучше все- 
го в кабинете или в гостиной, 


омашний компьютер 


К счастью, проблемы эко- 


0 о есть пользова 
мог бы сосредоточиться 
своим делом и в то же время не 
мешать другим отдыхать и за- 
ниматься своими делами. 

Разумеется, каждая семья 
по-своему решит эту проблему. 
При установке компьютера не- 
обходимо придерживаться лишь 
нескольких основных правил. 
Надо позабодиться о том, чтобы 
компьютер не становился поме- 
хойдлянормальнойжизни семьи 
ичтобы рабочее место за компь- 
ютером было опрятным, удоб- 
ным и безопасным. 


огии,и.эргономики домаш- 
FO компьютева не столь су 
ы и принципиаль- 

к на производетве, где 
ник бывает неотрывно 
вязан к компьютеру по 8 
‚сов каждый день. Дома при 
малейших признаках утом- 
ления или дискомфорта вы в 
любой момент можете оста- 
НОВИТЬСЯ, ВЫКЛЮЧИТЬ КОМПЬ- 


Родителям приходится 
внимательно контролировать 
пребывание детей за компью- 
тером: в пылу и азарте компь- 
ютерных игр они часто забы- 
вают обо всем на свете и мо- 
гут безвылазно торчать перед 


Александр 
Петроченков 


Покупка домашнего 
компьютера — это 
только начало 
дела: теперь вам 
надо правильно 
установить 
компьютер, чтобы 
пользоваться им 
было удобно и 


безопасно всей 
aoe 
38 


и 


семье. 


монитором целыми днями, 
ничутьне заботясь о потрачен- 
ном времени, усталости, здо- 
ровье, о несделанных 
нихзаданиях и ка 
гих делах. Но на` 
дители, чтобы научить своих 
детей пользоваться компью- 
тером, привить им основные 
навыки и правильные привыч- 
ки, позволяющие предупре- 
дить утомление зрения, избе- 


неправильной осанки. 

На следующих страницах 
вы узнаете, как просто со- 
здать дома удобный компью- 
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«Мышь. Использование коврика поз 
загрязнения мыши, так как коврико 


у 


ОМАНА 


ли вкреблеимеются Мой 
заставляют подниматься плечи, слив 


вает 
@ Положение головы. Головад 


вперед-Постарайтесьрасположить 
Pn 

приходилось постоянно ворочажьколов 

причиной возникновения болей в 


4 юдайте дистанцию. Р 
А.Д 


ДОМА 


Наши выставочные залы: 
ст. метро Первомайская, 
15 Парковая, 10 А, тел.: 463-33-98 
ст. метро ВДНХ, 
пр. Мира, 180, тел.: 283-46-07 


ТОРГОВАЯ КОМПАНИЯ 


CMUAK 


117036, Москва, ул. Профсоюзная, дом 5/9 
Тел. (095) 125-1444, 124-0300 


C100 19 
БЕЗВЫХОДНЫХ И ПЕРЕРЫВОВ 


Приглашаем к сотрудничеству оптовых покупателей 
Тел/факс: (095) 125-6971, 719-0231 


| 
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Ee | = 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ 


3% 


столы 


3+2% 


Spehue 


семизвестно, что длительное напряжениеглазчревато 
утомлениеми снижением зрения. Еслиглазаустали, вам 
становитсятрудноразглядетьмелкиедеталиизображения 
наэкране, иприпопытке заставить себя приглядетьсяк 
изображениювыможетеощущатьнеприятнуюрезьвгла- 
зах.Приэтомглазанередконачинаютслезиться. Такойэф- 


фектчащевсеговозникаетприиспользованиимониторовневысокогока- 
чества (особенносчастотойкадровойразверткименее 70 Гц), принепра- 
вильномосвещении(например, прииспользованиияркихлампдневного 
света)иликогдаотстеклаэкранаотражаютсябликисолнечногосвета, что 
заставляетдополнительнонапрягатьзрение. 

Неоходимообратитьособенноевниманиенакачествомонитора. Мно- 
гиекнемуотносятсялегкомысленноилиобсуждаюттолькоразмерэкрана 
подиагонали. Приобретаядомашнийкомпьютер, нивкоемслучаенесле- 
дуетэкономитьнамониторе. Еслиденегмало, лучшекупитькомпьютерс 
менышейпамятью, небольшимжесткимдискомилиболеемедленнымпро- 
цессором— этовбудущемлегкопоправимо. Авотмониторнужносразу 
выбиратьоченьтщательно. Улучшитьегокачествопотомневозможно, по- 
этомусразуследуетприобретатьлучшийизвозможных. 

Какнистранно, размермониторапринципиальногозначениянеимеет. 
Вболышинствеслучаевдлядомашнегоиспользованиядостаточно 15-дюй- 
мовогомонитора, хотяна17-дюймовом экранеобычнозначительнолегче 
разглядетьмелкиедетали. Но 17-дюймовыймониторимеетболыьшуюглу- 
бину,чем15-дюймовый. Поэтому, еслиустановить17-дюймовыймонитор 
написьменныйстол, егоэкранокажетсяусамоговашегоноса. Еслистол 
стоитвплотнуюкстене, егоследуетнемногоотодвинутьотстеныисдви- 
нутьмониторподальше. Промежутокмеждустенойистоломскроетсвеши- 
вающиесякабелииобеспечитлучшуювентиляциюмонитора. 

Яркостьсвечениямонитораследуетподобратьтак, чтобыонабылами- 
нимальной. Этонетолькопродлеваетсрокслужбымонитора, ноиумень- 
шаетутомлениезрения. Однако, чтобыпринизкойяркостиэкрананепри- 
ходилосьприсматриватьсяктускломуизображению, освещениепомеще- 
ниядолжнобытьнеярким, приглушенным.Лучшевсегосидетьбоком KOKHY. 
Шторыилижалюзилучшеприкрывать, аобщееосвещениелучшевыклю- 
читьилисделатьминимальным. Лучшевсегооставитьтольконеяркоело- 
кальноеосвещение, направленноенакнигуилидокумент, скоторымвы 


работаете. 


Kaabuadiypa 


владение слепым методом печати — весьма по- 
лезный навык работы с клавиатурой. 
Оптимальная высота стола или выдвижной 
полки для клавиатуры 68-73 см над полом. Высо- 
ту стула и стола следует подобрать так, чтобы 
минимально напрягать мышцы плечей, рук и за- 


пястий. Запястья могут касаться стола перед клавиатурой. Но 
ни в коем случае нельзя опираться или переносить на них хотя 
бы часть веса тела. 

Клавиатура регулируется по высоте наклона. Подберите для 
себя наиболее удобный угол наклона. Некоторые клавиатуры, 
например, Microsoft Natural Keyboard, имеют больше возможно- 
стей для регулировки. Такие клавиатуры имеют расщепление в 
середине буквенной части и особую форму, предназначенную 
для более естественного положения запястий над клавишами. 
Однако такой клавиатурой имеет смысл обзаводиться только в 
том случае, если вы много пишете и владеете слепым десяти- 
пальцевым методом печати. В остальных случаях от такой кла- 
виатуры нет никакого эргономического выигрыша. 

В компьютерных салонах можно найти специальные подпорки и 
подушки для установки перед клавиатурой, предназначенные для 
отдыха запястий и предупреждения тунельного синдрома — ост- 
рых болей из-за перегрузки и повреждения сухожилий запястий. 
Прокуотэтих приспособлений нетакужи много, если вы He привык- 
нете правильно их 
использовать. Авот 
регулярные корот- 
кие перерывы в ра- 
боте на клавиатуре 
могут реально по- 
мочь. Так что лучше 
_ обзаведитесь та- 

_ кой привычкой, 
чем захламлять 
« стол ненужными 
приспособления- 
Ми. 


аже в работе с мышкой 
следует обзавестись хо- 
рошими привычками. 
Мышка многим кажет- 
ся совсем нехитрым уст- 
ройством: знай катай ее 
да щелкай кнопками. Од- 
нако и в этом есть прави- 
ла, которые стоит научиться неукос- 
нительно выполнять. 
Запястье должно быть прямым. 
Никогда не опирайтесь на запястье, 
_ лежащее на столе. Не изгибайте су- 
ставы запястья: оно должно лежать 
_ в естественном положении. 
__ Не сжимайте мышку с силой. 
Это вызывает ненужное напряжение 


ов: 


мышц, нарушает кровообращение и 
затрудняет движения. Если мышь не 


‘слушается, почистите ее. 


Не работайте с мышкой полно- 
стью вытянутой рукой. Подбирая ра- 
бочий стол, выбирайте такой, чтобы 
за мышкой не приходилось тя- 
нуться слишком далеко. Для 
движения мышкой должно быть 
достаточно свободного места. 

Различные дополнитель- 
ные приспособления, такие как 
коврики для мышей, подушки и 
подпорки для отдыха запястий 
рук, помогают только в том слу- 
чае, если правильно использу- 
ются. 

Некоторыепредпочитаютобык- 
новенноймышитрэкбол. Этотмани- 
пуляторимеетсвоидостоинстваине- 
достатки:длянеготребуетсяменыше 


пространстванастолеименьшеприходит- 
сядвигать рукой, зато гораздо большепри- 
ходитсяработатьпальцами. Используйтето 
устройство, применениекоторого вамлич- 
но кажется болееестественным. 


Отчего зеленеет 
компьютер 


Европе цвет надеж- 

ды — зелёный. Мо- 

жет быть, потому, 

что по всему конти- 

ненту разными от- 
тенками зелёного украшает 
природу весна, когда уходят 
зимние тяготы и рождается на- 
дежда: будущее время будет 
лучше прошедшего. 

Символы природы и надежды 
объединило “зелёное” экологичес- 
кое движение. Цель его — пре- 
кратить наступление второй, ру- 
котворной, природы на первую, 
эти руки сотворившую. Защитить 
экологию от экономики. 

Хотя оба слова происходят от 
одного и того же греческого 
корня "ойкос" — дом. Экология 
— изучение дома, экономика — 
домашнее законодательство. 

Но в экономике зелёный — 
это ещё и цвет изнанки доллара. 
Ибо всё на свете имеет не толь- 
ко ценность, но и цену. 

"Зелёные", природоохран- 
ные, безопасные для человека 
технологии всем хороши. Хим- 
завод, чьи стоки пить безопас- 
нее, нежели 
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воду из реки, на которой он сто- 
ит — уже не мечта, а вполне 
живая реальность. Аэрозольный 
баллончик без фреона обещает 
сохранить озоновый слой. Мо- 
нитор, соответствующий стан- 
дартам MPR-Il и ТСО-95, гаран- 
тированно безопасен для само- 
го хилого здоровья. 

Только некоторые интерес- 
ные подробности экологи упо- 
минают редко. К примеру, одно 
извержение вулкана нейтрализу- 
ет больше озона, чем все ми- 
ровые фреоновые запасы. 

Закроем атомные электро- 
станции — придётся взамен от- 
крывать тепловые. Каждый мил- 
лион тонн угля даже в лучшие, 
бескризисные, годы стоил одно- 
го погибшего шахтёра. Так что 
даже Чернобыльская АЭС унес- 
ла меньше жизней, чем тепло- 
вая станция, выработавшая 
столько же электроэнергии. 

Компьютер стандарта 
Energy Star потребляет энергии 
в несколько раз меньше обыч- 


. ного (особенно, если его вык- 


лючать д только при подклю- 
чении дополнитель- 
ных плат). А во 
сколь- KO раз 
больше 


энергии 


уходит на его производство? Не- 
сомненно, больше — иначе он 
не стоил бы дороже. И как соот- 
носится эта разница с эксплуата- 
LIMOHHOK экономией? 

Впрочем, здесь хотя бы есть 
основа для сопоставления — ки- 
ловатт-часы, человеческие жиз- 
ни. А вот, скажем, электромаг- 
нитная изоляция монитора сохра- 
няет наше здоровье, ни с чем из 
затрат на её внедрение вроде бы 
не сопоставимое. 

Приходится вспоминать одно- 
го не слишком популярного ныне 
экономиста. Карл Генрихович 
Маркс учил: всеобщий эквива- 
лент, выраженный в золотых 
кружках и зелёных прямоуголь- 
никах — это наше рабочее вре- 
мя. Деньги на сверхжёсткую 
электромагнитную изоляцию 
монитора добыты ценой часов, 
проведенных на работе. То есть, 
по мнению многих, вычеркнутых 
из жизни: тот же Маркс считал 
эквивалентом человеческого 
благосостояния как раз время, 
свободное от работы. 

Насколько можно судить по 
статистике, электромагнитное 
излучение монитора может от- 
нять у работающего за ним не- 
сколько часов (или даже десят- 
ков часов) полноценной жизни. 
Если он получает даже мини- 
мальные по законам США 5 дол- 
ларов в час, потратить несколь- 
ко десятков долларов на изоля- 
цию по стандарту ТСО-95 вы- 
годно. А средняя (не минималь- 
ная!) российская зарплата — при- 
близительно пол-доллара в час. 
Ито спасибо Гайдару. Живя 
в Одессе, я имею удоволь- 
ствие наблюдать реформирова- 
ние экономики Украины. Сна- 
чала по рецептам Вольского с 
лёгким зюгановским акцентом, 
а потом (когда этот путь завёл в 
бесспорный тупик) — в духе Яв- 
линского. Так что сейчас средне- 
раинские доходы ниже средне- 
российских раза в два. А цены 
большинства товаров — прежде 


Анатолий 
Вассерман 


всего, импортных — ничуть не 
меньше. Разве что колбаса и спир- 
тное дешевле. Отчего их и ве- 
зут в Россию. 

Точно так же сводятся к ба- 
лансу затраченных и выигранных 
часов жизни любые другие при- 
родоохранные и оздоровитель- 
ные шаги. И общий вывод печа- 
лен. Охранять собственное здо- 
ровье и окружающую среду BbI- 
годно только богатым. Бедному 
не просто приходится, но и ра- 
зумнее всего расплачиваться ча- 
стью собственной жизни. По 
крайней мере, до тех пор, пока 
он не станет богатым. Готовность 
царей и генсеков развивать рос- 
сийскую экономику любой ценой 
не только цинична, но, увы, дол- 
гое время была и вполне рацио- 
нальна. Так же, как пока ещё ра- 
ционален перевод в Россию энер- 
гоёмких и вредных производств, 
вроде алюминиевого. 

Во второй мировой войне ан- 
глийские бомбардировщики не- 
сли тяжелейшие потери от не- 
мецких истребителей. Конст- 
рукторы предложили умень- 
шить запас прочности и сэконом- 
ленный вес самолёта потратить 
на дополнительные огневые точ- 
ки. Вероятность аварии повысит- 
ся — но суммарные потери рез- 
ко упадут. Лётчики от реконст- 
рукции отказались: погибнуть в 
аварии страшно, а в бою почётно. 
Каждому из нас приходится при- 
нимать подобные решения. Будем 
разумнее тех отважных пилотов. 
Это тоже требует смелости. 

А “зелёный” монитор всё- 
таки покупайте. 

Не только потому, что бога- 
тое зарубежье других уже прак- 
тически не выпускает. А массо- 
вый выпуск снижает цену. 

Но прежде всего потому, 
что компьютер в конечном 
счёте повышает эффектив- 
ность труда. Каждый час жиз- 
ни становится плодотворнее. И 
сохранять их, оказывается, 


выгоднее. 


Струйный принтер 
с профессиональными 
возможностями 


Корпорация Seiko Epson выпустила новый струйный принтер 
Epson Stylus 200, обеспечивающийчеткую печать с разрешением 
720 ар(точекна дюйм). Унего новый удобный дизайн. Принтер 
компактен и доступен по цене. Предназначен он для 
профессионального использования — печати текстов, чертежей и 
полутоновых изображений. Печатает принтер со скоростью 3 
страницы вминуту. Аесли понадобится цветное изображение, его 


можно выполнить при использовании картриджей счернилами изв» 
комплекта для цветной печати Color Upgrade Kit. 


IBM Aptiva серии $ — новые 
формы, новые Функции 


Внастоящее время IBM выпускает две серии домашних 
компьютеров Aptiva — Lu $. Новая Арма серии $ обладает 
уникальными особенностями. Все части системы черного цвета. 
Расщепленный дизайн позволяет дисководы CD-ROM и флоппи- 
дисков держать под монитором, тогда как системный блок mini-tower 
стоит на расстоянии до 2 метров. Клавиатуру можно положить на 
дисководы, освобождая место на столе. Кстати, клавиатура, мышьи 
джойстик для Aptiva $ скоро будут выполняться беспроводными. В 
дальнейшем планируется сделать систему многопользовательской, 
чтобы укаждого члена семьи был свой терминал компьютера. 
Компьютер оснащен отличными акустическими системами, 
встроенными в монитор и отдельно стоящими. Цифровой 
автоответчик, модем, процессор Pentium ММХ 166 или 200 МГц, 
жесткий диск вместимостью до 3,2 Гбайт. В СШАи Западной Европе 
компьютер уже стал настоящим бестселлером: 45% рынка домашних 
компьютеров в странах Скандинавии — Aptiva серии $. В Россию 
этот компьютер пока не поставляется. 


He надо ехать в М 


Доставка спец.почтой по России и С 
ee компьютера -1338/1.3GB/144/PCI 


КОМПЬЮТЕРЫ 
а ВУР5ОВЛ ЭЛ A4/PCI 688 у.е. P-100/8/1.3GB/1.44/PCI 772 
822 уе. Цены включают монитор 0. 


annex: MB Pentium or 81 уе. MB486 SYS PCI 25, 1P, FDC+HDC 64 уе. 


Intel ana in box 
у.е. 


» WD Caviar 635/850/1.27/1.6/2.1 


SIMM 4/8/16/32M 72pin 
SIMM 1M 30pin 


8 уе. 


Pilot L 16,5 уе. 


лысой 


от 73,7 уе. 
от 11,6 ye. 


Клавиатуры от 10 до 105 у.е. 
Дискеты 1.4МЬ от 0.36 до 0.81 уе. 


4 ee ! ee 
пера Zip Drive LPT/SCSUIDE 193/161/157 ye. Iomega Zip Disk 19 уе. 
SURGE PROTECTOR 9y.e. 


106/120/157/192/348 y.e. 


145/174/202/229/241 у.е. 


44/99/193 у.е. 


$03 256Kx16 6 ye. 


TEND-5 15,5 уе. 


Для матричных 
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eae sangre”? 


нова начну с HOC- 
_тальгических 
воспоминаний, 
Классе эдак в пя- 
том, в далеком 
сибирском Омс- 


ке (а время это было — сере- 
дина пятидесятых годов) я, под- 
-давшись общеклассному вея- 
— нью, собственноручно собирал 
— детекторный‘приемник. Диоды 
° если тогда и были, то достать 
их было невозможно, и в каче- 
стве заменителя столь уникаль- 
ного прибора мы использовали 
° половинку бритвенного лезвия 
`и обыкновенный графитовый ка- 
рандаш. К лезвию припаивался 
(чаще — просто приматывался) 
один провод, к очищенному от 
`‚ деревянной рубашки грифелю 
на тупом конце карандаша при- 
вязывался другой (проволока, 
намотанная на катушку OT ни- 
ток, служила катушкой индук- 


ное "прощупывание эфира” пу-. 
тем сверхмедленного, едва NK 


рием карандаша по поверхнос- 
ти лезвия. Самое парадоксаль- 
ное, что время от времени и 
впрямь удавалось услышать то 
вполне разборчивую речь, то 
"звуки му...” (не выступление 
современного ансамбля,-но 
"звуки музыки") 
© Когда фирма Trans Ameritech 
Enterprises 8 Mlle московских 
своих представителей предло- 
жила мне попробовать. (потес- 
тировать, поиграть) некий набор 
для проведения видеоконфе- 
ренций (фирма специализирует- 
ся на таком оборудовании, хотя 
и не только на нем), мне ассо- 
циация с бритвочкой и карандаш- 
ным грифелем в голову не при- 
шла. Это уже потом, когда едва 
ли не чудом удалось связаться с 
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не оккультного вождения OCT=— 


Му УИ ОМОЛАИОНУ 


Tey, 
we 


teh : 
парой французов (один предста- |’мента можно'считать идеально 


вил мне роскошного кота, а сам 
на экране не появился) и трой- 
кой-четверкой американцев, 
увидеть их, услышать (сильно 
фрагментировано, куда хуже, 
чем в наушниках детекторной 
самоделки), дружелюбно пома- 
хать рукою и получить аналогич- 
ный жест в ответ, — уже по- 
том приемник и вспомнился. В 
основном, по почти такому же 
ощущению радости от техни- 
ческого прорыва в незнаемое. 

У меня для рядового рос- 
сийского пользователя вполне 
приличный выход в Интернет; 
Россия-он-лайн, особенно в пос- 
леднее время, когда они под- 
ключились к четырехмегабит- 
ному каналу, обеспечивает ус- 
тойчивое соединение со все- 
мирной сетью на скорости до 
28800 бод, которую’ в свою 
очередь обеспечивает мой Ку- 


рьер. Так что условия экспери- 
ar 


реальными. Реально идеальны- 
ми, В’этом идеале я могу на- 
блюдать пока случайного собе- 
седника с частотою смены кар- 
тинки от 1 до 2 кадров в секун- 
ду (для сравнения: стандартная 
частота кадров в кино — 24 в 
секунду) и слышать фрагмен- 
ты его слов. Цвет изображе- 
ния, мягко говоря, условен: о 
нем, скорее, можно догады- 
ваться, глядя на чуть разные от- 
тенки коричневого. 

Однако сам Билл Гейтс (а 
судя по успеху возглавляемой 
им корпорации Microsoft, он 
явно имеет способности прови- 
деть будущее) сказал в ново- 
годнем интервью, что 1997 год 
пройдет в значительной мере 
под знаком именно видеокон- 
ференций. Конечно, одно дело 
у них, с их каналами связи и ско- 
ростями, и совсем другое — у 
нас, но жизнь последних лет 


STATS 
packets 
KBytes 
Bytes/pkt 
lost pkts 


Restore | 


Rev'd 


215 
32 
150 
12 
5.3% 


266185 байт отправле! 


Входящие 


1318270 байт принято 


ea 


Евгений 
Козловский 


лично меня убеждает, что то, 
что появилось у них, тут же по- 
является и у Hac (а иной раз и 
раньше) — пусть даже с замет- 
ными ограничениями в качестве 
или степени .распространеннос- 
ти, так что приглядеться к эк 
зотической новинке смысл все 
же имеет: а что, если к началу 
очередного тысячелетия (то 
есть всего через парулет) мик- 
роскопическая видеокамера 
будет стоять едва ли не на каж- 
дом мониторе, как сегодня 
едва ли не в каждом систем- 
ном блоке стоит СО)-дисковод? 

Итак, из чего, состоит полу- 
ченный мною комплект. Из ка- 
меры-малютки (которую я 
сфотографировал моим циф- 
posbim Casio, а для масштаба 
поставил рядом солдата-арба- 
летчика из шоколадного яйца 
моего семилетнего коллеги по 
журналу Саввы Евгеньевича 
Козловского), |5А-платы, ‘кро- 


ЭфоррЕ!0.0 Kops (20 cay 
Receivi|20 (20 cap) 


Связь на скорости 28800 бит/с: 38 мин. 


ме входа. для этой камеры име- 
ющей вход-выход для микро- 
фона-динамиков, стандартный 
видеовход VHS ивидеовход 
для SVHS; и, наконец, из двух 


лазерных дисков (сопровож- | 


денных описаниями) с про- 
граммным обеспечением. 
Скажу сразу, что камер се- 
годня — великое множество. 
Они бывают цифровые и анайо- 
говые, с разной чувствительно- 
стью и уровнем автоматизации 
(например, с автофокусом) и 
большинство из них даже не тре- 
буют специальной платы, а под- 
ключаются через параллельный 
(или какой другой) порт: cko- 
рость информационного обме- 
на на сегодня столь невелика, 
что пропускных способностей 
параллельного порта хватает с 
головой, И еще скажу сразу, 
что, хоть карта и отнимает лиш- 
ний слот в материнской плате, 
не требует ни отдельного IRQ, 
ни отдельного ОМА, так что на- 
рушений в вашей системе, не 
произведет и в тупик вас не по- 
ставит. Просто в Windows 95 по- 
явится еще одно звуковое уст- 
`ройство. Вот оно, на картинке 
внизу: Videum Wawe Playback: 


Пришла пора ‘заметить, 


| хоть, может, оно и не так важ- 
но: видеокамера называется“ 


Videum АУ и полностью обо- 
значена, как "Высококачествен- 
ное Низкостоящее Решение 
для Видео- и Аудио Захвата 
(если угодно — Фиксирования) 
для Вашего ПК: “The High 
Quality, Low Cost Video and 
Audio Capture Solution for You 
РС!". Кроме проведения ви- 
деоконференций она (вместе 
с платой), поинению изготови- 
телей, может применяться для 
сопряжения с внешними видео- 
камерами и видеомагнитофо- 
нами и создания “живых” фраг- 
ментов на \/еЬ-страницах, но 
эти стороны ее деятельности 
меня в контексте не интересо- 
вали. Разве что первые два дня 
не мог отказать себе в стран- 
ном удовольствии наблюдать 
на экране то, что творится пе- 
ред экраном: вызвав специаль- 
ную программку, прилагае- 
мую к камере, я такую воз- 
можность получил. (Правда, 
жена была недовольна и гово- 
рила, что ей как-то не по себе 
оттого, что кто-то за ней все 


время подглядывает. 'Чистый, 


Мол, Орвелл.) Резуль- 
таты наблюдения ка- 
меры можно записать 
на диск в АУ|-форма- 
те, а можно и "оста- 
новить мгновенье в на- 
дежде на то, что оно 
прекрасно". Правда, 
качество представле- 
ния мгновения, оста- 
новленного с помо- 
щью этой камеры, 
оставляет желать 
много и много лучше- 
го. Но строили ее, в 
конце концов, не за 
тем! 

Вернемся к собст: 
венно`видеоконферен- 


циям. В отдельной ко=- 


робке дляих»проведения было 
поставлено отдельное про- 


‚ граммное обеспечение, называ- 
`емое Enhanced CU-SeeMe, что 


я бы весьма вольно, хоть, воз- 
можно, и достаточно точно пе- 
ревел.бы: “Ку-Ку! Посмотри на 
меня!". Главное, на мой пока 
мало просвещенный взгляд, со- 
держание этого диска — список 
интернет-адресов`(ЦВЕ) специ- 
альных видеосерверов. Некото- 
рые из них защищены паролями 
(порою указываемых прямо в 
программе, порою — неизвес- 
тных: вероятно, появились уже 
после выхода программы в 
свет), некоторые — нет, и, ес- 
тественно, каждый имеет огра- 
ниченное число ‘каналов°для‘под- 
ключения и, как мне ‘показалось, 
не все работают круглосуточно 
и‘ежедневно. Однако, потыкав 
поочередно в адрес за адресом 
(предварительно, разумеется, 
нужно войти в Интернет и запу- 
стить специальную программу 
с этого же диска) не позже, чем 
через 15-20 минут можно ока- 
заться в одной из видеоконфе- 
ренций. В принципе, на экране 
можно видеть около десятка 
участников, реально же моя те- 
лефонная связь и одного-то тя- 
нула с трудом. 

То есть — снова реально — 
говорить о связи с каким-то оп- 
ределенным лицом пока, ка- 
жется, не приходится. Для это- 
го нужно, как минимум, чтобы 
ивы, и это лицо в одно и то же 
время оказались на одном и том 
же сервере (то есть он дол- 
жен иметь в. этот-конкретный 
момент свободное место и для 
вас, и для вашего визави) и что- 
бы скорость связи позволила изо 
всех, в конференции находя- 
щихся, отыскать ему вас, а 
вам — его. „= 

Другое дёло, если такая си- 
стема установлена не в Интер- 


_нет-сети, ав высокоскоростной 


внутренней сети какой-нибудь 
фирмы: тут и совещания мож- 
но проводить, и летучки, и заг- 
лядывать. начальникам на горя- 
чие участки производства. Но 
такие фантазии не слишком 
уместны в журнале по имени 
“Домашний компьютер". 

Еще одно “другое дело" — 
так называемое соединение 
“point-a-point”. Вот как раз про 
то, как “муж уехал в команди- 
ровку, а жена в это время вос- 
питывает младенца и скучает по 
мужу". Вечерком, в обуслов- 
ленное время, он открывает в 
далеком заграничном гостинич- 
ном номере свой ноутбук, вты- 
кает модемный провод в теле- 
фонную розетку, набирает но- 
мер. Дома раздается звонок, 
жена с младенцем садятся пе- 
ред монитором под глазвидео- 
камеры, и происходит почти 
живое общение... Или жена 
прихватывает с собою ноутбук 
в роддом, а муж может вво- 
лю понаслаждаться лицезрени- 
ем и ухослышаньем своего на- 
следника (наследницы). 

Увы, поддавшись на удочку 
обещаний такой возможности, 
я так ее и не получил. Поначалу 
специалисты из Trans Ameritech 
Enterprises предлагали поверить 
им на слово, что это возможно. 
Потом звали в гости посмот- 
реть, как это происходит у них 
(по внутренней сети). Но я не 
поддавался и настаивал, что хочу 
попробовать сам и из собствен- 
ного дома. Они нехотя согласи- 
лись и пообещали, что позвонят 
и объяснят как. Потом и впрямь 
позвонили, но объяснялись столь 
невнятно, что в меня закралось 
подозрение: не с потолка ли бе- 
рутся эти объяснения в режиме 


“реального времени.„Когда на 


третий час случайных попыток- 
тыканий и переговоров я этим 
подозрением поделился, со 
мною практически согласились и 
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взяли тайм-аут на "разобраться", 
который тянулся добрые десять 
дней. В результате чего было выс- 
казано то, что я, увы, подозревал 
почти с самого начала: видеокон- 
ференция “point-a-point” с помо- 
щью телефонной линии пока невоз- 
можна. Вот если бы сеть... Но сеть, 
во-первых, (как мы уже выясни- 
ли) — не для домашнего компью- 
тера; во-вторых, до Африки (да да- 
же и до ближайшего роддома) тя- 
нуть ее слегка... накладно. Разве 


Сотей University щая 


что у вас большая, 
разветвленная се- 
мья, проживаю- 
в разных 
квартирах одного 
(или соседних) 
дома, но ни B Op- 
ной из этих KBap= 
тир нету достаточ- 
но большой ком- 
наты, чтобы со- 
браться всем. 
Так что снова 
получается, что 
единственная воз- 
можность — од- 
новременно звонить на один из ви- 
деосерверов и надеяться на удачу. 
Впрочем, уже то хорошо, 
что, нарвавшись на столь въед- 
ливого и занудного тестера, как 
я, специалисты из Trans 
Ameritech Enterprises просто вы- 
нуждены были разобраться в 
продаваемой системе поглуб- 
же. Так что будущих покупате- 
лей ждет, надо полагать, более 
детальная и неотлагательная 
техническая поддержка. 


Вы изучали английский Язык, но почти все 


РЕПЕТИТОР 


ОБУЧАЮЩАЯ ПЕРСОНАЛЬНАЯ 
ВСПОМНИТЬ ВСЕ, 


(м. «Водный Стадион» ) 


BOT средство 


«Москва» Тверекая, 8 (м. «Тверекая» ) 


СИСТЕМА 
обогатить 


‘но недорого: можно уложить- 


еловарь, 


Садово-Триумфальная, 12 


(Под укоризненным взглядом 
ТгапзАтетесВ'овцев замечаю в 
скобках, чтотелефонное соедине- 
ние “point-a-point” невозможно 
для этих; в статье описываемых, 
программно-аппаратных средств; 
а что сих, .Тгапз-Атегесй’овцев, 
слов, существуюти такие, спомо- 
щью которых телефонное соеди- 


нение “point-a-point” возможно. 


Увы, мне эти другие пощупать и, 
главное, попробовать из дому 
пока не удалось. Удастся — опишу 
непременно). 

Стоит. все’это, сравнитель- 


ся баксов в 500, a Ton ewe де- 
шевле, и тем, Кто любит заг- 
лядывать в завтра и собирать 
детекторные приемники из 
бритвочки_и`Карандаша, я 
могу посоветовать попробо- 
вать самим: для развлечения и 
возможного будущего прак- 
тического применения. 
Вообразите себе, напри- 
мер, институтский экзамен с 
помощью инструмента видео- 
конференций? 


улучшить 


Вы скажете: а при чем тут — 
опять — домашний компьютер. А 
притом! — отвечу я. — Пусть инсти- 
тут организовывает видеосервер 
(его программную поддержку 
обеспечивает все тот же диск из ко- 
робки с Ку-Ку), а вы поставите до- 
мой видеокамеру и будете прохо- 
дить обучение без отрыва отдома. 

Как говаривал неохотнотеперь 
цитируемый Вождь Мирового 


Пролетариата: "Надо мечтать!" 


Софи My some 
Ayano | Видео | MIDI | 
~ Воспроизведение 


Hi an Выше 
MS и Ве ЕТУ 
Основное устройство: 
5816 Wave Out [220] > 
Игровое устройство Game Compati ^^ 
Voice Modem Wave #00 Line 


Voice Modem Wave #00 Handset 


Rare 
A 


Videurn Wave Playback 5 
Уровень: Hi ———— 

ee perenne йнии = 
Основное устройство: 
[5816 Wave In [220] J 


Качество записи: 
[Запись с компакт-диска bd Настройка. | 


Г. Использовать только основные устройства 


«PENETHTOP™ Exctisu» (выпуск |) - 


произношение . 


\дреса остальных пятидесяти магазинов в Москве 


«Прогресс» Зубовекий б-р. 17 
(м. «Парк Культуры» ) 
«На Смольной» Смольная, 14 


«БиблиоГлобуе» Мяеницкая, 6, 


отд. «Компьюлинк» (м. Лубянка» ) 


«Компьютерный Супермаркет», 


(м. «Маяковекая» ) 
«Дом Книги» Новый Арбат, 8, 


(м. «Арбатекая» ) 


по тел. 162-5394. 
Подробноети — в журнале 
ДОМАШНИЙ ХОМПЬЮТЕР NG за 1996 г. и NI за 1997 г. 


.5и, тел./факс (095) 282-5123. 


Еели Вы етанете 
пользователем 
«РЕПЕТИТОРА». то 
Вам гарантированы 
поддержка по 
«горячей телефонной 
линии» и льготы на 
приобретение 
последующих 
выпусков. Работа над 
вторым выпуском (он 
выйдет во втором 
полугодии 1997 года ) 
ведетея в содружестве 
е коллективом 
преподавателей нод 
руководетвом 

р академика 


Г.А.Китайгородекой. 


Предыстория первая 

Жизнерадостное илюбопыт- 
ное существо 13-ти лет — мой 
сын как-то пришел из школы ис 
порога заявил: "Папа, у нас есть 
Интернет?". В переводе на язык 
компьютерных пользователей 
это значило: "Есть ли у нас в се- 
мье возможность связаться с ка- 
ким-либо Интернет-провайде- 
ром и получить хотя бы времен- 
Hoe Р-соединение?". 


"Есть!" — скромно, но гордо 
ответиля. 
"Покажи!" — жарким шепо- 


том потребовал он. 

После небольшой вступитель- 
ной лекции сын, у которого горе- 
ли глаза и от волнения тряслись 
руки, был посажен перед мони- 
тором и начал путешествие по 
страницам WWW спомощью MS 
Internet Explorer 2.0 под мое nac- 
ковое напутствие: "Поползай, сы- 
нок". 

Часика через два сын подошел 
ко мне. "Спасибо, — сказал он 
голосом сильно объевшегося че- 
ловека, — спасибо, папа, янапол- 
зался". Больше про Интернет он 
никогда не спрашивал. Сын при- 
лично для своего возраста знает 
английский, сам разбирается в 
новых играх и умеет на компью- 
Tepe не только играть, но и рабо- 
тать (естественно, в рамках 
удовлетворения своих нужд). 


Предыстория вторая 


Недавно я узнал, что нас, пользо- 
вателей Интернета, вРоссии всего 


около 50 тысяч. Даже учитывая пло- 
хое качество телефонной связи, не- 
достаточное количество Интернет- 
провайдеров, относительную доро- 
говизну хорошего модемадлярядо- 
вого россиянина — это меньше, чем 
мало. И одновременно — много. 


Собственно история 
Зачем нуженИнтернет? Открой- 
телюбую книгу про Интернетивы 
прочитаете: что благодаря этой за- 
мечательной компьютерной сетивы 
сможете невыходяиздомаузнавать 
новости со всего мира, иметь самую 
свежую информацию олюбой сто- 
роне человеческой деятельности, 
совершать "прогулки" по музеями 
выставочным залам, общаться с но- 
выми друзьями со всего света, де- 
лать покупки He вставая с кресла, за- 
казывать билетыналюбойвид транс- 
порта, бронировать номеравгости- 
ницах, пользоваться самой быстрой 
в мире почтой, "копаться" в архивах 
библиотек и прочая, ипрочая... 
После сих замечательных слов 
простой россиянин со своимитрудо- 
выми рублями наперевес должен 
стройнымирядамискриками “Даешь 
Интернет!" устремиться в офисы 
провайдеровитребоватьнезамедли- 
тельно, понимаешь, зарегистриро- 
вать его идать насладиться... Аннет! 


Пройдемся по всей цепочке от 
покупки или сборки компьютера до 
использования основных возможно- 
стей Интернет и посмотрим, стоит 
лиигра свеч? 

Прежде всего, разговор 06 Ин- 
тернет можно вести, только есливы 
житель крупного городаиливвашей 
глубинке какому-либо НИИ случай- 
но “обломился" соросовский грант. 
Всех остальных просят не беспоко- 
иться до конца нынешнего тысяче- 
летия. HoH He волноваться: пока они 
не так уж много потеряли. 


Для остальных — 
продолжим 

Итак, вы обзавелись компьюте- 
ром, выбрали и установили модем, 
сумели отыскать Интернет-провай- 
дера, зарегистрировались, установи- 
линасвойкомпьютер коммуникаци- 
онное программное обеспечение, 
настроили его наваш модем ина MO- 
дем провайдера (что зачастую не 
так-то просто, ибо требует некото- 
рых дополнительных знаний и уме- 
ния разбираться с провайдерскими 
"приколами", большаячасть которых 
направлена нато, чтобы вы без по- 
мощи специалистов как можно доль- 
шевИнтернет не попали), обложи- 
лись книжками типа “Ваш первый 


и и 


выход в Интернет", "Интернет, как 
он (она: — Л.И.) есть", "Интернет 
для “чайников” (слабоумных, деби- 


лов, полных идиотов — нужное под- 


черкнуть), "Ваш гидв мире Интер- 
нет" ит.п. 

Вы совершили кропотливую ра- 
ботуипотратили, относительно рос- 
сийского среднего уровня жизни, 
весьмаприличную (аесли окажется, 
что и программы ваши куплены у 
“легальных” продавцов — более 
чем приличную) сумму денег. На- 
ступило время расслабиться и сна- 
слаждением окунутьсяв “сказочный 
мир Интернет". 

Расслабляться, однако, еще 
рано. Не хотелось бы пугать, но если 
говорить честно, то расслабляться 
вам вообще не придется. 

Дляначала, припопытке “перво- 
говыходав Интернет", скорее все- 
го, вы получите массу “приятных” 
впечатлений от бесконечных сигна- 
лов "занято" телефонного номера 
провайдера. Такое часто случается, 
когда пользователь хочет сэконо- 
мить немного денег и покупает 
вход в Интернет у так называемого 
"вторичного" провайдера, который 
сам арендует линии и имеет мало- 
мощный модемный вход: он наби- 
рает пользователей больше, чем 
можетпропустить через своилинии. 
Его легко определить no нежеланию 
дать вам несколько часов бесплат- 
ной работы в Интернет для оценки 
качества сервиса. 

Далеевас ждут приятные" сюр- 
призыввиде неожиданных обрывов 
связи в тот момент, когда вы нако- 
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нец попали на искомую WWW- 
страницу, или, что придает сюрпри- 
зуеще большую пикантность, ког- 
давы уже "скачали" с узла ftp 2,5 
Мбайти до конца оставалось каких- 
то 10-20 Кбайт. Теперь “скачивание” 
придетсяначинать сначала (и это при 
повременной оплате!) и, что впол- 
невозможно, стем же успехом. В 
результате “бесплатное” про- 
граммное обеспечение влетаетвам 
визрядную копеечку. 

Тут мне надо прерваться и ска- 
зать несколько слов особо опытным 
пользователям, которые дочитали 
до этого места, вскипелии разрази- 
лись тирадами, смысл которых в 
том, что “надо иметь руки, расту- 
щие оттуда, откуданадо, тогдавсе 
будетв порядке". Потерпите, ми- 
лые, дойдем идорук. 

Итак, первые впечатления полу- 
чены. Но это покаеще цветочки. 

Дело втом, что Интернет-про- 
вайдер — продавец услуг, ане учи- 
тель, объясняющий, какимипользо- 
ваться. С Интернетом вы остаетесь 
одинна один. Специалисты-компь- 
ютерщики обзывают телекоммуни- 
кации “маленьким темным чуланом 
во дворце компьютерных техноло- 
гий". Корочеговоря, есливы собра- 
лись в Интернетине являетесь про- 
граммистом со стажем — впереди 
несколько увлекательных недель на- 
пряженной работы. Без книг здесь 
не обойтись. Почитаем их вместе. 

"Одной изнаиболее популярных 
услуг в Интернете является элект- 
ронная почта. Всего через несколь- 
ко минут адресат получит ваше по- 
слание, как бы далеко оннинаходил- 
ся". Похожий текст вы наверняка 
прочтете влюбом пособии по Ин- 
тернет. Правдали это? Безусловно. 
Далее, обычно, идет описание от- 
правки и получения письма с помо- 
щью программ, находящихся “в 
ходу" у провайдеров той страны, 
откуда родом автор книги (почти 
всегда это Америка) и мало извест- 
ных у нас, или с помощью про- 
грамм, созданных, как говорил Ос- 
тапБендер, “до исторического ма- 
териализма". 

Короче говоря, этих программ 
на жестком диске наш россиянин 
обычно не обнаруживает. Не обна- 
ружили я. Зато нашел у себя про- 
грамму для электронной почты 
Exchange for Windows 95 незабвен- 
нойкомпании Microsoft. Хорошая, Ha 
мой взгляд, удобная программа. 
Однако она сделаналюдьми, знания 
которыхоРоссииневыходят зарам- 
ки классического набора: уодка, 


икра, самоуар, Елтцын, палалайка, 
гласност, Сайбериа. 

Унас особыйпуть... Весь мирпи- 
шетдруг другу письмав кодировках 
DOS или Windows, амы —B Unix. И 
зачастую по-русски. Значит, ихнадо 
либо писать в раскладке клавиатуры 
КОЗ (подиеенайди!), либо работать 
черезспециальныйпочтовый серверс 
адресом, начинающимся с smtp-win, 
что позволяет делать перекодировку 
v3 KOI-8 в Windows 1251 "налету". 
Давотбеда: MS Exchange не понима- 
ет, чтотакое"-" ине находит этотпо- 
чтовый сервер. 

Вышеописанная “беда” с MS 
Exchange подтверждена сотрудни- 
ком линии технической поддержки 
Microsoft Сергеем Дорошенко. В 


Internet Explorer 3.0, обладающем 
собственной почтовой системой, 
"понимания" этого "-" (по заверени- 
ям того же Сергея Дорошенко) 
тоже не будет. 

Некоторые провайдеры дают 
свою почтовую программу. Будем 
искать. 

Теперь, каки обещал, несколько 
слов длякритически настроенных чи- 
тателей. 

Компьютер становится бытовым 
прибором, аэто значит, что онпред- 
назначенне для узкого круга специ- 
алистов, адля массового потребите- 
ля. Я— потребитель ипоэтомуимею 
право не знать, как устроен, напри- 
мер, телевизор. Но если якупилпо 
незнанию телевизор с маркировкой 
ЕМ вместо ЕЁ и могу нанем по вы- 
борулибо только слушать звук, либо 
смотреть изображение (стандарт 
ЕМ для Ближнего Востока имеет 
другую разницу частот передачи 
звукового и видеосигнала), яне ста- 
ну принимать во внимание умников, 
которые предложат мне купитьпри- 


ставку-конвертер, асразу обращусь 
в суд сиском Ha продавца. Это об- 
щемировая практика. И мне непо- 
нятно, почему внашей стране к про- 
давцам и производителям компью- 
теров ипрограммного обеспечения 
относятся так снисходительно, а 
пользователи постоянно что-то за 
ними подкручивают, добавляюти 
подмазывают. Думаю, мояпозиция 
ясна, и хватит об этом. Вернемсяк 
Интернет. 

С почтой есть еще множество 
нерешенных проблем, но сейчас 
поговорим о широко рекламируе- 
mom World Wide Web. Работа с 
этой частью Интернет здорово Ha- 
поминает мне фантастический сю- 
жет одной сатирической передачи 


временперестройки: предприимчи- 
вый кооператив построил награни- 
це СССР колесо обозрения. Счаст- 
ливые граждане теперь занеболь- 
шую плату могут “побывать загра- 
ницей", прокатившись на этом коле- 
се, ачуть-чуть доплатив, — получа- 
ютв пользование бинокль и могут 
воочию наблюдать (иможетдажена 
секунду почувствовать) жизнь иде- 
ятельность нормального человечес- 
кого общества. 

Начнем с русскоязычных стра- 
ниц, Каждый человек, увлеченный 
своим делом, считает, что именно 
оно (его дело) и является самым 
важным. Первые русские WW W- 
странички появились благодаря 
компьютерщикам-подвижникам. 
Удивительно ли, что они посвящены 
в основном миру компьютеров. 
Конечно, тематика русскоязычных 
М/\У/\У/-страниц постепенно расши- 
ряется, ноейеще далеко до идилли- 
ческих описаний изкнижек: "Какими 
бы экзотическими ни были вашиин- 
тересы, вы всегда можете найти 


страничку, посвященную именно 
им". Япопытался найти русскоязыч- 
ные странички по своим интересам 
— практический маркетинг, приклад- 
ная психология, нейролингвистичес- 
кое программирование, создание 
музыки с помощью компьютера. 
Оставляю читателям рассудить, на- 
сколько мои интересы экзотичны. 
Надо ли говорить, что я ничего не 
нашел? Справедливости ради надо 
отметить, что русскоязычный Интер- 
нет растет довольно быстро и, воз- 
можно, ситуация в ближайшем бу- 
дущем изменится. 

Перейдем к заграничным стра- 
ничкам. Там все это есть. Но для 
меня и большинства пользователей 
все равно, что нет. Ивот почему. 

Как ни странно, именно вкомпь- 
ютерном мире больше всего суще- 
ствуетпотребность рекламировать 
себячерез свою продукцию. Отсю- 
давсе эти shareware un freeware. Нов 
других сферах человеческой дея- 
тельности подход иной. "Заплатите 
повашей кредитной карточке всего 
$15 ивы получите... (наши журна- 
лы, сборники статей, лекциипрофес- 
сора, CD-ROM с новейшими...)."' 
Многие заплатили бы, но нету нас 
кредитных карточек. А еслиесть — 
то нете. Как? Давоттак! 

Пока что-то не слышно, чтобы 
какой-то крупный зарубежный банк 
обосновалсяв Москве ипредложил 
нам настоящие кредитные карточки. 
То есть карточки, которые даютвоз- 
можность кредита. Яне очень силен 
в финансовых терминах, но, по-мо- 
ему, те карточки, которые выпуска- 
ютнашибанки, называются дебето- 
выми. Смысл кредитных карточек: 
не хватило денег — банк тебя Kpe- 
дитует, чтобы ты смог расплатиться 
запокупку. Наши банки пользовате- 
ля кредитовать не собираются. На 
твоем счету, есливоспользуешься 
карточкой, имеющей хождениевИн- 
тернет (которую тоже надо купить}, 
обязательно должен быть большой 
первоначальный взнос. В разных 
банках — по-разному. Где 1500, 
где 1000 долларов. Т.е. чтобы зап- 
латить в Интернете $15, ядолжен 
положить в банк $1500, добавить $15 
иеще заплатить $100 засаму кар- 
точку. 

Те жекарточки, которые выпус- 
каютсянашими банкамиинетребу- 
ютвнесения первоначального взно- 
са, стоят 10-20 долларов и использу- 
ютмеждународную систему расче- 
тов (обычно это Cirrus-Maestro), 
принимаются в Интернете очень 
неохотно. Я, например, не могнай- 
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тиниодного подходящего сайта, где 
бы принимали к оплате подобные 
карточки. 

Но даже если у вас есть “везде- 
сущая" карточка MasterCard, sto ewe 
ничего не значит. Hy, купили вы в 
США нужный СО-КОМ и думаете, 
что DHL будет покупку доставлять? 
Вкаком виде онаиз Америки придет 
(ипридетливообще) — бог весть. 
Надо лиговорить, что внашей стра- 
не виртуальных торговых точек 
пока, мягко говоря, немного. Так 
что "Интернет торгующий" тоже 
пока He для нас. 

Что остается? Можно, осуществ- 
naa "серфингпо Интернет", Kak Kpa- 
сивовыражаютсяна Западе, посмот- 
реть картины в каком-нибудь му- 
зее, если He будетвсе время рвать- 
сясвязь иесливы соединитесь Ha CKO- 
рости хотя бы 12000; узнать резуль- 
тать! соревнований в Национальной 
хоккейной лиге или прогноз погоды 
вПодмосковье. Один мой приятель 
подписался Ha Интернет-версию га- 
зеты “Коммерсантъ” и начинает 
день с “прыжка в сеть". "Балов- 
ство!" — скажете вы? По большей 
части — да. Для многих дорогостоя- 
щееине совсем понятное. 

Но даже есливы преодолели все 
вышеописанные трудности и посчи- 
талиИнтернетнужной для себя услу- 
гой, есть еще одна беда, на этот раз 
общая: перегруженность сети. Не 
вруткниги: унихтам Интернет — это 
все. Ибизнес, ипокупки, идомашний 
досуг, ипутешествия, иприключения. 


Поэтому нисамые последние дости- 
жениятехники, ни постоянное увели- 
чение числа кабелей и спутников не 
спасают. Американцы шутят, рас- 
шифровывая WWW kak World Wide 
Wait: BcemupHoe Ожидание. Bce uae 
ичаще мне, каки остальным пользо- 
вателям сети, приходится 3, 5, 10 
минут ждать, глядянанад- 
пись: "Узел Webuait- 
ден, жду отве- 
та...". За 
рубе- 
жом 


— это 
пробле- 
мы провай- 
дера: вы платите 
фиксированную ме- 
сячную плату и ждите хоть 
круглые сутки, есливременине жал- 
ко. У наси здесь все по-другому. 
Теперь попробуем разобрать- 
ся. Сначалавы “продираетесь" вИн- 
тернет, тратя значительную сумму 
денег и много часов своего драго- 
ценного времени. Затем начинает- 
сяожидание во время работы сИн- 
тернет. Это парадокс, но изаожи- 
дание вы платите. Закаждую мину- 


Тел. (095) 222-0990 Факс (095) 229-0043, info @glasnet.ru http://www.glasnet.ru 


тунасвязи (ждете выилинет) вы “OT- 
стегиваете" среднестатистическо- 
му провайдеру по 200-400 рублей. 
Вроде бынемного, но если считать, 
что в WWW для получения нужной 
информациинеобходимо проводить 
часыи зачастую этаинформациярас- 
положена среди наиболее часто по- 
сещаемых, а значит, инаи- 
более загружен- 
ных узлов, 
эти “ме- 
лочи" 
ave 


Abi - 
вают- 
сяв при- 
личные рас- 
ходы. Специали- 

сты посчитали, что 
среднестатистический российский 
пользователь платит своему провай- 
деру ВДЕСЯТЬРАЗБОЛЬШЕ, чемв 
США. Что вы за это получаете? 
Смотривыше. 

В ближайшем будущем к этим 
расходам необходимо будет при- 
плюсовать грядущую установку 
счетчиков зателефонные перегово- 
ры. Причем при повременной сис- 


Е. GlasNet internet Explores 


os мое 1 


теме оплаты провайдерам совсем 
невыгодно улучшать связь и делать 
наше ожидание более коротким. 

Не To, чтобы я Bac отговаривал. 
Простопередтем, каккричать "Айда 
вИнтернет!" посчитайте все плюсы 
иминусыи примите взвешенное ре- 
шение: так ли уж вам сегодня необ- 
ходимо это “чудо двадцатого века". 
По такой цене. Vc Takum качеством 
услуг. Инастолько ориентированное 
наинтересы российского пользова- 
теля. 

Даст бог, в будущем Сеть B Ha- 
шей стране разовьется и все изме- 
нится к лучшему. Будет это когда- 
нибудь. А пока жизнь россиянина, 
пытающегося получить вышепере- 
численные удовольствия, больше Ha- 
поминает скачки с препятствиями, 
чем то наслаждение, что сулят слад- 
коречивые авторы книги статей об 
Интернете. И“счастливые обладате- 
ли" об этом рассказывают своим 
"необинтернеченным" друзьям, 
для которых компьютер, модеми 
пользование благами Интернетитак 
не стоит напервом месте в списке 
необходимых затрат. Стоитли удив- 
ляться, что нас так мало? Скорее, 
стоит удивляться, что вРоссиивооб- 
щеесть пользующиеся Интернетом 
за свои личные деньги. А многие 
пользователи уже подумывают — 
стоит ли продолжать. 

Так что не получается пока мас- 
сового движения. Даиоткуда... Эх, 
Россия-матушка! Тебе нужентакой 


Интернет? 


алии claw ns 


© Bee богатстве Интернета для Bac 
Р Bewe электронная почта 
Р Ваше домашняя МАМАМ страничка 


2 входных модемов на 33600 бите 
FR” стр. подробнейших руководств 
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| газмещение рекламы в Сети 


Aa 


Интернет мне нужен по 
очень простой причине: с 1993 
года я зарабатываю на нем день- 
ги. Зарабатывают и те люди, с 
которыми в последние годы мне 
приходилось работать и общать- 
ся: коммерсанты, банкиры и 
компьютерщики. 

Началось это отнюдь не по 
моей инициативе. Одно из под- 
разделений фирмы, в которой я 
работал, занималось оптовой 
торговлей. Схема торговли была 
проста, но прибыльна — имея 
отапливаемый склад, коммер- 
санты закупали товар оптом, а 
затем распродавали его вла- 
дельцам магазинов и ларьков. 

Одним из узких мест оказа- 
лась реклама. Кто занимался ее 
размещением, знает, что заня- 
тие это не только хлопотное, но 
и дорогое. Затраты на рекламу 
для фирмы были недопустимо 
высокими, их требовалось сни- 
зить. Коммерсанты, у которых 
я работал, оказались головасты- 
ми ребятами, и решение нашли 
довольно быстро. В один пре- 
красный день мне, как заведу- 
ющему компьютерным хозяй- 
ством, было предложено под- 
ключиться к “Penkomy”. Обра- 
тите внимание, не к Интернет, а 


именно к “Релкому". В те вре- 


мена Интернет казался чем-то 
очень далеким, и в практичес- 
кой жизни нас не касающимся. 
Пределом “дальнобойности” 
для нас тогда были Прибалтика с 
ее шпротами и — жуткая тогда 
даль — Болгария с ее сигарета- 
ми. На более далекие купечес- 
кие вылазки мы тогда и не наде- 


олный спектр ИНТЕРНЕТ услуг 
олее 120 входных линий 
адежная и качественная связь 
ыделенные линии до 2Мбит/с 
еансовая связь до 33.6Кбит/с 
оздание WWW-cepsepos 


Александр Матвеев 


ялись. И как скоро выяснилось, 
напрасно. | 

В то время российские про- 
вайдеры давали своим клиентам 
доступ к Сети исключительно в 
режиме off line, который заклю- 
чается в посылке запроса и ожи- 
дании ответа. Так обеспечивает- 
ся работа с электронной почтой 
ив конференциях. Темп работы 
в режиме ой [пе таков, что все 
отправленные сообщения (в том 
числе и собственное) на следу- 
ющий день можно прочитать в 
конференции. Письмо для кон- 
кретного адресата по электрон- 
ной почте идет довольно быст- 
ро: бывает, что партнеры по пе- 
реписке, находящиеся на про- 
тивоположных сторонах земно- 
го шара, за день успевают дваж- 
ды обменяться письмами. 

Вот к этому мы и стреми- 
лись. Подключение к “Penkomy” 
и подписка на его почтовые кон- 
ференции по напиткам, консер- 
вам и табачным изделиям заня- 
ли не очень много времени. Ско- 
ро от нас пошли письма такого 
нехитрого содержания: "Торго- 
вый Дом... закупает оптовые 
партии следующих товаров ...", 
и указывались номера телефо- 
на и факса. Такие же предложе- 
ния купли-продажи давали сотни 
фирм и поток информации в 
конференции потихоньку нара- 
стал. 

Среди ответов, которые 
доставлял нам “Релком", нео- 
жиданно встречались послания 
из весьма далеких стран. Не- 
редко приходили сообщения 
из Америки. Было видно, что 
их авторы владеют русским 


СПЕЦИАЛЬНОЕ 


60$ В МЕСЯЦ 


НЕОГРАНИЧЕННЫЙ 


языком не хуже нас. Кое-кто 
из них, не имея русифициро- 
ванной клавиатуры, набирал 
свои послания по-русски латин- 
скими буквами. Особенно 
большой поток корреспонден- 
ции такого рода поступал из 
Нью-Йорка. Так мы осознали, 
что работаем в Интернете. 
Самой большой неожиданно- 
стью было то, что эта работа 
оказалась очень эффектив- 
ной: оплата услуг "Релкома" 
была недорогой, а контрактов 
на поставку модем приносил 
нам намного больше, чем 
реклама в прессе. В резуль- 
тате Интернет очень быстро 
из эксперимента превратился 
для меня в средство заработ- 
ка на свой кусок хлеба. 

А вскоре мне предложили 
работу в банке. Приступая к ра- 
боте в столь серьезном учреж- 
дении, о работе в Сети я и не 
помышлял. Казалось, что для 
банковской информации сеть 
общего доступа мало подходит, 
работать придется в Sprint, 
SovAmfTeleport и других подоб- 
ных сетях. Скоро, однако, мне 
пришлось налаживать обмен ин- 
формацией с филиалами банка. 
И тут выяснилось, что из Моск- 
вы по модему связываться, ска- 
жем, с Дубной гораздо удоб- 
нее через Интернет, так как по 
междугородному телефону 
это делать и сложно, и дорого. 
Так моя работа в Сети продол- 
жилась. 

В 1994 году до России доб- 
ралась технологическая новинка 
Интернета — режим оп line. Pa- 
ботающие в оп line браузеры не 
ждут ответа на свой запрос, а 
непосредственно подключают- 
ся к сайтам (серверам) и скачи- 
вают с них информацию. Это 
вызвало волну массовой интер- 
нетизации. Он-лайновая связь 
заставила обзавестись своим 
сайтом чуть ли не все уважаю- 
щие себя фирмы. Разумеется, 
впереди других здесь оказались 
предприятия компьютерного 
мира — Netscape, Microsoft, 
Intel, Hewlett-Packard, IBM, 3 
Com и т.д. Сейчас они стали ос- 
новным источником бесплатно- 
го программного обеспечения 


(браузеры, программы элект- 


ронной почты, драйверы к вы- 


пускаемой технике, да и мно- 
гое другое). В своей работе я 
постоянно пользуюсь их услуга- 
ми и это помогает мне зараба- 


тывать деньги. 

Совсем недавно Интернет 
буквально подарил мне несколь- 
ко сот долларов. В жизни моего 
сканера Hewlett-Packard насту- 
пил трагический момент: при 
переинсталляции выяснилось, 
что перестала читаться дискета 
с его драйвером. Сканер был 
спасен после того, как я загля- 
нул на сайт Hewlett-Packard. 

Кроме он-лайновых техноло- 
гий, которые постоянно исполь- 
зую, я высоко ценю свой по- 
чтовый ящик в Интернете. Вещь 
вроде нехитрая, но весьма по- 
лезная и сберегающая уйму 
времени и сил. Через этот по- 
чтовый ящик помимо писем пе- 
ресылается немало программ и 
иной информации. 

Работа в Интернет прино- 
сит пользу специалистам и из 
других областей. В последнее 
время появились российские 
компании, оказывающие че- 
рез Интернет информацион- 
ные услуги. Они предоставля- 
ют своим клиентам доступ к 
базам данных по прессе и за- 
конодательству, к обширной 
финансовой информации, ко- 
торые могут, например, по- 
мочь финансисту или аналити- 
ку, готовящему обзор по ев- 
рооблигациям. Достаточно 
связаться с соответствую- 
щим сайтом, ввести в поле 
поиска слово “еврооблига- 
ции", и ответа долго ждать не 
придется: появится перечень 
статей в центральной прессе, 
посвященных этой теме, Фи- 
нансовому аналитику останет- 
ся только выбрать и скопиро- 
вать нужную информацию. 
Точно так же обслуживаются 
и юристы, но работают они в 
основном с базами данных по 
законодательству. 

Полагаю, Интернет может 
быть полезным и в других обла- 
стях деятельности, выходящих 
за пределы моего опыта. Веро- 
ятно, кто-то из наших читателей 
имеет подобный опыт и готов 
им поделиться. Пишите, и жур- 
нал расскажет о ваших пробле- 
мах и достижениях. дк 
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МИР РАЗВЛЕЧЕНИЙ | 
В СЕТИ 
INTERNET! 


Подключившись к всемирной сети Internet, Вы сможете познакомиться с мировыми 
музыкальными и видео- новинками, прослушать фрагменты композиций, просмотреть 
отрывки видеофильмов. Для любителей компьютерных игр — уникальная возможность 
помериться силами с противниками в интерактивном режиме на всех континентах. 


© высокоскоростной канал связи ® доступ к коммерческим, © создание и размещение в Internet 
с сетью Internet в США (4 Мбит/с); юридическим и гуманитарным \У’еБ-страниц любой сложности; 
® более 180 телефонных линий; информационным системам узла = ® программное обеспечение для 
® более 100 видов сервиса в Internet; «Демос»; обучения и работы в Internet 
Г (CD-ROM). 


Весь спектр возможностей Internet OT типовых до уникальных! 


® 
113035 Москва Факс: (095) 956-5042 
Овчинниковская наб, 6/1 = mos E-mail: info@demos.su 
Тел.: (095) 956-6290 - подключение World Wide Web: 


(095) 956-6233 - горячая линия http://www.demos.su 
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Год от года компьютерные программы 
становятся все мощнее... и требуют для 
себя все больше оперативной памяти 
(например, для нормальной работы 
Microsoft Word 7.0 или других подобных 
программ необходимо 16 Мбайт). Если 
же памяти у компьютера не хватает, 
то Windows вместо нее использует жес- 
ткий диск. Этот процессе называют 
свопингом, от слова swap. Но самый 
быстрый винчестер работает во много 
раз медленней, чем оперативная память, 
и из-за этого компьютер заметно “тор- 
мозит”, а от уныния вас отвлекает 
только звук напряженно стрекочущего 
жесткого диска. 

Что делать? Ответ прост: купить и 
поставить в компьютер дополнительную 
память. Особенно приятно то, что цена 
модулей памяти за последнее время 
весьма ощутимо снизилась. Речь идет о 
72-контактных модулях памяти SIMM 
(Single In-line Memory Module). Если в 
вашем компьютере есть разъемы только 
под модули памяти старого типа с 30 
контактами, то такая память обойдет- 
ся примерно в 100 долларов. 

Решившись на покупку, сперва проверь- 
те, есть ли в вашем компьютере свобод- 
ные разъемы для модулей SIMM и сколько 
контактов в этих разьемах. Но прежде 
чем начинать работу, необходимо обзаве- 


стись специальными инструментами. 
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Известно, что для хорошей работы необходимы хорошие ин- 
струменты. Если вы планируете и впредь самостоятельно 
обустраивать свой компьютер, вам пригодится один из спе- 
циальных наборов, продаваемых в компьютерных магази- 
нах. Там обычно есть все необходимые отвертки, пассати- 
жи, пинцеты и другие специальные приспособления, суще- 
ственно облегчающие работу и позволяющие делать ее ка- 
чественно. Важным дополнением к набору инструментов 
станет антистатический браслет. 


Но если вы еще не успели обзавестись этим великолепием, 
не расстраивайтесь: инструменты, без которых при замене 
памяти совершенно невозможно обойтись, — это крестовая 
и плоская отвертки. Перед началом работы выключите ком- 
пьютер и выньте вилку из розетки электропитания. Затем 
отключите от разъемов системного блока все идущие кнему 
кабели — это создаст дополнительные удобства для даль- 
нейшей работы. На всякий случай нарисуйте для себя па- 
мятку, где должно быть помечено, какой кабель к какому 
разъему подключается. В следующий раз вы наверняка су- 
меете запомнить порядок подключения кабелей и памятка 
вам уже не понадобится. 


Прежде чем открывать системный блок, постарайтесь за- 
щитить микросхемы компьютера: электростатические за- 
ряды, возникающие на одежде, линолеуме и ковровых по- 
крытиях, способны мгновенно вывести из строя электрон- 
ные компоненты компьютера.Наша рекомендация: при 
выполнении работы внутри системного блока верхняя 
одежда из шерсти и синтетических волокон нежелательна. 
Более уместны джинсы и ковбойка. Ковровое покрытие и 
линолеум тоже небезопасны. Если ковер не закреплен на 
полу, отодвиньте его. Можно опрыскать ковер и линолеум 
антистатиком или хотя бы водой. 


Антистатический браслет проблемы решить не сможет, 
если не подключен к заземлению. В современных кварти- 
рах часто нет заземления, но для стекания статических за- 
рядов можно использовать радиатор отопления. В роли по- 
стоянного заземлителя он использоваться не может, но его 
достаточно для поглощения статических зарядов. В удоб- 
ном месте зачистите радиатор от краски и прикрутите к 
нему провод, второй конец которого идет к компьютеру и 
браслету. Итак, кабели отключены от системного блока. Те- 
перь снимаем кожух, воспользовавшись крестовой отвер- 
ткой. В некоторых компьютерах для этого приходится вы- 
ворачивать винты, находящиеся в днище. 


Воспользуйтесь одним из винтов, крепивших кожух, и при- 

крутите им провод заземления и браслета. Если браслета 
нет, можно обойтись и без него: проведите кистями рук по 
плоскостям корпуса, не покрытым краской — это нехитрое 
действие снимет заряд с рук. В процессе работы периоди- 
чески повторяйте такие прикосновения.Микросхемы памя- 
ти весьма чувствительны к статическим зарядам. Поэтому 
никогда не прикасайтесь к ним и к проводникам модулей 
$1ММ.При отсутствии пакета из металлизированного пла- 
стика модули памяти лучше всего заворачивать в алюми- 
ниевую фольгу. 


Ha фотографии показаны платы памяти на3З0и 72 контак- 
та (их длина — 89 и 108 мм соответственно). Помимо раз- 
меров, 72-контактные платы отличаютсятем, что их кон- 
такты разделены на две группы и междуними виден про- 
межуток. Теперь давайте заглянем внутрь процессорно- 
го блока. Постарайтесь разглядеть на материнской пла- 
те разъемы для оперативной памяти. Самое главное — 
сколько разъемов свободно и вкакие изних можно поста- 
вить платы? Решая вопрос, какие модули покупать, надо 
помнить, что 30-контактные устанавливают группами по 
четыре. С 72-контактными сложнее: в компьютерах 
Pentium они ставятся только парами (причем одинаковой 
емкости), тогда какв 486-х могут стоять в любом количе- 


стве. 


и. 
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Результаты осмотра желательно сверить с документаци- 
ей Ha материнскую плату. Следующей операцией жела- 
тельно закрыть процессорный блок и подключить кнему 
кабели. Вынашивать решение легче, запустив любимую 
игру. При этом надо помнить, что можно не ограничивать- 
ся 16 Мбайт. Превышение этого уровня только облегчит 
жизнь компьютеру. Еще одно пожелание: всегда покупай- 
телишьте комплектующие, которые имеютгарантию хотя 
бы наполгода. И не гонитесь за дешевизной: опасайтесь 
нарваться Ha распродажу отбракованной техники сомни- 
тельного качества. Hy вот, надеюсь, кэтому моменту вы 
ужекупили необходимую вам память. Теперь нам предсто- 
итзаняться повторением пройденного: снова обращаем 
внимание наодеждуи покрытие пола. Выключаем компь- 
ютер, отсоединяем все кабели, снимаем кожух и подклю- 
чаем заземление ибраслет. Разверните фольгу и взгляни- 
те на модуль: его боковые грани имеют разную форму — 
однапрямая, а другая с выемкой. 


Обратите внимание на материнскую плату: в гнезде под 
SIMM с одной стороны есть выступ. Ha него можно поса- 
дить только ту грань модуля, которая имеет выемку. По- 
ставить модуль в гнездо другой стороной невозможно. А 
теперь обратите внимание на пружины и шпеньки, которые 
фиксируютмодуль. Шпеньки должны заходитьв отверстия 
вплате SIMM, апредохранителями отвываливания моду- 
ля служат пружины. При внимательном рассмотрении KOH- 
струкции становится очевидно, что вставить модуль мож- 
ноне сверху, атолько сбоку, предварительно наклонивего. 
Надев антистатический браслет или сняв статический за- 
ряд срук, берем вруки модуль, держа 3a боковые грани. 
Наклонив контактами вперед и вниз, вставляем его в кон- 
тактное гнездо. После этого модуль надо отпустить иуб- 
рать руки. 

В следующем важном движении участвуют 4 пальца: указатель- 
ными пальцами раздвигаем пружины, а большими, придавливая 
модуль к контактам, поворачиваем его в вертикальное положе- 
ние, В отверстия платы $1ММ должны войти штырьки, а пружины 
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надпись Press Ctrl-Alt-Esc to Enter SETUP (предлагается од- 
новременно нажать Ha эти три клавиши). Бывают и другие 
варианты. Кнопки надо нажимать, пока горит это сообще- 
ние. 

Итак, вы вошли в SETUP. Запомните важнейшее правило 
работы с этой программой — ничего не трогать! Ни в коем 
случае не пытайтесь из любознательности изменять на- 
стройки. Такая партизанщина чревата тем, что ваш сис- 
темный блок придется настраивать квалифицированному 
специалисту. Сразу аккуратно перепишите все установки 
SETUP на листок бумаги и бережно храните его вместе с до- 
кументацией компьютера. Если вы что-то случайно изме- 
ните в установках, то, заглянув в эти записи, всегда мож- 
но вернуться в исходное положение. Теперь обратите вни- 
окончательно фиксируют его. Таким же способом надо не торо- мание на сообщение раздела Standart CMOS SETUP об опе- 
пясь, аккуратно установить остальные модули. Тщательно ос- ративной памяти. 

мотрите результат работы: если вы засомневались в качестве В а 
установки какого-нибудь модуля SIMM, снимите и установите его 
снова. Относитесь к этому занятию спокойно, не нервничайте, и 
у вас все получится! 


e 
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Убедитесь, что модули г памяти  исправны и установлены пра- 
вильно. Компьютер сообщает вам — Total Memory: 24576 К 
(Всего памяти: 24576 Кбайт). Переведите килобайты до ме- 
габайт: вместо старых 8 Мбайт имеется 24 Мбайт. 

Если вы увидите, что остался старый объем памяти, это 
значит, что с установкой дополнительной памяти что-то не 
получилось. Выйдите из программы SETUP через EXIT 
WITHOUT SAVING (выход без запоминания) и заново пере- 


Закончив установку модулей, убедитесь, что сверху на них установите модули памяти. Если это не помогло, придется 
ничего не ложится. Навалившись на SIMM, провода и кабе- обратиться к специалисту. Но мы все-таки надеемся, что 
ли, находящиеся внутри системного блока, могут вызвать эти проблемы вас не коснулись и с установленной памя- 
отказ компьютера, тью все в порядке — из программы вы в этом случае выхо- 
Теперь настало время проверки. Кожух системного блока дите с запоминанием новых параметров памяти. 


можно одеть, но привинчивать его еще рано. Подключаем 
все кабели, включаем компьютер и запускаем программу 
конфигурации (установки параметров) SETUP. Она ухитря- 


ется автоматически определить параметры оперативной На вопрос ответьте Y (yes — да), компьютер перезагрузит- 
памяти. сяи будет готов к работе с новой памятью. 

При включении питания на экране монитора появляется Итак, в вашем компьютере стоит более вместительная па- 
надпись, сообщающая о том, как запустить программу ус- мять и теперь он будет не ползать, а летать. Только не за- 
тановки параметров — SETUP. На экране чаще всего появ- будьте, что использовать всю мощь новой памяти по-на- 
ляется сообщение типа Press Del to Enter SETUP (Для за- стоящему вы сможете, только переустановив заново опе- 


пуска SETUP нажмите Del). В других компьютерах бывает рационную систему Windows 95. 


АО КОМИНФО a новый мультимедийный CD-ROM 
_ из серии "ИНТЕРАКТИВНЫЙ МИР” 


asl ХУДОЖЕСТВЕННАЯ энцик. ОПЕДИЯ. 
" APY PYBEAHOTO,K NACCHUECKORO ИСКУССТВА , 


Более 1200 ит? картин, дворцов, скульптур и других произведений т. 500 лографий 
живописцев, скульпторов и архитекторов, информация о крупнейших музеях и коллекциях всего мира, 
тематические экскурсии, рассказывающие об основных жанрах, стилях и музеях, словарь терминов. 


ee: tas Vee т Минимальные требования: 
7 тата 4 486 и выше, 8 МБ ОЗУ, Windows 
3.1 или Windows 95, в режиме 
| 256(и выше) цветов 640х480, 
двухскоростной CD-ROM диско - 
вод, звуковая плата стандарта 
MPC, мышь. 


Информационный материал. предоставлен издательством "Большая Российская энциклопедия”. 


Другие диски серии "Интерактивный мир": "Московский Кремль", "Петергоф", "Санкт-Петербург", "Пасхальные яйца 
Фаберже", Nautilus Pompilius "Погружение", "Словарь в картинках", "Династия Романовых", "Киномания 97" (в разработке). 
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АА МЕТАТРОН 


КОМПЬЮТЕРНАЯ ПРОГРАММА ОПТИМИЗАЦИИ 
НАЛОГОВЫХ ПЛАТЕЖЕЙ ДЛЯ ФИЗИЧЕСКИХ ЛИЦ 
И ИНДИВИДУАЛЬНЫХ ПРЕДПРИНИМАТЕЛЕЙ 


ВАМ ДОРОГО ВАШЕ ВРЕМЯ? 
ВАМ ДОРОГИ ВАШИ ДЕНЬГИ? 
ВАМ ДОРОГО ВАШЕ СПОКОЙСТВИЕ? 


_ ©. © _ 

у Эксперт. с Декларация ee 
Компьютерный «Советник» поможет вам: В 7% те 
@ круглый год вести книгу доходов и расходов — $ ти. 

Учет доходов ae | 


® рассчитывать всенеобходимые налоги 


и расходов ‘gp Se дательство 


@ правильно оформлять все отчетные документы, S Система ОПТИМИЗАЦИИ НАЛОГОвЫХ платежей 


и отчисления 


@ уверенно ориентироваться вналоговом 


законодательстве 


включая декларацию минимизировать налоговые 
платежи 
@ осуществлять налоговое планирование. 


ОХОЖе, ЧТО В 
Москве продав- 
цы компьюте- 


ров осознали реаль- 
ность домашнего 
компьютера: для многих 
фирм “подвальный” 
период розничной 
торговли компьютерами 
миновал. Ими теперь 
торгуют в специализи- 


имостью более тысячи 
допларов у покупателя 
возникает множество 
вопросов. Собственных 
знаний не хватает, а 
TONKOBYIO консульта- 
ЦИЮ ПОЛУЧИТЬ 

бывает не 

так-то 

просто. Да 

и разве 


А th 


Загсы $ 
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не, в тесноте, в очере- 
ди? Домашний компью- 
тер можно и нужно 
подбирать индивидуаль- 
но, тщательно, нетороп- 
пиво, с любовью, 
ане 


хватать, что попало. Для 
этого нужны особые 
условия, консультация, 
совет профессионала. 
11 марта Торговый Дом 
“КомпьюЛинк” открыл в 
Москве свой новый 
компьютерный магазин- 
сапон по адресу ул. 
Удальцова, 85, корпус 2. 
Это уже далеко не 
первый компьютерный 
сапон "КомпьюЛинк”. 
Многим москвичам и 
гостям столицы известны 
сапоны “Компью/Л\инк” 


на Садовой-Триумфаль- 
Ной, в "Доме книги" на 
Новом Арбате, в книж- 
ном магазине "Бибпио- 
Глобус" на Мясницкой и 
"Эдельвейс" на Щел- 
ковском шоссе. В 
сапонах "Компью/\инк” 
представлена техника 
ведущих производите- 
пей компьютерного 
оборудования — Асег, 
Unisys, HP, Epson, МЕС, 
CLR, Panasonic, Toshiba, 
Primax и многих других 
фирм. 

Новый магазин-сапон в 
Раменках имеет 
площадь торгового 
зала около 500 KB. м. 
По заявлению гене- 
рального директора 
"Компью/\инк” г-на 
Л\яща, этот салон стал 
самым большим компь- 
ютерным магазином 
среди всех существу- 
ющих в Москве. Здесь 
торгуют исключитель- 
но компьютерной 
техникой, любым 
периферийным обору- 
дованием и программ- 
ным обеспечением. 
Одно из достоинств 
салона — широчайший 
ассортимент товаров, 
соответствующий 
потребностям разлпич- 
ной целевой аудито- 
рии, включая частных 
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пользователей и рынок 
SOHO. 

В новом магазине- 
салоне ожидают 
покупателей, которым 
надоела сутопока и 
толпы зевак в торговых 
точках, расположенных 
в центре столицы. 
Здесь можно нетороп- 
пиво совершить покуп- 
ку в спокойной обста- 
новке. Предполагается, 
что главными клиентами 
магазина-сапона станут 
обеспеченные предста- 
вители нарождающего- 
ся среднего класса, у 
которых имеется свой 
автотранспорт, чтобы 
наведаться в это 
крупное торговое 
предприятие на 
окраине. i 
Было объявлено, что в | 


течение первых трех 
месяцев действует 5- =” 
процентная скидка на [a | -. 


т —————— 


все товары. А со 
временем здесь 
планируется открыть 
Интернет-кафе, где 
клиенты смогут скоро- 
тать время в ожидании 
заказа. AK 


Александр Петроченков 
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Алексей Поликовский 


Двое бородатых программиетов стоят за дощатым прилавком, на 
котором выложены яркие прямоугольники компакт-дисков. Бородатых 
продавцов soft’a знают многие. Я не называю здесь их имён, чтобы не 
навредить им. В милиции и налоговой полиции, озабоченной борьбой с 
пиратетвом, возможно, тоже ееть читатели ДОМАШНЕГО КОМПЬЮТЕРА. 
Программиеты, оба в возрасте за тридцать, когда-то работали по 
специальноети, но в результате потрясений, случившихея в нашей 
стране, потеряли работу. Банков, где надо обелуживать корпоративные 
сети, меньше, чем системщиков. 

Оба бородатых принадлежат к расееянному и потерянному 
поколению советских программиетов, окончивших престижные вузы 
как раз тогда, когда эпоха “почтовых ящиков” и работы на ВПК шла 
к концу. Таких много. Мой друг, выпускник института электронного 
машиностроения, в туристической фирме продаёт новым руеским 
экзотические поездки по Амазонке. Знакомая дама, за которой каждое 
утро приходит машина, чтобы отвезти на работу — она выпускница 
факультета вычиелительной математики и техники МГУ, а ныне 
начальник отдела маркетинга и рекламы в фирме, торгующей бумагой 
— раесказывает, что из 26 выпускников её курса в Роесии оеталиеь 
только трое. Оетальные эмигрировали. Трудятея во славу зарубежной 
компьютерной индустрии в Америке, Аветралии, Израиле. 

Ho эти двое здесь, и они продают на рынке болгарские пиратекие 


диеки. В их поведении за прилавком нет ни мрачноети, ни уныния. Они 


общительны, они демонетрируют эрудицию, в их высказываниях 
небрежный гонор профессионалов. 
Я иногда хожу к ним на рынок, как ходят и 


пообщаться. родном им мире пиратекого soft'a они знак nei ete : 


своих компьютерах, они инеталлировали и запускали чуть ли: ‚не Bee | 
программы и игры из тех, что проходят через их руки. Их объяеления: 
лучше любого файла Read me. Ни в одном компьютерном салоне я не 
_ видел такого квалифицированного сервиса, как у этого дощатого 
прилавка, вообще-то больше подходящего для торговли евининой или 
солёными огурцами. 
Люди подходят, клубится толпа. “Спрашивайте, что нужно!” — 


а. | 
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этой фразой, как лаеео, один из бородатых втягивает людей в разговор. 
К фирменным отличиям их торговли относится и то, что они в любую 
погоду пьют крепкое баночное пиво “Белый медведь”. Нынешней зимой, 
когда морозы доетигали тридцати, эти двое етояли на промёрзшем рынке 
с затвердевшими от холода бородами, тянули по глоточку ледяное пивко 
и неспешно объясняли пришедшему в гости подростку, как разархивиро- 
вать файлы, используя программу Disk Dupe... Голубое небо, белый пар. 
Приятная такая, добродушная, почти что лубочная русекая торговля... 

Однако от милых и приятных глазу картинок жизни перейдём к 
иным, не столь весёлым. Вот недавно очередной компьютерный журнал, 
попавшийся мне в руки, назидательным тоном поведал, что новый 
Уголовный кодеке определяет пиратетво как преступление, по тяжеети 
чуть ли не равное грабежу банка. Те же, кто пользуются ворованными 
программами, — передал журнал привет 99,9% своих читателей — 
хоть пока что и не подлежат немедленной посадке в лагерь, но всё-таки 
должны стыдиться и опасатьея, ибо — воры. 

Журнал, пекущийся о нравственности, не одинок. Мировым 
компьютерным титанам обилие пиратов и ворованных программ на 
нашем рынке тоже не нравится. Они жалуются власти. Влаеть рычит и 
грозит, навылает облавы и проверки, и ей часто поддакивают 
журналы и газеты, клеймящие роесийекую компьютерную публику за 
нецивилизованноеть, отеугетвие личной порядочноети ит.д. Круг, 
таким образом, замыкается. 

Материалов на подобную тему сейчае печатаетея довольно много. 


| Bee: они почему-то’ похожи один на другой, вее выпилены из фанеры 
| одним. лобзиком. : 


Ho одно дело — воскресные проповеди прессы, совсем другое — 


_ поеледетвия определённых мер. Политика, даже если проводящий её и 


не мыслит себя дальше ближайших выборов, всегда направлена куда- 


‘| тои ведёт к чему-то. Попробуем, в духе Оруэлла и Свифта, заострить 
| тенденции и черты, попытаемея увидеть будущее, которое проповедуют 


моралиеты, в несколько карикатурном, но зато чётком виде... 
(Читателей, склонных к непробиваемо-серьёзному восприятию любых 
опубликованных текстов, предупреждаю — это немножко шутка... ) 


ХакЕвы 


Фантастический сериал В семи сериях 


Серия первая. 1998 год. Законность 
и мораль победили. Над пиратами прошли 
несколько показательных процессов. Не- 
легальные пользователи Word’a, застукан- 
ные на месте преступления, отправились 
по лагерям. 

Люди перестают покупать компьюте- 
ры. Зачем человеку домашний компью- 
тер, если за использование ворованного 
программного обеспечения можно запро- 
сто угодить в тюрьму? “Вист” разорился в 
первый же месяц введённой с помощью 
омона честности, а "В &К” переквалифи- 
цировался на сборку велосипедов из син- 
гапурских комплектующих. 

Выпуск компьютеров упал. Зато цены 
на них выросли. В стране победившей за- 
конности компьютер стал доступен толь- 
ко богатым. Kak в Африке. 

Высший шик среди нуворишей: купить 
последнюю версию мощной программы 
вёрстки PageMaker за 798 долларов и вер- 
стать на досуге, запивая икру шампанским. 

Серия вторая. 1999 год. Над страной 
стоит стук перебрасываемых на счётах ко- 
стяшек и треск печатных машинок. 

Компьютер — предмет роскоши, как 
норковые шубы и иномарки. В широких 
кругах бывших пользователей распрост- 
раняются раздражение и апатия. Тому, кто 
вчера работал на мультимедийном ком- 
пьютере, лучше в петлю, чем снова пе- 
реходить на технику прошлого века. Тому, 
кто играл в Doom, невыносимо вернуться 
к мои: 


ibs. Но сломить сопротив- 

eu ‚великой нации невозможно! 

_ На конспиративных квартирах люди со- 
бираются в вокруг компьютера, тихо aane- 
Bator "Вихри враждебные веют над нами" 
`иинсталлируют с дискет припрятанную от 

обысков, сохранённую и передаваемую 
из рук в руки вечно живую, хотя и допо- 
топную Windows 3.1. 

Серия четвёртая. В МВД создано Пер- 
вое Главное Управление Компьютерных 
Сетей (ПГУ КС, в народе называемое про- 
сто Пугалом). Пугало на средства постра- 
давших от пиратства фирм оснащено су- 
персовременной техникой, позволяющей 
определять, какое программное обеспе- 
чение установлено на компьютере каждо- 
го, входящего в сеть. Милиционеры арес- 
товывают последних энтузиастов Интерне- 
та, использовавших ворованный Explorer. 

К безработным сборщикам компьюте- 


ров добавляются безработные операто- 
ры сетей. Социальная напряжённость на- 
растает. 

Серия пятая. 2000 год. Полная побе- 
да законности. На Васильевском спуске 
проходит ритуальное сожжение дисков с 
ворованными программами. Сожжение 
символизирует очищение России от сквер- 
ны пиратства и возвращение её в цивили- 
зованный мир на грани тысячелетий. Пре- 
зиденты великих держав и компьютерных 
концернов выступают с заявлениями, под- 
держивающими мужественную борьбу 
правительства России против варварства. 
В результате борьбы с варварством чис- 
ло компьютеров в России за год умень- 
шается в десять раз. 

Серия шестая. 2001 год. Радостные 
американцы завозят в Москву чистенькие 
лицензионные программы. Они даже сбав- 
ляют цены, входя в положение бедных 
аборигенов. И PageMaker стоит теперь в 
России не 798 долларов, а всего 789! 

Но почему-то никого в России дешё- 
вый РадеМакег за 789 долларов не раду- 
ет. Людиностальгически вспоминают про- 
шлые времена. "Вот раньше было... Гре- 
ческий коньяк за 20 тысяч, пиратские дис- 
ки за 35..." 

Продажи лицензионного программно- = 
го обеспечения в стране, очищенной 
пиратов, равны нулю. Аналитические. 
бы западных компьютерных фирм 
дают непрерывно, пытаясь понять Bs 
стоит за странным поведением. 

Некоторые политики в некоторы! 
нах довольны. Россия. призна 
ванной страной за счёт того, что. отказа- 
лась откомпьютерной цивилизации. Гигант 
снова вытолкнут на обочину прогресса. 

Серия седьмая. 2002 год. Но не всё 
потеряно! В смоленских лесах, награнице = 
с Белоруссией, возникают первые парти- 
занские отряды, возглавляемые опытны- | 
ми, закалёнными программистами, осво- 
ившими снайперскую стрельбу и подрыв- 
ное дело. Особенно славится отряд, со- 
стоящий из бывших хакеров. У них отняли 
дело жизни, иим нечего терять. Их рейды 
наводят ужас Ha легальных пользователей. 

Вгородах ширится организованное ком- 
пьютерное подполье. Неизвестные герои 
расклеивают листовки с лозунгами. Под- 
ростки пишут на стенах домов: "Свобод- 
ное распространение ворованных про- 
грамм — единственный для России путь 
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вернуться в информационное общество! 
Мысль о пиратстве как способе приоб- 

щения России к компьютерной цивилизации 

находит всё новых и новых сторонников... 


$$$ 


Остановимся на этой дикой, на первый 
взгляд, мысли. Воровство как способ при- 
общения к цивилизации? Пиратство как 
путь к правопорядку? Как ни странно, в 
этом нет ничего нового. (Тем, кто пишет 
о ппиратстве, неплохо быкроме этики знать 
и историю.) 

У каждой страны своё время. Или, ска- 
жем иначе: нет единого времени, в каж- 
дой исторической ситуации время слоится 
пластами, всегда существуют одновре- 
менно средневековье, ренессанс, новое 
время, двадцатый век... Нет и общей на- 
правленности времени, время не элект- 
ричка, ходящая по расписанию из пункта 
Авпункт В, в разных частях историческо- 
го пространства оно течёт в разные сто- 
роны с разной скоростью. 

Упрекающим нас честным британцам и 
законопослушным американцам напомним 
кое-какие эпизоды из их прошлого, кото- 
рое вкаком-то смысле является нашим на- 
стоящим, так же как наше настоящее, воз- 
можно, является для некоторых ныне впол- 
не благополучных стран их будущим. В 
этом переплетении времён не все ине все- 
гда однозначно осуждали пиратство. 


oo 


Один из самых известных морепла- 
вателей в мировой истории, сэр Френ- 
сис Дрейк, был пират, но его — то глас- 
но, то негласно — поддерживала бри- 
танская корона. (От простого громилы 
его, кстати, отличало то, что он был 
культурный человек. Путешественник. 
Учёный. Занимался географическими 


изысканиями, открыл мыс Горн, вторым || 
IE пиратов шестнадцатого века, весьма спо- 


после Магеллана совершил кругосвет- 


ное плавание... Правда, ни одно его пу- | 


тешествие не обходилось без сожжён- 


ных. приб ежных городов.) Он был, Tak 


‘сказать, ¢ вой, полезный пират. Дрейкне 
10K — в шестнадцатом веке це- 
‘авантюристов под английским 


_ флагом рыскала по морям и океанам, 
_ обогащаясь и наводя удобный Островам 


мировой порядок. 

Господство Британии на морях было 
достигнуто в том числе и усилиями пира- 
тов. Не только военно-морской флот, но 
и пираты разгромили испанскую Армаду. 
Всё это свидетельствует об огромных 
заслугах флибустьеров перед империей. 
Правда, прибрав мир к рукам, Великоб- 
ритания изменила взгляд на пиратство, что 
заставляет предположить связь уровня 
благосостояния страны с её любовью к 
законности и порядку... 

Что касается американцев, то разве 
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они, воюя против Англии, объявившей 
блокаду восставших колоний, не занима- 
лись уголовно-наказуемой контрабандой? 

Доморощенный отечественный биз- 
нес — если можно назвать элегантным 
словом “бизнесмен” двух бородатых 
программистов в тулупах, попивающих 
на морозе пивко и приторговывающих 
программами — делает для компьюте- 
ризации страны больше, чем десять ми- 


нистерств вместе взятых. 


Этот бизнес, в котором на правах тор- 
говцев занято довольно много интеллиген- 
тных людей, даёт soft каждому желаю- 
щему и таким образом насыщает Россию 
современными информационными техно- 
логиями. Этот мелкий бизнес быстро и 
споро делает то, на что большим непово- 


pouncein фирмам понадобились бы годы. 


‚Френсис Дрейк, духовный вождь 


собствовал своей деятельностью процве- 
танию британской империи. Это была его 


_ историческая миссия, хотя сам он таких 
высоких слов не произносил. Может 


быть, наши пираты тоже делают свою 
историческую работу, распространяя 
программное обеспечение по огромной 
стране? И они ведь корабли не грабят, на 
реях людей не вешают, из пушек по го- 
родам не палят... 

Некоторые поступки сэра Френсиса 
даже в то нецивилизованное время были 
вызовом законности и правопорядку. Но 
британская корона этих поступков как бы 
не замечала. Может, инашей короне сто- 
ит иногда не всё замечать? 

Все всхлипы и вскрики власти и прессы о 
том, что мы самые вороватые пользова- 
тели компьютеров в мире — неправда. 
Член НАТО Греция по процентному соот- 
ношению легальных инелегальных копий сто- 


MT Ha одном уровне с нами, в сытой Герма- 
нии добрая половина программ ворованные. 
Я знаком снемцем-профессионалом (про- 
фессионалом не в воровстве, ав монтаже 
сложной техники), который всю жизнь си- 
дит за компьютером и за всю жизнь ле- 
гально не приобрёл ни одной программы! 

Страдания Билла Гейтса и Microsoft по 
утраченной прибыли можно понять. Лю- 
дей лишают денег, они волнуются. Но и 
тут не на нас сошёлся клином белый свет. 
В России пока что слишком 
мало компьютеров, чтобы 
мы могли причинить серьёз- 
ные убытки. "Честные" бри- 
| танцы, в абсолютных циф- 
рах, наносят больший ущерб 
| производителям программ- 
ного обеспечения, чем "не- 
честные" россияне: 370 мил- 
лионов долларов в год про- 
тив наших 301. 

Гражданам не стоит испы- 
тывать угрызения совести, 
веря на слово морализато- 
рам и нравоучителям. Са- 
мые большие воры живут не 
в России (доля пиратских 
программ в общем объёме 
продаж 94%), а во Вьетна- 
ме (99%), Индонезии (98%), 
Сальвадоре (97%), Китае и 
| Омане (96%). Как и почему, 
кстати, в эту гоп-компанию 
нищих затесался весьма со- 
стоятельный восточный Оман — понять 
трудно, что лишний раз доказывает всю 
неоднозначность проблемы... 

Из всего вышесказанного следуют про- 
стые, даже банальные выводы. 

Нашему правительству не стоит забо- 
титься о материальном положении Mic- 
гозоН больше, чем оно заботится о мате- 
риальном положении своих граждан. 

Будь у соотечественников доход в две- 
три тысячи долларов в месяц, они, воз- 
можно, и не превратились бы в ангелов, 
но обижать Билла Гейтса стали бы поре- 
же. Официальный процент пиратского 
программного обеспечения в таком слу- 
чае, вероятно, снизился бы до 50 — как в 
Германии, Англии... Вряд ли даже самые 
обделённые деньгами производители про- 
грамм мечтают о большем. 

До этого ещё далеко. Таких голубых 
далей ещё и за горизонтом не видно. Но 
если говорить о будущем развитии Рос- 
сии как страны, где люди понимают, что 
такое компьютер и зачем он нужен — то 
я ставлю не на шальное государство, ко- 
торое то громит кибернетику, то объяв- 
ляет громогласно срочную программу 
компьютеризации, а вот на тех двух бо- 
родачей в тулупах, каждый день на рынке 
торгующих по доступной цене простень- 
кими болгарскими дисками. 


MathCA 


Ke 
athcAd PLUS 6.0 — это праздник для всех любителей и 
ей математики и тех, кто ее пока недолюбливает и в 
ет себе помощника в решении математических 
нтрольных до крупных 


научных проектов. 

История возникновения системы 
тельна. Уже не раз говорилось, что компьютеры изначально со- 
здавались для сложнейших математических расчетов. Само сло- 

о “computer” (вычислитель) указыв это. 

Персональный компьютер сейчас наиболее часто использует- 
ся для обработки и печати текстов, реже — графики. На прилав- 
ках магазинов с компьютерной литературой книги о современ- 
ных математических системах встречаются нечасто. А между 
тем миллионы школьников и студентов (не говоря уже о педаго- 
гах, инженерах и ученых) работают с математикой и математи- 
ческими методами куда чаще, чем с Лексиконом или Word 7.0. 

Особенно велика роль математики в образовании — как на- 
чальном, так и высшем. Едва ли можно всерьез говорить о со- 
вершенствовании образования и слиянии нашей образовательной 
системы с системами передовых стран Запада без широкого 
применения современных математических систем. 

Серьезная математика вовсе не покинула компьютеры. На- 
против, за последний десяток лет компьютерная математика 
шагнула так далеко вперед, что простенькие математические 
программы вроде все еще популярной "Эврики" фирмы Borland 
выглядят не более чем детской забавой. Современные матема- 
тические системы, такие как MathCAD PLUS 6.0 и, тем более, 
Mathematica 2.2.2 или Maple У под Windows — это “всезнаю- 
щие" математические монстры, с легкостью расправляющиеся 
не только с численными расчетами, но и со сложнейшими анали- 
тическими (символьными) вычислениями, которые до недавнего 
времени были “по зубам" лишь научной элите — математи 
аналитикам. 

MathCAD — это целый комплекс математиче 
заслуженно пользующихся славой продуктов “для в 
600 тысяч человек по всему миру являются зарегистриро: 
ми пользователями различных версий этой системы. А число не- 
учтенных пользователей, вероятно, на порядок больше. 

Многие пользуются англоязычными версиями MathCAD, ко- 
торые частенько распространяются на пиратских CD-ROM. 

Фирма MathSoft Inc. при участии российского предприятия 
боНИпе недавно выпустила русскоязычную версию MathCAD. 
Дешевый ее вариант (увы, довольно ущербный) — MathCAD 
BASIC — поставляется Ha CD-ROM по цене $65, а полная версия 
обойдется в $450 (по данным из перевода описания системы, 
нного издательством "Филинъ”). Для учебных заве- 


AD более чем поучи- 


6.0 на компьютер. Поскольку русскоязычная версия все е 
очень мало распространена, рассмотрим установку оригина 
ной англоязычной версии. Не стоит забывать, что все математи- 
ческие функции и команды символьной математики в любом 


Владимир 
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варианте остаются англоязычными, а русскоязычные текстовы 
комментарии возможны во всех версиях. 

Инсталляция системы не представляет трудности и проис&9- 
дит гладко. Но надо помнить, что оригинальная версия требует, 
чтобы основная-раскладка клавиатуры была англоязычной. Ин- 
сталляция возможна как в среде Windows 3.1, так и Windows 
95. Увы, с Ма САР связана давняя болезнь: некоторые мате- 
матические программы иногда конфликтуют с ней. Обычно это 
проявляется в отказе MathCAD печатать свои документы на прин- 
тере из Windows. Но если инсталлируется только MathCAD, этой 
проблемы нет. После инсталляции появляется окно со значками 
системы. 

При пуске значка с надписью MathCAD PLUS 6.0 появляется 
окно программной системы. Она сразу доступна для выполнения 
любых вычислений — как простейших, например, из курсов ма- 
тематики школьников младших классов, так и самых сложных. 
Все, что требуется для выполнения простых расчетов, — это 
набрать необходимое математическое выражение и поставить 
после него знак вывода =. Кстати, знак присваивания обозначает- 
ся := и вводится знаком двоеточия, первым в составном симво- 
ле. А знак квадратного корня вводится Как. \\ (начало символа 
квадратного корня). Впрочемикуда бблее простые правила вво- 
да мы опишем чуть позднее. | | 

Как отмечалось, имеется Ae 
MathCAD. Те, у кого пока скромненький 
пор пользуются трудягой MathCA я 
сана в моей книге "Система Math очник", опублико- 
ванной издательством "Радио и связь" еще rp году. Многие 
пользуются ею и при изучении новых версий системы, что не- 
удивительно, ибо преемственность функций, возможностей и 
элементов пользовательского интерфейса в системах класса 
MathCAD налицо. Если отключить новации интерфейса у новых 
версий, то разобраться, в какой же версии идет работа, по виду 
документа довольно трудно. 


~ 


ий системы 
ли 386, до сих 
та версия опи- 


Циспетчер Программ 
Файл Параметры Окно Справка 


DoDot 


Окно с пиктограммами системы MathCAD PLUS 6.0. 
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a 


2+3=5 Сразу после загрузки MathCAD 


ь=3 готов к работе и становится сверх- 


мощным калькулятором, способ- 
ным вести как простейшие, так и 
сложные вычисления - в том числе 
аналитические. Можно задавать 
формульные, текстовые и графичес- 
кие блоки, определять переменные 
и функции пользователя. Возможны 
вычисления как элементарных, так 

, 1 21 1 испециальных математических 
ру i +>(a+1)?-32- 


2-sin(1) - 1 =0.683 


f(x) dk =1.219 


2 функций, статистические и эконо- 
i=0 мические расчеты любой сложности! 


fb + 31 = 1.674 + 0.8961 


4 


—sin(x) > cos(x)  [Г(0.5) =1.772 
dx 


После пуска система MathCAD сразу готова к работе. 


Большой популярностью пользуются и промежуточные вер- 
сии системы для Windows — 3.0/4.0/5.0/PLUS 5.0. Они тре- 
буют небольшой емкости основной памяти. Например, MathCAD 
3.0 работает даже при 2 Мбайт памяти, тогда как описываемая 
здесь 32-разрядная версия MathCAD PLUS 6.0 для полноценной 
работы требует минимум 8 Мбайт памяти. 

Возможности символьной математики в MathCAD пред- 
ставлены небольшим числом функций, но оно’потихоньку воз- 
растает от версии к версии. Так что система становится все 


более "умной". Так же последовательно растут и возможно- 
сти графики, которые по простоте и интуитивности примене- 
ния потря ователей уже в первых версиях MathCAD. 
Равно ка ая возможность системы задавать рас- 
четные з ественном для математической литера- 
туре вид рименением общепринятых математичес- 


ыводить результаты в таком же виде. 


Проще, 
чем напечатать 

Кому довелось писать курсовые проекты, отчеты или диссер- 
тации, знают, что ввод математических выражений — подлинная 
мука. Даже если вы работаете с архисовременным текстовым 
процессором Word 7.0 для Windows 95. Куда изящнее эта про- 
блема решена в MathCAD PLUS 6.0: для ввода даже самых слож- 
ных математических символов (например, интегралов иц, 
знаков сумм и произведений и т.д.) имеется набор (палитра) 
панелей с этими знаками. Для их вывода достаточно аКтивизиро- 
вать пиктограммы в строке палитр. 

Любое окно из этих наборов можно перетащить Иой в 
удобное место экрана и, активизировав нужный символ, выбвать 
в окно редактирования по месту расположения курсора шаблон 
соответствующего математического объекта. Его в свою оче- 
редь можно выделить (типичная операция для Windows-npuno- 
жений), перетащить в более подходящее место, изменить в 
размерах ит.д. 

В шаблоне есть шаблончики — маленькие черные прямоу- 
гольнички, иногда со скошенной вершиной. В них вводятся число- 
вые данные, обозначения переменных, например, пределы ин- 
тегрирования и т.д. Скажем, вы хотите вычислить интеграл (бла- 
го, интегральное исчисление изучается уже в школе). Нет ничего 
проще! Выведите палитру с математическими символами и ткни- 
те в кнопку с нужным интегралом. Шаблон интеграла тут же 
появится в окне редактирования документов. 

Теперь остается только вставить в шаблончики запись подын- 
тегральной функции, проставить обозначение переменной, по 
которой идет интегрирование, задать пределы интегрирования, 
выделить синей рамкой весь интеграл и поставить знак вывода =. 
И все, интеграл будет тут же вычислен. Аналогично можете 
ВЫЧИСЛИТЬ что-либо еще. 

Правда, тут проскочила одна тонкость — выделение выраже- 
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Pe ыы 


= Арифметические г Операторы Операторы — Матричные 
операторы Е отношения графики операторы 


Шесть основных наборов с математическими символами 
позволяют разом вводить любой символ. 


ний или целых математических блоков. Она, как и правила редак- 
тирования выражений, основа быстрой и успешной работы с сис- 
темой. Конечно, в короткой статье невозможно описать все тон- 
кости редактирования и применения функций такой мощной сис- 
темы, как MathCAD. Для этого нужна книга в 500-600 страниц. 
Но, поверьте, ничего загадочного в этом нет. Многие операции 
редактирования абсолютно естественны и интуитивно предска- 
зуемы. 

К примеру, нужно отредактировать выражение. Установи- 
те курсор мышки в нужное место и щелкните. Появится синяя 
вертикальная черта редактирования. Теперь можете редак- 
тировать, применяя весь набор общеизвестных правил редак- 
тирования строки. 
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Начало заполнения 


шаблона для вычисления 


определенного интеграла 
Заполняется шаблончик 
подынтегральной функции. 
После этого надо заполнить 
шаблончики для пределов 
интегрирования и 
переменной, по которой 
задается интегрирование. 
Этот текст введен командой 
Create Text Region в 
позиции Text главного 
меню. 


ba 
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НЕ 


Примеры работы с 
математическими 
выражениями, 
набранными 
с помощью наборных 
панелей 

=1 

100 

П  =9.333-1017 

1=1 

sin(x) _ 

х 


lim 


Symbolic operator only 


так и символьные) в системе п 
ций, но большинство из них интерес 
точно продвинутого в математике. 

MathCAD имеет формульные блоки. С помощью команд в 
меню Text можно задать и текстовые, как маленькие, так 
и большие — параграфы. Далее мы увидим, что возможно и 
создание графических блоков. А все это вместе образует “лис- 
ты" — Sheets. Разумеется, с помощью меню File можно запи- 
сывать эти листы на диски, считывать, словом, делать с файлами 
документов все, что обычно, в том числе и печатать принтером. 


множеством функ- 
пользователя, доста- 


Магия символьной математики 

Новичков порой просто шокирует сама возможность вы- 
полнения аналитических (символьных) операций с помощью 
компьютера. Десятки лет обывателю, вопреки фантазиям 
писателей, вбивали в голову, что компьютер не может быть 
интеллектуальным и мыслить, как “истинный” математик. И 
надо же, теперь даже ширпотребовский MathCAD может 
выполнять довольно сложные аналитические расчеты — вы- 
числять символьные значения определенных и неопределен- 
ных интегралов, находить производные, упрощать выражения 
ит.д. Причем справляется с этим не хуже иного математика- 
аналитика. И работы всего-то: набрал формулу, указал на 
нужную переменную, в меню. Symbolic исполнил подходя- 
щую команду, и рядом получил результат операции. 

Функций символьной математики в системе MathCAD всего 
около двух десятков. A, к примеру, в специализированной сис- 
теме Maple V КЗ, ядро которой в упрощенном виде использует- 
ся МаН САО, их почти три тысячи! Но подобраны эти ath 
очень удачно. Оставлены лишь те, что нужны "для вс 
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Диалоговое окно задания 
матриц и векторов 


| A amon 


ns “Bows:[3 Calumns:[3 


Пример матричной операции 
( а. (’ 8 *)-(% 10 г 
456)" \lo 1 12] (14 16 18 


Пример операции с вектором 


[cece] [Insert] [Devt] 


Примеры вывода элементов матрицы 


1 
M:=/4 5 6 
739 


а 


Задание векторов и матриц и их применение. 


альная оптимизирующая эспертная система SmartMath позволя- 
ет задавать функции “в письменном виде" и выводить результа- 
ты после характерной стрелки с острием вправо. 

Она же всякий раз пытается заменить сложные вычисления (на- 
пример, интегралов или производных) расчетами по аналитичес- 
ким их формулам, если таковые есть. А это бывает нередко и 
может резко ускорить сложные и часто повторяющиеся вычисле- 
ния. Так что есть повод для ликования. Ускоряется и построение 
графиков — ведь для него надо многократно’ обсчитывать задан- 
ную функцию, так что ее оптимизация весьма полезна. 

Но, увы, эйфория пока преждевременна. Результаты символьных 
операций нуждаются в серьезной проверке. И даже не потому, что 
компьютер (кстати, как и человек) порою ошибается, а потому, что 
пока в новейшем направлении — компьютерной алгебре — многие 
определения отнюдь не однозначны и точны. Без знания математи 
можно порой получить красиво выглядящий абсурд. К тому же, иног 
результаты символьных вычислений оказываются настолько громо 
кими, что MathCAD не может вывести их на экран и прячет в осо 
"карман" — буфер промежуточного хранения Clipboard системы 
Windows. Делайте с ним, что хотите! 


м Mathcad PLUS - [Untitled:1] 
=| File Edit Text Math Graphics Symbolic Window Books Help 


ae Hest Е] 
2596] 


[Variables +] [пез New Roman = = (Bj i 3) 3] a [53] 
Примеры работы с 

| (1+2) de =1.148 тематичи 

0 


математическими 
выражениями, 

5 

5. $2() =0.176 a 

=1 


набранными 
100 


с помощью наборных 
панелей 
Г] i =9.333-10'” 


Symbolic operator only 


[+1 
Tauto Г Раде 1. | 


Используя операцию Simplify (упрощение); MathCAD 


PLUS 6.0 лихо справляется jc еским 
вычислением двойных и ‘тройных enpan 


многих студент 


лов почище 


“_ 

Подлинное великолепие графики 
Графическое представление результатов вычислений делает 
их очень наглядными. С графикой, особенно двухмерной, в сис- 
теме MathCAD работать дивно просто. Задаются нужные фун- 
кции и так называемая ранжированная переменная, создающая 
№ ряд фиксированных значений какого-либо аргумента, чаще всего Х. 
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f(x) =x[G@+2x) - 1] 
b 
| f(x) de> pt. 2p? 4 257-2 
a 4 2 3 
sin(x)? + cos(x)? > 1 
f(x) > xP +25 - x 
a - b? +(a-b) (a+b) 
complex (243i)? +-54 121 
X+2>7 > 
х+2+х+2 
у+2->х+2 
yor 


у -> 3.1415926535897932385 


Символьные вычисления с применением системы SmartMath. 
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Затем из меню Graphics выбирается вид графика. В шаблоне 
графика указываются нужные функции и имя переменной. 

В большинстве случаев вполне приличный график сразу появля- 
ется на экране. Его можно перетащить в новое место и растянуть 
по вертикали или по горизонтали. С помощью функций изменения 
форматов графиков легко получить графики самого различного 
вида даже для одной и той же функции или математической повер- 
хности. 

Но особый восторг обычно вызывают графики трехмерных 
поверхностей, выполненные с применением алгоритмов удале- 
ния невидимых линий их “проволочного каркаса" и с функцио- 
нальной закраской, зависящей, например, от координат точки. 
Они строятся столь же просто, как обычные двухмерные гра- 
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Создание графиков 


f(x) :=sin¢x) f2(x) 


„С 
x 


мерной графики (например, поверхность, контурный график, 
построение точками, гистограмма из столбцов) и в шаблоне 
проставляется имя матрицы. 

Математически можно задать построение довольно сложных по- 
верхностей, скажем, в виде ряда трехмерных фигур, образующих в 
пространстве пересекающиеся поверхности или узлыиз "толстых кана- 
тов". Просто не верится, что этакая фигурка описывается обыкновен- 
ными математическими выражениями, иной раз простыми, CP" — 


сложными 

Но на построении графиков даже сложных фигуфбознож: 
ности MathCAD PLUS 6.0 вовсе не заканчиваются. Возмож- 
но построение наглядных анимационных (оживлен ра- 
фиков и даже воспроизведение специальным проиг те- 
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РАЗЛИЧНЫЕ ТИПЫ ДВУХМЕРНЫХ ГРАФИКОВ — x:=0.1,05.10 


Графики простой функции — параболы в различных форматах. 
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х:=0.. 20 у:=0..20 


f(x,y) esin(x+ y?) 
.1(- 10) (y- 10) 
М.) =f . 5 


Матрица ордигат ЗО-поверхности 


Трехмерная поверхность Контурный график 3О-поверхносии 


Построение графика 30 -поверхности и ее контурного графика. 


лем АУ\У|-файлов "живого" видео, созданного с помощью 
видеобластера. Разумеется, их тематика может быть про- 
извольной. 

Вообще говоря, Ма! САП позволяет создавать электронные 
книги с красочными графическими иллюстрациями, различными 
цветными выделениями, гипертекстовыми и мультимедийными 
возможностями. Уже существуют такие “книги” по самым раз- 
личным отраслям науки и техники. Как правило, книги эти англо- 
язычные, стоят от $45 до $150 и поставляются отдельно. С сис- 
темой MathCAD поставляется набор демонстрационных приме- 
ров — Quick Sheets. Их полезно просмотреть для знакомства с 
системой. 
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Пример на анимацию 225 


Зададим функцию зиутренней перемен] 


Playback 


Volume 


| EZ 
Open... 
> 


Сору 
Configure... 


Ctrl+D 


Чем дальше в лес, тем ьше дров! 

Наверняка найдутся читатели, ‘pe упрекнут автора в 
демонстрации только простых задач. Ну что же, приведу за- 
дачки посложнее. Отметим, что MathCAD позволяет дать на- 
глядное представление многим математическим методам. Ска- 
жем, наглядно продемонстрировать точность представления 
некоторой функции ее разложением в ряд Тейлора. Это уже 
не школьная задачка типа 2+2=4. При этом символьные вычис- 
ления можно сочетать с графическими. 

Наиболее опытные пользователи могут извлечь из символьных 
вычислений много полезного. Можно, например, попытаться взять 
даже неберущийся интеграл. Для этого его подынтегральную 
функцию можно попробовать также разложить в ряд. Для серьез- 
ного математика получаемый аналитический результат неизмери- 
мо важнее, чем просто численное значение интеграла, получен- 
ное без всей этой волынки. 

Уже говорилось, что особо сложные символьные вычисления 
MathCAD PLUS 6.0 размещает в буфере. Знающий математику 
пользователь может с большой пользой распорядиться таким реше- 
нием. Например, используя преобразования Лапласа, можно полу- 
чать сложные аналитические решения дифференциальных уравне- 
ний — для численного решения их в системе есть ряд готовых фун- 
кций. Этот метод автору подсказал А.Г.Лучанинов из Волгограда. 

В общем, в умелых руках MathCAD PLUS 6.0 может очень 
многое. В нем можно полностью подготовить контрольную ра- 
боту, курсовой или дипломный проект и даже диссертацию = с 
текстом, расчетами, формулами, графиками и даже-импорти- 
руемыми фотографиями. 


Mathcad PLUS - [РНУ.МСО] 


= File Edit Text Math Graphics Symbolic Window Books Help “Ee 
ЗАД. АНИЕ ПРОГРАММНЫХ БЛОКОВ 


Задано значение х 


Вычислен квадратный 
корень из х 


х—12 =3.44 JloxanbHo задано x=12 
№ и вычислен квадратный 
x 


=12 
Панель программных корень из х=12 
элементов За пределами программного 


x=25 ie or 
блока х сохранило значение 26 


eee ДИН: 
X+yz х+ут х+ут 
F(2,3,5) =0.588 F(1,5,3) =0.563 


Пример задания функции 
обычным способом: 


F(x, y,2) = 


Программным блоком: 


FP(x,y,z) ‘= |а-х+ут 


FP(2,3,5) =0.588 FP(1,5,3) =0.563 


Программирование в MathCAD с помощью программных блоков. 


Mathcad PLUS - [ЕХРЪЕН.МСО] 


ЕГО Е ТЕН Ме бро Зитояе Уря ome eps 
СИМВОЛЬНЫЕ ВЫЧИСЛЕНИЯ ee команда Expand to Series...) 

sin( x) 

“x 


F(x) 


= sin( x) 
x 


2:cosh(x)? - 1 

22+ Qeab+2acthb+2be+c 
аб + Sehb + 10.63.62 + 100% b? + 5-а-6* + 55 
exp(n-in(a + b)) 


cosh( 2-х) 
(a+b+c)* 
(a+b)? 


2 


Совместное применение символьных вычислений и 
графики (один из примеров — иллюстрация разложения 
функции в ряд Тейлора). 


Но обожествлять систему не стоит. Порой она способна оши- 
баться и выдавать явную “пенку”. В книге моего хорошего зна- 


Mathcad PLUS - [INIEGS.MCD] 
АГ Edt Tet Mam бары Визы window Бозе Вер 
ВЫЧИСЛЕНИЕ ИНТЕГРАЛА, НЕ ИМЕЮЩЕГО 
ПРЕДСТАВЛЕНИЯ В ЗАМЕНУТОЙ ФОРМЕ 


Этог с виду простой интеграл не имеет 
представления в замкнутой форме и его 
вычисление с помощью операции Simplify 
не приведет к успеху 


2X) дк = 1305 


Раз так, разложим подынтегральную функцию 
в ряд Тейлора с 10 членами (см. ниже) 


4 -31 6 373 8 10 
= 1 

х + (3 exp( 1) х + (= #9(1)) х + o(x , 

С помощью операций Copy и Paste подотавим первые четыре 

действующих члена в качестве подынтегральной функции: 


ехр(1) + (3 ex9(1)) 7 х + (: #9(1)) 


exp(1) + = 2xp(1)) 2 х+ (: ®( 1) + (= #p(1)) хх 
309761 


525 Теперь операция Simplify позволяет вычислить 


этог интеграл 


exp(1) 


Взятие “неприступной крепости” = 
интеграла. 


неберущегося 


комого и коллеги В.Ф.Очкова “MathCAD PLUS 6.0 для студен- 
тов и инженеров" издательства "КомпьютерПресс", изданной в 
1996 году, вы можете найти ряд забавных “этюдов” по приме- 


нению системы MathCAD PLUS 6.0. os 
Mathcad PLUS - [5УМВОЕ.МСО] 
5 Eile Edit Text Math Graphics Symbolic Window Books Help “Ie 
ПРИМЕР РЕШЕНИЯ В СИМВОЛЬНОМ ВИДЕ 
ДИФФЕРЕНЦИАЛЬНОГО УРАВНЕНИЯ ВТОРОГО ПОРЯДКА 

Вводим исходное уравнение: PE y(t) - kL yc tymcos(t) 

812 at 
Отметив переменную t выполним прямое преобразование Лапласа - 
результат будет помещен в буфер. Вызовем его нажав клаввишу F4: 
(((m)*(((((aplace(y(t),t, 8))*(8))+((-1)*(y(0))))*(s)) + (ТЖ (y(t), 42)))))-| 
+((-1)*(k)*(((laplace(y(t), t,s))*(8))+((-1)*(¥(0)))))=((s)*((((s)"(2)) + (D))- 1-| 
))) &where ((+2)=(0)} 
Введя обозначения elaine: a t,s),Cl=y(0) и C2=diff(y(0),0) имеем: 


11.92 - ms-Cl- mC2- kL +kCl = 

s+ 
Решая это уравнение относительно переменной L получим: 
-|-me-Cl - mC2+kCl - — Выполнив обратное преобразование 


9+1 Лапласа найдем: 
ms* - ks 


of] 


1 2 4 
-omC2+Cl+m C2. +m 
(2+=2) k (2m+km) 


sin(t) il cos(t) 


Пример из серии “туши свет” — аналитическое решение 
дифференциального уравнения второго порядка. 


ДОМАШНИЙ КОМИНЮТИР №4 1997 


fe) < 
“азов 


Intel 


hOMOCAE 


МТУ 


На факультете 
вычислительной математики 
и кибернетики Московского 

государетвенного 
универеитета им. 
Ломоносова состоялась 
презентация компьютерного 
класса, переданного в дар 
МГУ московеким 
предетавительетвом 
корпорации Intel. 


Компьютерный класс укомплектован 
сервером на базе двух процессоров 
Pentium-200, пятью рабочими станциями 
на основе процессора Pentium Pro с так- 
товой частотой 200 МГц и пятью рабочи- 
ми станциями Ha базе процессора Pentium- 
166. Собраны компьютеры российской 
компанией ВИСТ. Таким образом, голов- 
ной российский вуз получил в свое распо- 
ряжение вычислительную технику, произ- 
водительность которой многократно пре- 
вышает совокупную вычислительную 
мощность советских и американских го- 
сучреждений, осуществивших запуск пер- 
вого космического корабля с человеком 
на борту и высадку первых людей на по- 
верхность Луны. 

Сотрудничество с МГУ — первый при- 
мер применения корпоративной програм- 


мы сотрудничества Intel с крупнейшими 
вузами мира в странах СНГ и Балтии. “Ta- 
ким образом, — заметила по этому по- 
воду менеджер этих программ Марджи 
Кинтц (Margie Kintz), — отныне в списке 
наших партнеров МГУ, как и подобает 
столь прославленному учреждению, за- 
нимает место в одном ряду с такими ву- 
зами, как Гарвардский, Кембриджский, 
Колумбийский, Принстонский, Стэнфорд- 
ский университеты, Университет штата 
Калифорния, Массачуссетский технологи- 
ческий институт". 

Региональный менеджер Intel Стив 
Чейз подчеркнул: "Наши контакты с МГУ 
являются логическим следствием прини- 
мающей все больший размах деятель- 
ности нашей компании в странах СНГ и 
Балтии. Мы установили плодотворные, 
приносящие взаимную выгоду связи с ли- 
дерами компьютерной индустрии в Рос- 
сии, Украине, Казахстане, Белоруссии, 
Эстонии, успешно развиваем отношения 
с местными производителями про- 
граммных продуктов и крупнейшими 
фирмами, занимающимися розничной 
продажей персональных компьютеров, 
а теперь, в соответствии с общей поли- 
тикой Intel, хотели бы принимать учас- 
тие ив общественной жизни того регио- 
на, где мы работаем". 

В 1996 году на развитие разносторон- 
него сотрудничества с академическими 
институтами — выделение грантов, сти- 
пендий, предоставле- 
ние компьютерной 
техники и т.п., — Intel 
израсходовала $43,2 
млн. Всего же, с уче- 
том затрат на поддер- 
жку начальных и сред- 
них школ в США, рас- 
ходы компании соста- 
вили $55,6 млн., что 
почти вдвое больше 
аналогичных расходов 
в 1995 году и свыше 
одного процента при- 
были, полученной Intel 


в прошлом году. 

Быстро расширяется и география кор- 
поративной программы взаимодействия 
Intel с вузами мира. В 1993 г. эта про- 
грамма впервые вышла за границы Ново- 
го Света и была распространена на ряд 
стран Западной Европы — Великобрита- 
нию, Германию, Ирландию. Годом поз- 
же в нее был включен ряд стран азиатс- 
ко-тихоокеанского региона, в том числе 
КНР. В 1996 г. к ним присоединились Ин- 
дия, Малайзия и Пуэрто-Рико. А теперь 
— Россия и Филиппины. 

Львиную долю расходов Intel Ha nog06- 
ные цели составляют затраты на вычисли- 
тельные системы, передаваемые корпо- 
рацией в дар высшим учебным заведени- 
ям. К настоящему времени Intel подарила 
более 3 тысяч компьютеров, которые 
наглядно демонстрируют студентам пре- 
имущества технологий Intel и позволяют 
вузам активно заниматься научно-иссле- 
довательскими работами. В связи с быст- 
рым развитием данной программы пред- 
полагается, что в нынешнем году на по- 
добные цели будет выделено еще 3,5 тыс. 
машин. 

Кроме того, в настоящее время Intel 
оказывает разносторонюю — в том чис- 
ле материальную — поддержку более чем 
двумстам стипендиатам в США. 

Менеджеры высшего звена Intel ре- 
гулярно выступают с лекциями в различ- 
ных студенческих аудиториях. Так, в 
1996-97 гг. в подобных мероприятиях 
участвовали нынешний президент корпо- 
рации Энди Гроув, вице-президенты Ден- 
нис Картер и Альберт Ю. А 22 апреля 
впервые такая лекция состоится ив Рос- 
сии, когда в главном актовом зале МГУ 
перед московскими студентами и пре- 
подавателями выступит выдвинутый на 
должность президента Intel Крейг Бар- 
ретт. 

Дополнительную информацию можно 
получить в сети World Wide Web по 
agpecy:www.intel.com/pressroom, а так- 
же на российском Web-cepsepe фирмы 


Intel ВНр:/ /www.intel.ru. LAK 


— А ну поворотись-ка, 
сынку! — сказал себе под 
нос старый козак Тарас, ух- 
ватив мышиным курсором за 
босую левую пятку своего 
заматеревшего в сечах со 
шляхтой старшего сына-за- 
порожца и пытаясь придать 
крепкому козацкому телу 
положение, которого и сам 
чорт не догадал бы, дове- 
дись ему быть допущенным 
на Сечь. — Поворотись-ка, 
говорю! Ты что, ридного 
батьку не cnyxaew?! 
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— Да он же у тебя в труко- 
nope. А в труколоре они до 
завтра не повернется: там 
же каждую точечку пере- 
считать надо, авкаждой точ- 
ке аж по двадцать четыре 
бита цветовой информации! 

Старый козак сверкнул на 
жинку очами: 

— Еще бабка того ляха по- 
ганого не родилась, которого 
я не смог бы ухватить за ногу 
даперебросить через плетень, 
чтоб чорту лысому в пекле ик- 
нулось! А тут своего сына... 


Дебелая, гарная жинка 
козака, проходя случаем че- 
резгорницу с полной миской 
аппетитных галушек, над ко- 
торыми ароматными клуба- 
ми вздымался пар, способ- 
ный и мертвого заставить 
покинуть бисово пекло, что- 
бы заправиться на прощанье 
с пропащей козацкой жиз- 
нью, взглянула через плечо 
мужа на семнадцатидюймо- 
вый экран монитора. 

— Тю, старый! — сказала. 


Козачка поставила на ши- 
рокую лавку, застланную вы- 
шитым рушником, блюдо с 
галушками, отобралау Tapa- 
са мышку и, ткнув ею в 
строчки меню и закладки 
картотек, переключила ре- 
жим на разрешение 256 цве- 
тов, атам щелкнула ипо ОК! 

— Вот теперь крути, 
сколько влезет, — и, подхва- 
тив с лавки галушки, пошла Ha 
кухню. — Только галушки 
ждать тебя не будут: осты- 


нут, хоть ты и горячий козак. 

— А! — отмахнулся Тарас. 
— Не до галушек! Э! — дог- 
нал криком исчезнувшую бы- 
ло в дверном проеме жену. 
— Дачто ж ты с моим сыном 
сделала. Прямо не смотреть 
хочется, а плюнуть! 

И впрямь: изображение 
сына сильно потускнело и как 
бы запылилось. 

Козачка вернулась в гор- 
ницу. 

— Так уж, старый, жизнь 
устроена. Когда красиво — 
крутится плохо. А когдакру- 
тится хорошо — не так кра- 
сиво! 

— За что ж я всю жизнь 
кровь козацкую проливал, 
что не могу на старости лет, 
чтоб и крутилось, и красиво 
было! 

— Можешь, старый, мо- 
жешь. Раскручивай-ка свой 
кушак, развязывай кошель 
да иди за процессором 
ММХ. Он тебе и красоту ос- 
тавит, и крутить позволит 


General | Save | Plan 


Rendering engine: 


oo 


в Ele фига = eso 
нам MMX?! 


еще легче, чем сейчас без 
красоты. 

Козацкая жинка снова 
ткнула мышкою в те же ме- 
ню и показала строчки с зага- 
дочным словечком ММУ... 

...Для тебя, читатель, сло- 
вечко ММХ давно уж, конеч- 
но, не загадочно: где только 
не писали про этот новый ва- 
риант процессора Pentium, 
специально поддерживаю- 
щий разные мультимедийные 
примочки и не отрывающий 
свое основное время на пус- 
тяки вроде пересчета неис- 
числимого количества цвето- 
вых точек, уровня освещен- 
ности или на распаковку зву- 
ка и видеоизображения. В 
том же «Домашнем Компью- 
Tepe», номера два назад, пи- 
сал о нем сам главный редак- 
тор и известный компьютер- 


ный писатель Александр Пет- 


роченков. (Правда, тут же, в 


скобках, попытаюсь восста- 


новить справедливость, нару- 


шенную им по недосмотру: в | 


Camera | Galleries | Texture Mapper | 


256 Color ParaGraph 3D Render Engin 

256 Color ParaGraph 3D Render сие MMx 

High Color ParaGraph 3D Render Engine 

High Color ParaGraph 3D Render Engine ММХ 

True Color ParaGraph 3D Render Engine | 
Canine Ul 


Trin ГА Daralrankh ЭГ Более 


Default pictures resolution 


Horizontal: pixels¢m 


Vertical: [256 pixels/m 


Background Color... | 


Г Collider 
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числе официальных российс- 
ких дистрибьюторов Алек- 
сандр не назвал московскую 
фирму Klondike, хоть она и 
числилась в пресс-релизе 
Intel’a, а поскольку именно 
Klondike позволил мне еще до 
нового года познакомиться в 
натуре с ММХ, такое упуще- 
ние показалось особенно 
обидным.) 

Но в последнее время рас- 
пространилась идея, что ММХ 
сегодня нам инафигненужен, 
поскольку программ под него 
пока не появилось и посколь- 
ку и без ММХ Компьютеры 
работают достаточно быстро. 

Это. правда: прогрёмм, 


`` сделанных © учетом возмож- 
” ностей ММХ, пока что немно- 


Е ; 
го (пять. компакт-дисков, де- 


| т м 
_ монстрируемых Intel’ om 1 
придаваемьих зачастую вкаче- 
‘стве’ ОЕМ-компонентов, хоть 


гв ихороши, нотожесто разуже 


повсюду описаны и навязли, 
как говорится, в зубах), но 


®весь предыдущий опыт жизни 


в компьютерном мире убеж- 
—^ дает меня, что пойдут OHM B'Ca- 
MOM скором времени бук- = 


” вально лавиной. Я, например, = 
* еогромным нетерпением, вы- 


зывающим едва Ли некожный 
зуд, жду специальной ММХ- 


версии Adobe PhotoShop'a: : 


=воображаю себе, как легко 
будут проискодить теволшеб- 
ные преображения картинок, 
которые позволяет этот об- 
щепризнанный лидер графи- 
* ческих процессоров. Но и се- 


[roar переписав с WWW-. 


С ie ParaGraph internet 30 Space Builder 


звуковых и видео-драйверов 
для Windows 95 (DirectX), вы 
практически все многосред- 
ственные (multimedia) при- 
ложения будете воспринимать 
с помощью добавочных про- 
цессорных команд, (У меня, 
например, МРЕС-видео кру- 
тится так легко и без.задори- 
eHOK, как не крутилось никог- 
да.) _ | 

Вторая жетчасть утверж- 
дений, касающаяся как раз 
ненужности добавочного бы- 
стродействия (ввиду двойно- 
го увеличения внутреннего 
процессорного кэша ММХ и 


сам по себе, без ucnonb30- 


вания новых команд, работа- 
ет заметно быстрее), требу- 
ет, на мой взгляд, ‚отдельно- в 
го-пояснения, ‘которым a 
‘впрочем” какраз иначал ста- 
тью. Дело ‘He в быстродей- 
ствии программ, ‘автом, что 
затакое жё время они будут 
a Г 
успевать перелопачивать 
куда больше информации. 

Не хочу быть голослов- 
ным: пару номеров назад я 
описывал «Действительный 
Домашний Космический 
Строитель» от фирмы "Пара- 
граф". Сегодня выпущена 


[THE ROS ЧО om 


уже следующая ero версия 
(называется он теперь, прав- 
да, Internet3D Space Builder, 
что можно перевести прибли- 
зительно как "Конструктор 
Трехмерных Виртуальных 
Пространств для Интернета": 
официального параграфовс- 
кого русского названия пока, 
кажется, не-существует, по- 
скольку, являясь фирмой ин- 
тернациональной, хоть боль- 
шей частью и сидящей в Мос- 
кве, "Параграф" сначала вы- 
пускает свой очередной про- 
дукт на американский рынок, 
итолько потом, со значитель- 
ной задержкой, на отече- 
ственный) — вторая версия, 
позволяющая создавать вир- 
туальные пространства, куда 


Я более сложные и интерес- 


ные, чем в версии первой, HO 


‚и требующая куда большей 


квалификации от пользовате- 
ля (стоит заметить, что вы 


‘можете принудительно зас- 


тавить работать вторую вер- 
сию в режиме первой, но за- 
чем вам тогда вторая? разве 
что на первое время: для при- 
выкания и снижения стресса 
от роскоши обилия появив- 
шихся возможностей). По- 
скольку темой этой статьи не 


является представление этого | 


нового "Конструктора...", я 
призываю интересующихся 
повнимательнее посмотреть 
на картинки с козаком 
(объект, за полтора часа, 
правда, — профессионалами 
— целиком построенный в 
этой среде; он трехмерен, 
позволяет себя вертеть в лю- 
бом направлении и пересажи- 
вать в любые пространства) 
— из этих живых экранных 
снимков можно понять мно- 


гое. (Если же читательское 
любопытство к этому про- 
дукту как таковому будет ве- 
лико, яготов посвятить ему со 
временем отдельную ста- 
тью.) Но не успела выйти вто- 
рая версия, как появился 
ММХ, ипараграфовские про- 
граммисты тут же принялись 
за перестройку "Конструкто- 
ра", добавляя возможности, 
ранее закрытые ограничени- 
ями процессора (оптимизи- 
рованный под ММХ "Конст- 
руктор" называется ISB 2.1 и, 
в отличие отнекоторых ММХ- 
компакт-дисков, работает и 
на компьютерах с обычными 
процессорами; правда, уме- 
ет автоматически опреде- 
лять, стоит на материнской 
плате ММХ или нет). 

Одна из таких возможно- 
стей — проделывать кульби- 
ты (то есть. крутить их, учи- 
тывая или даже одновремен- 
но перемещая виртуальный 
источник освещения; произ- 
водить рендеринг) с объек- 
тами, несущими в себе бо- 
лее полную информацию, 
Скажем, цветовую, как в 
примерес козаком. Отдель- 
ными двумя картинками 
представляю параграфовс- 


КИЙ МОТОЦИКЛ В TrueColor en 
я J | 
в обычном (для первой и 2.0 


версий) 8-битовом (256 цве- 
тов) разрешении. 

Разница, по-моему, нали- 
цо. Правда, это не значит, 
что в не оптимизированном 
под ММХ варианте програм- 
мы вы не можете иметь дело 
с полноцветными объекта- 
ми: просто элементарные 
манипуляции над ними будут 
занимать десятки минут, и 
таким образом "Конструк- 
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Е 


тор" перестанет, как мини- 
мум, быть Интернетовским. 

Другая задача, за кото- 
рую в предыдущих версиях 
"Конструктора" программис- 


ты просто не брались в силу _ 


ее непосильной для процес- 
сора сложности. Это неоче- 
видно (во всяком случае, для 
меня), но имитировать, ска- 
жем, закат или восход солн- 
ца — дело фантастически 
сложное. Оказывается, для 
того, чтобы модель оказа- 
лась похожей на реальность, 
нужно пересчитать освещен- 
ность буквально каждой ее 
точки. Общее понижение ос- 
вещенности, длякаждой точ- 
ки — одинаковое, — попрос- 
туне проходит. Ивпрямь: заг- 
рузите какой-нибудь пейзаж 
в произвольный графический 
процессор и плавно понижай- 
те его яркость. Похоже на за- 
кат? Ничуть. 

Применение ММХ-овских 
команд такой сложный пере- 
счет позволяет, и параграфов- 


ские программисты устроили 
даже нечто вроде демонст- 
рашки: куб, накаждой плоско- 
сти которого лежит свое изоб- 
ражение, — и освещенность 
каждого из изображений ме- 
няется в несовпадающих меж- 
ду собой фазах. У меня нету 
физической возможности по- 
казать со страницы журнала 
дышащий свет этого эффект- 
ного объекта, но поверьте на 
слово: впечатляет. Для облада- 
ющихвоображением привожу 
моментальный снимок. 
Другими словами, госпо- 
да, ММХ сделает вашу ком- 
пьютерную жизнь более кра- 
сивой и комфортабельной. 
Могу вообразить себе ситуа- 
цию, когда компьютерный си- 
делец будущего (совсем не- 
далекого: следующего иличе- 
ресследующего года) вдруг 
сядет за монитор не-ММХ- 
компьютера и, увидев непри- 
вычное лицо привычной про- 
граммы, подобно лихому ко- 
заку Тарасу, воскликнет: 


— Прямо не смотреть хо- 
чется, а плюнуть! 

Автор, конечно, не призы- 
вает читателя срочно выковы- 
ривать из материнской платы 
верой-правдой служащийему 
обычный пентиумный процес- 
сор (для установки ММХ вам, 
скорее всего, придется поме- 
нять и материнскую плату, 
предварительно убедившись, 
что она на ММХ рассчитана: 
не только по стандарту про- 
цессорного разъема Socket 7, 


1 ‘ Mallorca R96 32 bpp MMX HL 
Scene Media ShapeHints Light Dithering 


ноипо добавочному напряже- 
нию питания — 2,8 вольта) и 
даже — 486-й и бежать за 
"Пентиумом"-ММХ. Но если 
вы все равно подумываете о 
модернизации своего компь- 
ютера или, скажем, о покуп- 
ке нового — стоит сразу выло- 
жить лишние полсотни-сотню 
долларов, чтобы потом не 
платить больше. 

Пока еще появится ММХ-ный 


мывот— они, ужеесть! дк. 


Подпишитесь на 
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Peter Piper picked а pect of pickled pepper 
A peck of pickled pepper Peter Piper picked eae 
it Peter Piper picked a peck of pickled pepper 
Where's the peck of pickled pepper Peter 

Piper picked? 


НЕТОМОБИЛИ МИРН CRAZY COSTUME CLUSET 


Rolls Royce (GB) Now King Bert was happy. He could — 


enjoy all the fun without being seen. 
YY 


РАЗМЕРЫ и масса 


JAMS + вЫСОТЗ, мм 


An é 


ОБЗОР () со-яом 


0-английски — 0ез 


акцента! 


Вячеслав Алпатов 


а последние несколько 
лет появилось немало 
российских программ- 
ных продуктов, посвя- 
щенных одному итому 
звуки / Vowel sounds 
Похож на русское [у], но губы заметно 


округлены и почти не выдвинуты вперед. | 
Язык оттянут назад, задняя часть языка 


так высоко и далеко, как при произнесении 


же важному делу — обучению гра- 
мотных, малограмотных, а также CO- 
всем неграмотных (в основном по ма- 
лолетству) соотечественников иност- 
ранным языкам. Вне конкуренции по 
количеству выпущенных обучающих 
программ, конечно же, английский 
язык: English Gold, “РЕПЕТИТОР 
English", Hello, America и даже “День 
рождения", где обучение английско- 
му — основная задача. Однако вряд 
ли можно назвать эти программы кон- 
курирующими, скорее они просто до- 
полняют друг друга. Одни помогают 
лучше выучить грамматику, другие 
заостряют внимание на определенных 
выражениях, необходимых во время 
турпоездок, третьи затрагивают толь- 
ко основы языка. Здесь же речь пой- 
дет о программе, во главу которой 
поставлена наука о произношении — 
фонетика. 


Автор полагает, что он не един- 
ственный, кого с первых дней обуче- 
ния английскому попрекали: "С твоим 
рязанским акцентом только английс-^ 
ким и заниматься". Проблема пра- 
вильного произношения стоит доста- 
точно остро. Одно дело, если вы про- 
сто в туристичес- 
кой поездке по Ве- 
ликобритании, тог- 
да ваши издева- 
тельства над язы- 
ком страны, куда 
вы приехали, еще 
стерпят. Но совсем 
другое дело, если 
английский язык — 
один из необходи- 
мых элементов ва- 
шей работы, биз- 
неса. Можно, ко- 
нечно, завести пе- 
реводчика, но, согласитесь, совсем 
другое впечатление производит чело- 
век, который свободно говорит на 
иностранном языке всего лишь с лег- 
ким акцентом. Или вообще без него. 

Программа "Профессор Хиггинс" 
состоит из двух курсов — фонетики и 
грамматики. Со- 
здана она фирмой 
“ИстраСофт”, об- 
разованной в 1991 
году коллективом 
разработчиков оте- 
чественного ПК 
“Истра 4816" (было 
и такое!). Фирма 
стала известной 
благодаря активной 
деятельности в 
сфере русифика- 
ции принтеров, ас 
1992 года занялась 
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Гласные / Vowels 


Профессор Хиггинс: “Фонетика и еще раз 
фонетика. Наука о произношении. Моя 
профессия и страсть... Ирландца или йоркширца 
легко узнать по акценту. Но я могу определить 
место рождения человека с точностью до шести 
миль, а в Лондоне — двух...” 

Бернард Шоу , “Пигмалион” 


„ 


еще и производ- 
ством мульти- 
медийных 
программ 
для обуче- 
ния иност- 
ранным 
языкам (в том 
числе и русскому 
как иностранному 
— эти программы 
демонстрирова- 
лись на компьютерных выставках в 
Германии), атакже фильмов по искус- 
ству Ha CD-ROM и CD-i. 

Фонетический курс является изю- 
минкой диска "Профессор Хиггинс". С 
первого взгляда он не особо отличает- 
ся от других подобных программ. Ком- 
пьютер воспроизводит букву или слово 
с эталонным английским (кембриджс- 
ким) или американским (нью-йоркским) 
произношением, а затем пользователю 
предлагается его повторить. Но если 
остальные программы в лучшем случае 
позволяют только записать и прослу- 
шать свое произношение, то "Профес- 
сор Хиггинс" оценивает его играфичес- 
ки сравнивает с оригиналом. 


Фразы / Phra 


ОБЗОР (3 cp-RoM 


ь произносить фразы со звуком [er] 


Как известно, человек сам себя 
слышит неадекватно. ("А я думал, хо- 
рошо пою", — помните, у Горького в 
пьесе “Ha дне”?) Самому человеку 


ie ESE РН a 


| Гласные 


Английский алфавит 


53 Английская Фонетика / English phonetics 


Звуки английского языка 


Е- 


А, В, С, 


Гласные буквы < 


D, Е... 


Согласные буквы Диктант 


lia, Е, I(¥), 0, Ц 


Гаем, Г Словарь 
| В, С, D, Е, С... | 


тренировка - 


Сочетания букв 


Поговорки | 


| -sure,-ture,. и 


что позволяет хорошо его воспроиз- 
вести. При этом каждый фрагмент 
упражнения может быть прослушан, 
произнесен и отработан в аудиови- 


трудно правильно оценить 
свое произношение: правиль- 
но — неправильно, похоже — 


непохоже... А здесь готовая 


Согласные звуки / Consonant sounds 


ментом - [1]. Произносится тверже. Звук не 


я простым соединением согласных [{] 
ил. Он произносится прикосновением _ 
чика языка кальвеолам, одним движением. 


система оценок. Уникаль- 
ность метода состоит в том, 
что обучаемый может кор- 
ректировать свое произноше- 
ние, сравнивая на мониторе 
компьютера графическое 
отображение звуковых ком- 
понентов своей и эталонной 
речи, и уже затем судить, на- 
сколько оно правильно. Ав- 
тор, например, с сожалением 
выяснил, что его произношение дале- 
ковато от совершенства. Следует от- 
метить, объективность компьютерной 
оценки совершенно не зависит от пола 
и возраста. Hy а если вы добились по- 
чти идеального совпадения графиков 
— вас можно поздравить, вы говори- 
те без акцента! 

Курс включает около 200 упражне- 
ний. Каждый звук английского языка 
представлен в различном окружении, 


Диктант / Dict 


зуальном сравнении любое число 
раз до полного усвоения. В качестве 
проверки знаний предусмотрен раз- 
дел "Упражнения", где обучаемый 
должен прослушать слово и найти 
правильный перевод, а также самый 
сложный раздел "Диктант”, где нуж- 
но прослушать слово и правильно 
его записать. 

“Профессор Хиггинс" — это уни- 
кальный по своей идее программный 


Скороговорки / Sayings 


продукт. Другие программы He 
обеспечивают подобного качества 
освоения основ фонетического строя 
языка. Курс существует в версиях 
для DOS и для Windows. Вер- 
сия для Windows, конечно, 
удобнее, симпатичнее, ив 
ней фонетический материал 
представлен более широко. 
Зато версия для DOS содер- 
жит блок постановки амери- 
канского (нью-йоркского) 
произношения, а также под- 
держку английского и не- 
мецкого (для фонетической 
части) языка в качестве ос- 
новного, что позволяет обу- 
чать классическому английс- 
кому произношению и тех, 
для кого английский или немецкий — 
родной язык... 


“Профессор Хиггинс” 
1996, "ИстраСофт" 
DOS/Windows 

Язык: русский, английский, 
немецкий 


Peter Piper picked a pect of pickled pepper 

A peck of pickled pepper Peter Piper picked 

it Peter Piper picked a peck of pickled pepper 

Where's the peck of pickled pepper Peter 
Piper picked? 
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ОБЗОР 3 со-яом 


Рукопись, обнаруженная 
под дверью 


Игорь Сидоров 


"18 сентября 1896 г. 

День выдался солнечный. Влажный ве- 
тер ровно дул со стороны океана, как все- 
гда в этих местах, с одинаковой силой ив 
одном и том же направлении. От этого 
все пальмы и прочая растительность рос- 
ли снаклоном в одну сторону и имели де- 


2; Куемииез$ History of the World 


формированную крону. Так было вчера, 
сегодня, и будет всегда. Это рождало в 
душе ощущение безнадёжности, неиз- 
менности, а потому бессмысленности 
бытия. 

Хижина была средних размеров и по- 
чти не выделялась среди остальных пост- 
роек. Внимательный глаз заметил бы, по- 
жалуй, полное отсутствие бытового мусо- 
ра вокруг да небольшой пучок перьев над 
дверями, своеобразный цеховой знак. Это 
жилище местного колдуна. Туземцы — 


du Eyewitness History of the World 
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OR MORE than two centuries 
Russia was part of the Mongol 
Empire. But in the 1400s, Muscovy 
(a small region of Russia that includes 
Moscow) grew powerful enough to 
challenge the Mongol 
The Muscovite prince Ivan the Great 
refused to pay tribute to the Mongols. 
A later ruler, Ivan IV, expanded 
Muscovy’s territory. As his nickname, 
‚ Suggests, this first 
of all Russia was more feared 
than loved. 


Cupola 
Conion” 
dome) 


ST. BASU’S CATHEDRAL 

This cathedral in Moscow was built 
in 1552 to celebrate Muscovy’s 
freedom from the Mongols. 


АТ RUSSIA——~} 


они всегда туземцы. Внутри прохладно и 
сумрачно. 

“Bot оно", — произнёс Зак и береж- 
но снял мешковину с предмета непонят- 
ной формы. Это был всего-навсего гло- 
бус, установленный на комоде странной 
формы. Потёртое медное кольцо, раз- 
резанное на четыре части, окружало 
его. На нем можно было прочитать на- 
звания континентов. 
Под глобусом находи- 
лись два рожка. Ну и 
что? Такие я видел у 
почтальонов. Между 
рожками — красная 
кнопка. В левом отде- 
лении комода стояли 
четыре книги. А вот по- 
средине какой-то ост- 
ряк приделал ручку от 
машинного телегра- 
фа. И ещё — там были 
таблички с цифрами, 
штук десять. “Послу- 
шай", — я повернулся 
к Заку. Но рядом со 
мной никого не было. Я был один. Толь- 
ко пылинки кружились в бесконечном 
танце в луче солнца. 

Моё пребывание на острове, к счас- 
тью, заканчивалось. Завтра за мной дол- 
жен прийти корабль. Скромный колони- 
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альный чиновник, имеющий знатных, но 
бедных родственников, должен был сам 
заботиться о себе. Перепись жителей и 
недвижимого имущества, которую я 
проводил по поручению Правительства 
Её Величества Королевы, была заверше- 
на точно в срок. За это время я увидел 
почти всех жителей острова и побывал 
во всех зданиях. “Имя? Возраст? Заня- 
тие?" — эти вопросы мой язык уже отка- 
зывался выговаривать. 

Как много в жизни значат мелочи. С 
трудом верилось, что где-то пьют нор- 
мальный чай, играют в крикет, заключа- 
ют пари и вообще делают много такого, 
что, конечно же, не является главным в 
жизни, но, тем не менее, придаёт ей 
необыкновенное очарование. 

Даже Зак, самый грамотный и смыш- 
лёный из аборигенов, приставленный ко 
мне вождём в качестве гида и помощни- 
ка, начал уже меня раздражать. И ещё 
эти сказки о местном колдуне. И это в 
наше-то время! Наука проникла во все 
тайны природы, техника уже почти все 
знания превратила в умные устройства и 
заставила их служить нам. Учёным оста- 
лось только заниматься описанием уже 
сделанных открытий, да уточнять дета- 
ли. Конец ХИХ века всё-таки! Я могу по- 
верить в заколоченный ящик, выброшен- 
ный на берег после очередного шторма. 
Море часто преподносит такие сюрпри- 
зы. Верю вто, что вокруг него собралась 
толпа туземцев. Детское любопытство 
— характерная черта аборигенов. Ящик 
открыли только после прибытия на бе- 
рег вождя. Конечно, родовые традиции 
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NCIENT Egyptian farmers 
brought water to their 


(287 BC-212 В©), and bas since 
been known as Archimedes’ 


сильны в отдалённых колониях Британс- 
кой Империи. Труднее поверить, что со- 
держимое ящика не разобрали по вин- 
тикам-болтикам и не растащили тут же 
по своим хижинам. Но вождь распоря- 
дился отдать непонятную находку мест- 
ному учёному, деревенскому колдуну, 
верно, для изучения и поиска способов 
применения на благо всему племени. 
Самые сильные мужчины отнесли ящик 
в дом колдуна. И все о нём благополуч- 
но забыли. 

Находка напомнила о себе только че- 
рез месяц. Как-то вечером, когда боль- 
шая часть обитателей деревни сидела у 
костра, обсуждая свои немудрёные 
проблемы, из дома колдуна послышал- 
ся громкий металлический скрежет. За- 
тем наступила тишина. Несколько смель- 
чаков приблизились`к дому и осторож- 
но заглянули внутрь. В доме было пус- 
то. “Оно” стояло в углу и тихо гудело. 

Все вернулись на берег и какое-то 
время обсуждали необъяснимое исчез- 
новение хозяина дома. Да знаем мы это 
"необъяснимое"! В гости поехал, в кон- 
це концов, к соседнему шаману. Симпо- 
зиум у них, например, по обмену маги- 
ческим опытом. Через три дня, рано ут- 
ром, колдун как ни в чём не бывало вы- 
шел из своей хижины. Вопросовему, ес- 
тественно, никто не задавал, а сам он 
ничего не рассказывал, авторитет свой 
шаманский повышал. 

Минуло семь дней. Опять вечер, 
опять шум из дома колдуна. И стех пор, 
а прошло уже два месяца, колдуна ник- 
то не видел. И не увидите! Да от одного 
этого ненормального ветра сбежать 
можно куда угодно! Живёт он, навер- 
ное, уже в Мельбурне, торгует своими 
лекарствами, и всё тут. 

Но на мою работу все эти сказки ока- 
зали некоторое влияние. Зак всегда об- 
ходил дом колдуна стороной, он даже 
старался не смотреть в его сторону. И 
только когда всё уже было переписано 
и сосчитано, я настоял, чтобы он привёл 
меня сюда. 

Пришлось опять повернуться к комо- 


ду. Книги были старинные. Кожаный пе- 
реплёт и жёлтые страницы свидетель- 
ствовали об этом неопровержимо. “По- 
вседневная жизнь” (одежда, пища, ме- 
дицина), “Культура” (искусство, строи- 
тельство, архитектура), "Новшества" 
(изобретения, транспорт, оружие) и 
"Кто есть Кто" — всё это напоминало ка- 
кую-то энциклопедию. 

Я решил посмотреть раздел по изоб- 
ретениям. Он начинался статьей “Метал- 
лообработка". Два рисунка с изображе- 
нием древнего кузнеца и бронзового меча 
ивполне прилично написанная статья. Ста- 
Tbs “Ирригация“ с рисунком Архимедова 
винта. Но что это? Я случайно задел ма- 
ленький красный треугольник под рисун- 
ком и раздался человеческий голос, 
объясняющий работу устройства, а затем 
винт пришёл в движение! Признаюсь, кни- 
га выпала у меня из рук. Конечно, я слы- 
шал об аппарате братьев Люмьер, но он 
ничего общего с книгой не имеет. 

Ладно, посмотрим дальше. В нижней 
части страницы я увидел маленькую кар- 
THHKY с изображением глаза (надпись — 
бее або) и теперь уже 
очень осторожно по- 
трогал её. Посредине 
книги появилась ещё 
одна маленькая стра- 
ничка с четырьмя кар- 
тинками — “Первые 
фермеры”, “Первый 
город”, “Греческая 
цивилизация" и 
“Жизнь в Древнем 
Египте”. Так, это, на- 
верное, обозначает 
ссылки на связанные 
темы! Посмотрю ог- 
лавление раздела. А 
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INVENTIONS 


~ 


TRANSPORT 


WEAPONS 


что такое “Телевидение”? Оказывается, 
первый телевизор будет продемонстри- 
рован в 1926 г. шотландским изобрета- 
телем Байярдом, авто же время русско- 
американский учёный В. Зворыкин изоб- 
ретёт иконоскоп. Эти колдовские книги 
не только рассказывают о прошлом, но 
и пытаются предсказать будущее! 

Моя благовоспитанная сдержан- 
ность, которой я очень гордился, 
мгновенно улетучилась. Я взволнован- 
но зашагал по хижине. Хорошо, что в 
этот момент меня не видели мои тё- 
тушки, иначе упрёков в плохом пове- 
дении было не избежать. Постепенно 
появилась догадка о судьбе пропавше- 
го колдуна. Но её надо было хоро- 
шенько проверить. Отложив книги в 
сторону, я занялся глобусом. Таблич- 
ки с цифрами, похоже, обозначают 
периоды истории человечества. Боль- 
ше всего меня заинтересовали две из 
них: “1900 — 1945" и “После 1945 г." 
Это будущее. Для своего первого и, 
скорее всего, последнего путешествия 
я выбрал "После 1945 г." 

Я обращаюсь с просьбой к первому 
англичанину, попавшему на этот остров. 
Прошу Вас принять на себя обязанность 
моего душеприказчика. Бумаги с ре- 
зультатами переписи находятся у Зака. 
Просьба доставить их по назначению. 
Также прошу передать эту рукопись 


ROMAN LEGIONARY 


'НЕ ROMAN ARMY was 

made up of soleiers called 
legionaries. A legionary was 
very fit. He could march 20 
miles (32 km) a day, while 
carrying a pack that 
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— WITCHES & WITCHCRAFT — 


» ETWEEN 1450 and 1700 
there was a craze for 
hunting down so-called witches 
in Europe and then in the newly- 
established American colonies. 
Witches were believed to be in 
league with the Devil and to 
practice black magic to harm 


ordinary people. Those accused 

of witchcraft were often tortured | 
until they confessed, and then | 
hanged or burned at the stake. 


A PAMPHLET ON WITCHES 
Witchfinder Matthew Hopkins is 
shown with a suspected witch and 
some of her animal helpers. 


моим тётушкам, их адрес на столе. 

Я перевожу ручку “машинного теле- 
графа" в нужное положение, раздался 
металлический скрежет, вокруг потем- 
нело. Трудно писать... 

А.Гудвин." 


< Eyewitmess History of the World 


GUILLOTINE 


М 1791. two years after 
Revolution, the 


Sharp 
blade 


on January 21, 1793. 


Мультимедийная программа Eyewitness 
History of The World фирмы Dorling Kindersley 
предназначена для детей. Пользоваться этой 
программой очень просто. Главное меню, по- 
мимо уже описанного “комода", глобуса и 
книг, содержит набор предметов, относящих- 
ся квыбранному периоду. Например, период 
"1492—1600г.г." представлен арфой, макета- 
ми театра "Глобус" и мавзолея Тадж-Махал, 
навигационным прибором и портретом коро- 
ля Генриха Ill. Желая больше узнать о любом 
из этих предметов, щелкаем мышкой и полу- 
чаем лист с картинкой и текстом. В нижней ча- 
сти картинки находится кнопка, позволяющая 
посмотреть анимацию, видео или послушать 
звуковое сопровождение. Всё зависит от ха- 
рактера объекта. Например, в случае сарфой 
можно услышать её звучание, а разглядывая 
театр "Глобус" — послушать отрывок из тра- 
гедии "Макбет". Заинтересовавшись навигаци- 
онным прибором, вы увидите анимацию, 
объясняющую его принцип действия. A BOT Ke- 
лая поближе познакомиться с портретом Ген- 
риха Ill, вы узнаете о его многочисленных жё- 
нах, перед вами возникнут, сменяя друг дру- 
га, их портреты. 

В правой части “комода" находится ящик с 
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документами. Откроем его. В нём в этой эпо- 
хе находятся рукописи Леонардо да Винчи и 
страничка, посвященная митрополиту Алек- 
сию (1290—1378). Щелчок мышью за грани- 
цами окна закрывает его. Щёлкнув ещё раз, 
закроем также и ящик. 

Попробуем теперь 
перемещаться по конти- 
нентам. Для этого нужно 
выбрать одну из четырёх 
частей кольца, окружаю- 
щего глобус, и перед 
нами откроется карта 
континента с пиктограм- 
мами событий. Выбрав 
пиктограмму, мы откры- 
ваем основной информа- 
ционный слой. Сразу же 
включается голос дикто- 
ра, читающий текст, по- 
мещённый тут же, а мы 
тем временем рассмат- 
риваем картинку. В нижней части листа поме- 
щены пиктограммы. Их состав меняется от 
темы к теме. Но всегда присутствуют четы- 
pe: See Або (Смотри также), Key Dates (Даты 
по теме), Fact File (Досье фактов) и Next (Пе- 
реход к следующему событию на континен- 
те). Программа позволяет скопировать по- 
нравившиеся листы в буфер обмена или на- 
печатать. Можно также поискать какое-либо 
понятие по словарю. 

Интерфейспрограммывыполнен оочень удач- 
но: ребёноквидитпередсо- 
бой предметы, которые 
можно потрогать, книги, 
которые можно полистать. 
Информация организована 
по принципу дерева, на ко- 
тором запрещено прыгать 
светки на ветку. Допустим, 
вы хотите получить доступк 
связанной информации, ко- 
торая находится в другой 
эпохе. Лист, в котором вы 
находитесь, закроется, руч- 
ка “машинноготелеграфа” 
придет в движение, откро- 
ется карта континента, и 
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—— RUSSIAN CONQUESTS 


[| NTIL THE 1700s, Russia was a small, 
backward state. But under strong 
ip, first from Peter the Great and 
then from Catherine the Great, Russia 


— NAPOLEONIC WARS- 


®] SUCCESSFUL general during 
the French Revolution, 
Napoleon Bonaparte seized control of 
the French government in 1799. He 
restored order to the country and 
fought France’s enemies with great 
energy. A brilliant soldier, he defeated 
Europe’s finest armies in battle after 


battle. By 1807, France had the largest 


empire in Europe since that of ancient 
Rome, But Napoleon could not crush 
the Spanish, and Britain's navy beat 
his forces at the Battle of Trafalgar. In 
1812 Napoleon invaded Russia with a 
huge army. This ended in disaster, and 
he was forced into exile in 1814. 


пи = MUSKETS 


только теперь появится лист с нужной информа- 
цией. Все превращения происходят на ваших гла- 
зах. Напервый взгляд это кажется неочень удоб- 
ным, но именно так создаётся иллюзия путеше- 
ствия во времени. 

Минимальные требования для работы с 
программой следующие: процессор 386DX / 
33, ОЗУ 4 Мбайт, CD-ROM, звуковая карта, 
мышь, Windows 3.1 или выше. Видеосистема 
должна обеспечивать разрешение 640х480, 
256 цветов. Ещё лучше программа работает 
на компьютере с 486 процессором, не гово- 
ря уже о Pentium. Этот диск CD-ROM содер- 
жит 70 фрагментов анимации, 25 видеокли- 
пов, свыше 700 фотографий и иллюстраций, 
3 часа аудиоинформации и свыше 150 000 
слов. Есть ещё игра, которая позволяет про- 
верить ваши знания в категориях "люди", “ap- 
хитектура" и "события". 

Конечно, эта электронная историческая 
энциклопедия не заменит настоящих книг. Но 
она даёт отличную возможность почувство- 
вать себя очевидцем событий, окунуться в 
атмосферу эпохи, быстро получить краткую 
справку, и безусловно побуждает к углуб- 
лению знаний. 


Eyewitness History of The World 
1996, Dorling Kindersley 

Windows 3.1 Bbiwe 

Язык: английский 


хжхх 


А boyar has his long beard cut. Pever 
the Great forced nobles vo cut their 
suis beards and wear European dress. NEXT 


ОБЗОР (3 со-вом 


Под сенью 


виртуальной ивы 


Игорь Золотаревский 


аокном падают снежинки, на доро- 
гах лед, из сугроба торчат валенки 
соседского мальчишки, а на экране 
моего компьютера вовсю цветут 
розы. Сразу становится так прият- 
но, уютно, 


будто лежишь в га- 
маке у себя Ha “фа- 
зенде" и потягива- 
ешь что-нибудь про- 
хладительное. Спра- 
вагруши, слева виш- 
ни, там сливы, а тут 
— тыквы. Знакомые 
плещутся в бассей- 
не, а прекрасные 
дамы увлечены бесе- 
дой друг с другом в 
тени ивы на берегу 
маленького озерцас 
фонтаном. Сказка? 
Нет, просто вышла 
программапроекти- 
рования сада “Сад и 
огород". Это улучшенная версия "Нашего 
сада", о которой мы уже писали в 1996 г. 

Признаюсь, огороды не люблю, а вот 
сады обожаю. Три года явел борьбу зато, 
чтобы на даче не разводили грядок, а все 
было покрыто английской газонной травкой. 
Ничего не получалось, сопротивление хо- 
зяйки преодолеть было невозможно. Но вот 
настал переломный момент: в руки мне 
попала новая программа фирмы "ДиКомп". 
Я на полчаса засел за компьютер и вскоро- 
сти представил на экране новое "лицо" на- 
шего участка. Было это до того просто, что 
даже самому не верилось. 

Все началось, естественно, с земли. Не 
важно, живете ли вы в тундре или пусты- 
не, в программе есть любой фон: от пес- 
ка до водной глади. Выбирайте, что подхо- 
дит. Теперь нужно поставить на место 
дома, сараи, водокачки и т.д. Здесь тоже 
проблем не было: хотите хозблок — по- 
жалуйста, сруб — есть и OH, виллу — м- 
да, круто, но тоже найдется. Теннисные 
корты, баскетбольные площадки, внутрен- 
ние дворики, беседки, веранды, бадмин- 


тонные площадки — не в счет. Выбрали — 
поставили. Теперь дорожки. Мне никогда 
в жизни даже в голову не приходило, что 
может быть столько вариантов простых 
садовых дорожек. Среди них даже шоссе 
попалось. Бордюр травяной, покрытие ка- 
менное, бордюр “битый кирпич", покры- 


тие “щебень”, бордюр каменный, покры- 
тие ... вода. Не пугайтесь, по воде, аки 
посуху, ходить не придется. Просто здесь 
же можно создать, например, бассейн или 
прудик. По-моему, всяких вариантов до- 
рожек и тропинок в программе больше 
ста. Поверьте, пересчитывать их не было 
никакой охоты — уже на третьем десятке 
я сдался. 

Итак, все нормально: трава растет, 
дома стоят, дорожки сохнут, водичка те- 
чет. Теперь дело за малым: определить, 
наконец, что сажать будем. Можно при- 
гласить фитодизайнера (это недешево), а 
можно все сделать самому. Передо мной 
раскрылась энциклопедия растений, в ко- 
торой их более 1600 видов. Они опреде- 
лены по 60 основным параметрам (хотя я 
не представляю, где на каком-нибудь кус- 
те найдешь столько отличительных черт). 
Тут любая информация: цвет, размер, 
глубина посадки, период цветения и, глав- 
ное, фотография, а то и несколько. Найти 
нужное растение, о котором вам расска- 
зала соседка, очень легко: набираете не- 
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сколько первых букв, и 
цветок (куст, дерево — 
ненужное зачеркнуть) 
передвами. А как оно по 
латыни называется: Ах, 
вот как! Ведь не выгово- 
ришь! Ничего, програм- 
ма приятным женским 
голосом вымолвит назва- 
ние за вас (это для особо 
любопытных). 

И тут встает самый 
больной вопрос многих 


садоводов: авдруг не вырастет? Такая воз- 
можность тоже предусмотрена. Конечно, 
сажать за вас компьютер не может, но, 
как известно, предупредить болезнь лег- 
че, чем лечить. На специальной диаграм- 


ме указываете место, где вы живете, тип 
почвы и т.д. После этого программа от- 
фильтровываетте растения, которые у вас 
точно не вырастут. Так что можно быть 
спокойным: все, что вам здесь посовету- 
ют, непременно будет цвести, благоухать 
иплодоносить. 

"А как все это сажать и за ним ухажи- 
вать?" — спросите вы. Это можно узнать 
все в TOM же “Cage и огороде", где име- 


ется специальный консультант-агротехник, 
который подскажет, что, когда подстричь, 
что полить, что, как и когда сажать. Все 
советы снабжены картинками, a B некото- 
рых случаях — даже анимацией. Болезни 
— не проблема. Можно легко выяснить, 
чем захворал ваш любимый нарцисс и уз- 
нать о методах лечения (между прочим, в 
энциклопедии описано более 200 болез- 
ней). Имеется календарь ухода закаждым 
растением. Так что смело создавайте свой 
макет сада, сохраняйте его, а потом в те- 
чение всего года программа будет давать 
вам ценные указания по уходу именно за 
теми растениями, которые радуют ваш 
глаз, ане соседский. 

Итак, тут груши, там сливы, справа 
розы. Вроде все разбросал. Стоп, а как 
же быть осенью? Хочется, чтобы сад ра- 
довал меня ив это время года. Оказалось 
— непроблема. Можно последовательно 
двигаться по месяцам и наблюдать, какое 
растение распустится первым, какое от- 
цветет, будут ли они сменять друг друга, 


ОБЗОР (3 со-яом 


и что мы увидим в октяб- 
pe? Ax, будут цвести вот 
эти! Замечательно. Вот 
только в январе, к сожале- 
нию, ничего не цветет, 
сплошь голые ветки. Но тоже хорошо. 
Что же еще: Ах, да! Как же я мог за- 
быть про забор. Вы можете поставить себе 
сетку-рабицу, а я, пожалуй, как Робинзон 
Крузо — частокол, или лучше что-нибудь 
поэстетичнее, например, высокую доща- 
тую изгородь. А вообще-то вариантов 
множество, разве что кактусовой ограды 
нет, как в Марокко. 
А как же быть со “стальным конем"? 
У меня “универсал”. Как ни странно, и 
такой нашелся. Выбираем подходящий 
цвет машины, разво- 
рачиваем, как нам 
удобно, и располага- 
ем ее там, где нам 
удобно. Жаль, вот 
только для автобуса 
места не хватило. Даи 
для яхты прудик с фон- 
танчиком маловат, ато 
иих бы поставил (благо, 
такие объекты в биб- 
лиотеке есть). 
Осталось совсем 
немного: поставить 
фонарики, чтобы ночью темно не было, 
столики, чтобы было где позавтракать на 
свежем воздухе, скамеечки да стульчи- 
ки, чтобы было куда бренные кости бро- 
сить, аподругам было где пошушукаться. 
Теперь можно полежать в тени ивы. 
Кстати, о фонариках. Этавозможность 
в программе мне очень понравилась: за- 
дав мощность и высоту фонарей, вы рас- 
ставляете их по участку, как хотите. И по- 
том можете посмотреть, как ваш сад бу- 
дет выглядеть ночью, какая его часть ос- 
вещена слишком сильно, а где из-за тем- 
ноты сам черт ногу сломит. 
С садовой мебелью и 
декором проблем нет, как 
в строительном супермага- 
зине: стол пластиковый, де- 
ревянный, стул квадратный, 
круглый, из пня, жаровня для 
барбекью, грот, китайские 
фонарики, фонтаны, трам- 
плины для бассейнов и мно- 
гое, многое другое... Хоть 
кадку с фикусом посреди 
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двора поставь. Все это свободно развора- 
чивается, двигается и помещается куда 
угодно. Можно еще парочку валунов в 
прудик бросить и с десяток вокруг — что- 
бы там русалочки грелись. 

Приятно. Посмотришь на картинку пос- 
ле получаса работыи подумаешь: "Неуже- 
ли это мой участок?" Ваш, батенька, ваш. 
Только потрудиться немного надо, чтобы 
все, что на экране сделано с помощью 
программы, воплотить в жизнь. 

Кстати, диск "Сад и огород" настолько 
популярен, что уже стал бестселлером во 
многих странах мира. Права на выпуск 
местных версий этой программы уже про- 
даны в Англии, США, Германии и ряде 
других стран. Инемудрено, ведь програм- 
ма подходит и для садоводов-любителей, 
и для профессионалов. Кто для себя садик 
проектирует, кто для других. В отноше- 
нии техники программа не привередлива: 
для работы ей необходим IBM РС 386 или 
выше, видео-карта VGA/SVGA 256 цве- 
тов, оперативная память 4 Мбайт, свобод- 
ное место на диске 2 Мбайт, дисковод СО- 
ROM и звуковая карта, мышь, Windows 
3.1 или Windows 95. Поверьте, гораздо 


проще сначала создать сад в компьютере 
и посмотреть, как это будет выглядеть, 


чем годами героически экспериментиро- 
вать с растениями на собственной "фазен- 
де", жертвуя временем и наживая боль в 
руках и спине. 

Итак, после того как перед хозяйкой 
моей дачи предстал обновленный облик ее 
участка, она сразу согласилась больше не 
копать никаких грядок, а растить только 
сад. Я не признался, что эта программа и 
огород спроектировать может. Не поме- 
стил я в свой компьютерный сад только 
одно: иву, под которой хотел полежать в 
тени. Все равно она у меня не вырастет. 
Так что буду лежать в тени виртуальной 
ивы или сущего ясеня. 


1996, АО"ДиКомп" 
Windows 
Язык: русский 


Николай СОКОЛОВ 


а страницах ДОМАШНЕГО 
КОМПЬЮТЕРА уже не раз 
встречалось имя московской 
фирмы "Коминфо". И неда- 
ультимедийную продукцию "Комин- 
фо" отличает изысканность и продуманность 
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минфо", буквально завораживает каждого, 
кто прикасается к вечным художественным и 
культурным ценностям, запечатленным на 
зеркальной поверхности диска. 

После знакомства с мультимедийной эн- 
циклопедией "Династия Романовых" долго не 
стихали восторги в нашем семействе. Практи- 
чески все сочинения по новому для нас с суп- 
ругой школьному предмету "Москвоведение" 
мы приспособились писать, пользуясь диском 
"Московский Кремль". Дотошный москвовед 


поначалу удивлялся энциклопедическим позна- 
ниям моего Митьки, но, будучи тоже обитате- 
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лем компьютерных миров, очень скоро рас- 
кусил нашу семейную хитрость. На успевае- 
мость это разоблачение особого влияния не 
оказало, даже как-то подняло авторитет мое- 
го сына. Теперь москвовед задавал ему воп- 
росы уже по компьютероведению: какой выб- 
рать принтер или как настроить вдруг закаприз- 
ничавшую Windows 95. 

А тем временем я выполнил давнишнее 
Митькино пожелание и пополнил наш домаш- 
ний интерактивный мир еще одним диском 
"Коминфо" — "Пасхальные яйца Фаберже". 
Его появление заметно пополнило наши по- 
знания о быте, нравах и привязанностях пос- 
ледних представителей Дома Романовых. 

Традиция дарить пасхальные яйца — сим- 
вол рождения жизни, воскресения — суще- 
ствовала в Европе с XVI века. Изготовление 
изысканно украшенных пасхальных яиц было 
и традицией, и старинным ремеслом в Рос- 
сии. Еще задолго до Фаберже ювелирные 
яйца из драгоценных металлов и камней де- 
лались для русских царей. Но только Карл 
Фаберже и его художники, ювелиры, кам- 
нерезы, скульпторы-модельщики и мини- 
атюристы сумели довести искусство изготов- 
ления ювелирных пасхальных яиц до непрев- 
зойденного уровня изящества, мастерства и 
творческой фантазии. 

Всего, с 1885 по 1917 год, по заказу импе- 
раторов Александра [| и Николая Il было созда- 
но около 56 пасхальных шедевров (точная циф- 
ра неизвестна). Отличавшиеся небывалой рос- 
кошью, удивительной фантазией, совершен- 
ством проработки деталей, виртуозным соче- 
танием самых разных приемов, пасхальные яйца 
Фаберже особенно впечатляли сюрпризами, 
содержащимися в них — миниатюрными копия- 
ми царских яхт и крейсеров с тон- 
чайшими снастями, дворцов с раз- 


Сделано в Петербурге 

Мастер: Генрих Burcrpen 
Клейма: HW. кокошник 
Материалы: Цветное золото. 
прозрачная светло-голубая и 
зелёная эмаль, опаловая 
светло-серая эмаль. бриллианты. 
рубины. жемчуг. белый оникс. 
Размеры: высота: 5 3/4 дюйма (14.7 


битыми перед ними клумбами из 
“пушистого“ золота, памятника- 
ми, усыпанными камнями, цвета- 
ми или бутонами. "Ваше Величе- 
ство будет довольно!" — такой от- 
вет обычно давал Фаберже 
на вопрос императора о сю- 
жете очередного яйца. 
Революции и другие ка- 
таклизмы прошедшего и 
нынешнего столетий раз- 
бросали коллекцию пас- 
хальных сюрпризов Фабер- 
же по музеям и частным со- 
браниям всего мира. ВОру- 
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`Ваше Величество будет довольно”, 
или Интерактивный мир Карла Фаберже 


Vactanonue whya Фаберже 


жейной палате Московского Кремля, облада- 
ющей замечательным собранием памятников 
декоративно-прикладного и ювелирного ис- 
кусства, хранится всего десять императорс- 
ких пасхальных яиц с сюрпризами. 

И вот “Коминфо" решила собрать на од- 
ном лазерном диске сведения практически 
обо всех существующих на сегодняшний день 
пасхальных ювелирных шедеврах Фаберже. 

Самое первое пасхальное яйцо было из- 
готовлено в 1885 году по заказу Александра lll 
и подарено им супруге Марии Федоровне на 
Пасху. Сюрприз, спрятанный под эмалевой 


Ve 
ФАБЕРЖЕ 


С.ПЕТЕРБУРГЪ. 


1929 


скорлупой, представлял собой золотой жел- 
ток, внутри которого находилась золотая ку- 
рица, внутри которой также находились сюр- 
призы. Вот только какие? Об этом уже верно 
не узнает никто, так как они ныне утеряны. Да 
и само яйцо, то есть его изображение, мож- 
но увидеть только на диске, так как хранится 
оно в коллекции американского журнала 
"Форбс" в Нью-Йорке. 

Вообще, для нас так и осталось загадкой, 
что же это за журнал такой, что в его коллек- 
ции яиц Фаберже вдвое больше, чем в Ору- 
жейной палате! 

Но все по порядку. Раз попав в этот удиви- 
тельный мир ювелирных шедевров, просто не 
хочется из него уходить. 

Открывается малахитовая шкатулка, на 
которой четыре кнопки: нажав любую из них, 
можно попасть в тот или иной раздел мульти- 
медийного альбома. Во-первых, это сами 


Коллекция 
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(8 1304 Яйцо "Московский Кремль" 
82 Общий вид 
@ Верхняя часть 
& Никняя часть 
| 1308. Ядцо смоделью 
Александровского дворца 
IS 1303. Яйцо с моделью яхты “Штандарт” 
IS 1910. Sau с моделью памятника 
Александру 
КО 1913. Ядшо "300-летие дома Ромновых* 
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63 Открытое яйцо 
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@ Яйцо сподставкой 

& Празднование 300-летия династии 
Романовых 

|Ф 19315. Яйцо сминиатюрой на мольберте Ly 
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яйца, во-вторых, история Дома Фа- 
берже, в-третьих, галерея фотогра- 
фий и видеосюжетов, посвященных 
коллекции. Последняя, четвертая 
кнопка как бы подводит итог нашим ис- 
следованиям. Это викторина на знание про- 
смотренного и изученного материала. 

В 1842 году в Санкт-Петербурге на Боль- 
шой Морской улице в доме 11 открыл свое 
ювелирное дело Густав Фаберже, выходец из 
рода французских гугенотов, уроженец Пяр- 
ну, эстонского городка, тогда находившегося 
на территории Российской Империи. А через 
четыре года у него родился сын Карл, просла- 
вивший род Фаберже. Ювелир, художник-ди- 
зайнер, реставратор и замечательный пред- 
приниматель, Карл Густавович превратил не- 
большую ювелирную мастерскую в самое 
крупное подобное предприятие Российской 
империи. Фирма имела филиалы в Москве, 
Одессе, Киеве и Лондоне. В 1885 году он ста- 
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новится Поставщиком Императорского двора. 
Растёт и международная слава фирмы. Она 
получает первые награды на международных 
выставках, а покупателями продукции с клей- 
mom "К.Фаберже" становятся члены почти 
всех монархических династий Европы и даже 
короли далекого Сиама. 

Но все-таки наиболее ответственные, тре- 
бующие не только кропотливого труда, но и 
недюжинной выдумки, заказы выполняли ма- 
стера фирмы Фаберже именно для Российс- 
кой Императорской Фамилии. 

Первое по хронологии изготовления, из 
хранящихся в Оружейной палате, яйцо с мо- 
делью крейсера "Память Азова” датировано 
1891 годом. Оно было подарено императо- 
ром Александром Ill императрице Марии ФЕ- 
доровне на Пасху. Почему именно с моделью 
этого крейсера: А все дело в том, что именно 
на этом корабле будущий император Николай Il 
совершил путешествие на Восток, во время KO- 


Яйцо "300-летие дома 
Романовых" 
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торого подвергся нападению японско- 
го самурая-фанатика в городе Оцу ичу- 
дом остался жив. 

B 1900 году уже император Николай! 
подарил своей супруге на Пасху яйцо с 
моделью сибирского по- 
езда. Ведь именно в это 
время было завершено 
строительство трансси- 
бирской магистрали, ко- 
торая соединила европей- 
скую и азиатскую части 
России. Интересно, что 
модель поезда — дей- 
ствующая. Паровозик 
можно завести золотым 
ключиком. 

Яйцо "300-летие Дома 
Романовых", относящееся к 1913 году, укра- 
шено восемнадцатью ми- 
ниатюрными портретами 
представителей царство- 


Коллекция 
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ров, снимавших эти кадры. Хозяева шедевров 
не решаются выставлять их напоказ. Они, во- 
оружившись белыми перчатками, неумело 
извлекают яйца из футляров, путаются в сек- 
ретных кнопочках, чтобы достать из золотой 
оболочки бриллиантовые сюрпризы. 

Теперь мы можем принять участие в вик- 
торине, наградой за правильный ответ в кото- 
рой будет изображение открытого яйца с хра- 
нящимся в нем сюрпризом. 

Вот такой он удивительный, радостный и в 
то же время грустный "Интерактивный мир", 
созданный мастерством программистов из 
"Коминфо" и сотрудников Государственного 
историко-культурного музея-заповедника 
"Московский Кремль". 

Кстати, теперь диск "Пасхальные яйца Фа- 
берже" можно купить в составе первого тома 
мультимедийной коллекции, озаглавленного 


вавшей династии. Внутри 
яйца укреплён враща- 
ющийся стальной воронё- 
ный глобус, на котором 
дважды помещено золо- 
тое накладное изображе- 
ние Северного полу- 
шария: на одном цветным 
золотом обозначена тер- 
ритория России в границах 
161Зг., надругом — вгра- 
ницах 1913 г. 

Так что историю России можно изучать и 
по ювелирным изделиям. Между прочим, 
яйца Фаберже поступили в коллекцию Ору- 
жейной палаты лишь в 1927 г. из Валютного 
фонда Наркомфина. Из этого становится яс- 
ным, почему многие из этих исторических 
ювелирных шедевров оказались за границей. 

Например, так называемое "Наполеонов- 
ское" яйцо, датируемое 1912 годом, в том 
же 1927 году было продано в числе других 
американскому миллиардеру Арманду Хам- 
меру, которого в советские времена было 
принято считать другом Советского Союза. 
Грустно, конечно, но история вещь неумо- 
лимая. И если на чудом уцелевшие в России 
ювелирные шедевры Фаберже может полю- 
боваться каждый посетитель Ору- 
жейной палаты, то во всех деталях 
рассмотреть красоту уплывших за 
океан творений можно только на 
диске "Коминфо". 

Многие из пасхальных 
яиц хранятся за семью 
замками. Об этом крас- 
норечиво рассказывают 
уникальные видеосюже- 
ты, сопровождающие 
рассказ об истории кол- 
лекции. Яйца, заверну- 
тые в пергамент, извле- 
кались из футляров толь- 
ко по просьбе операто- 
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5 Модель крейсера 


= `Общий вид 
|® 1899. Ядцо-часы 
поезда 
@ Общий вид 


э 
|® 1902. Яяцо-клевер 


|® 1308. Ядцо с моделью 


Александру И 


@ Крейсер "Память Азова" 


|2 1900. Яйцо с моделью сибирского 


I 1304. Aro "Московский Кремль" 


Александровского дворца 3 
|Ф 1303. Яйцо с моделью яхты "Штандарт” 
|® 1910. Яйцо с моделью памятника 


|Ф 1313. Яйцо *300-летие дома Ромновых" 
|Ф 1915. Яйцо сминиатюрой на мольберте 


“Искусст- 

Яйцо с моделью ВОИ ПУТе- 

сибирского поезда шествия". 
(открытое) 

г. В него, 

ПОМИМО 


Нежмите на 
чтобы получить боль 


Это изображение мо» 
Яйцо моделью 


названного СО- 
КОМ, вошли еще 
три диска — "Пе- 
тергоф", "Санкт- 
Петербург" и "Московский Кремль". Так что, 
надеюсь, как любил говаривать Карл Фабер- 
же, "Ваше Величество будет довольно!" 


1996, Государственный историко- 
культурный музей-заповедник 
"Московский Кремль". 

АО Коминфо. 

Windows 

Язык: русский 


ных музеях Московского 


р белой опаловой эмалью яйца 
навеян орхитектурой 

ского Кремля, В одно из 

мтерьер собора. изображённый 


встине, находящейся внутри 

ря накледке, закреплённой на 

слолнена дета (1904). 

3 цветного золота и серебра. 

р еских стен и бешен с 
юэрачной эмалью. Ha 


ОБЗОР (3 cp-Rom 


Подарок автомобилист 


Олег Горшков 


вашей жизни случилось Со- 
бытие: вы купили автомо- 
биль. Или, быть может, еще 
не купили, но уже заразились 
от друга, соседа, коллеги 
этой болезнью — тягой к четырехколес- 
ному чуду. Теперь вам интересно все, 
что связано с машинами: вы с упоени- 
ем читаете "За рулем", скупаете лите- 
ратуру по ремонту автомобиля, с зави- 
стью смотрите на роскошные иномар- 
ки. Вы стали автолюбителем. Что ж, 
тогда компакт-диск "Спра- 
вочник автолюби- 
теля", вы- 


пу - 
щенный фир- 

мой “Акелла”, для вас. 
Программа, работающая, как и 
большинство мультимедийных энцикло- 
педий, под Windows, включает в себя 
три раздела. Основной раздел — это 


AWWA 


"Каталог автомоби- 


NAL 
лей". Столь под- “< 


робного справочни- 
ка по всем популяр- 
ным моделям ма- 
шин мне видеть 
пока не приходи- 
лось. Здесь можно 
получить исчерпы- 
вающую информа- 
цию по любому из 
305 автомобилей. 
Среди них 
роскош- 

ные 
“Мерседесы”, "народные" 
"Фольксвагены", уникаль- 
ные “Роллс-Ройсы” и 
наши скромные "Жигу- 


Все модели в ал- 
фавитном порядке 
собраны в один спи- 
сок. Щелкнув мы- 
шью по любому на- 
званию, вы получаете 
"бланк", в котором есть фотография 
этого автомобиля и данные о нем: от 
типа кузова и количества дверей до под- 
вескии максимальной скорости. Все ав- 
томобильные характеристики в ката- 
ложных таблицах добросовестно рас- 
шифровываются, чего не скажешь о по- 
добных таблицах в журналах. Кроме 


АВТОМОБИЛЯ 


; USD 
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| Олеявизеская 
эксплуатация | 
_ автомобилей || 


‘IPABOUNHK ^ 
АВТолюЮБиИтТЕлЯ 


Экзаменационные 
бипеты по ПДД 


г - Выход © 


фактической информации описание 
каждой модели содержит небольшой 
очерк, вкотором говорится об истории 
создания, рейтинге популярности, 
удобствах, преимуществах и недостат- 
ках данной модели. 

Также имеется возможность выб- 
рать машину в меню по различным ха- 
рактеристикам: стране-изготовителю, 
техническим данным, цене. Вы желае- 
те узнать, на чем можно гонять со ско- 
ростью более 300 км /ч: На это способ- 
ны только "Феррари" и "Бугатти". А 
знаменитый 600-й "Мерседес" выжима- 
ет “всего лишь" 250 км/ч. 

Желая найти дешевую и хорошую 
машину, я задал программе задачу ото- 
брать модели стоимостью от $5000 до 
$6000. К моему удивлению, помимо 


ЯВТОМОБИЛИ МИРЯ 


ТЕХНИЧЕСКЯЯ ЭКСПЛУЯТЯЦИЯ АВТОМОБИЛЯ 


ir 


наших "Москвичей" и "ВАЗов" в списке 
оказались такие иномарки, как “Nissan” 
и "SAAB" и многие другие. Но надежда 
вскоре угасла: в этот список попа- 

ли все маши- 


ны, на которые в 
базе данных нет сведений о цене. Так 
дорогие машины попали в категорию са- 
мых дешевых. Оставим это на совести 
разработчиков. 

Второй обширный раздел — "Техни- 
ческая эксплуатация на примере авто- 
мобиля "Жигули" — предназначен для 
счастливых обладателей машин, чья ра- 
дость, впрочем, каждый день может 
быть омрачена какой-либо поломкой. 
Раздел включает в себя 20 тем, освеща- 
ющих основные процессы ухода за "же- 


ИЧЕСКИЕ XAPAKTEPHCTHKH 


Напичи 


РАЗМЕРЫ И Macca 


ЯВТОМОБИЛИ МИРЯ 


Mercedes-Benz (0) 
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1). Только автобусу. 


3). Никому 


лезным другом”. Конечно, как заме- 
нить колеса или тормозные колодки, от- 
качать воздух из тормозной системы, 
заменить масло — все это 
можно узнать и в справоч- 
нике по техобслуживанию. 
Но здесь текст сопровож- 
дается еще и дикторским 
рассказом и видеофраг- 
ментом, в котором, не- 
смотря на невысокое 
качество, все доходчи- 
во показывается и 
объясняется. Уж луч- 
ше один раз 
увидеть, чем сто 
раз прочитать... 

Третий раздел програм- 
мы — "Экзаменационные 
билеты по правилам до- 
рожного движения". По- 
мню, несколько лет на- 
зад было совсем не- 
просто достать эти би- 
леты, без знания ко- 
торых получить права 
навождение автомобиля 
невозможно. Сейчас они есть во 
многих магазинах. Но любому бумаж- 
ному изданию "Правил дорожного дви- 
жения” по удобству 
пользования далеко до 
компьютерной вер- 
сии. Можно выбрать 
любой из 71-го биле- 
та, содержащих по 10 
вопросов, а можно на- 
жать на панель “Слу- 
чайный выбор" и дове- 
риться компьютеру. 
Если вы ответили на 
вопрос неправильно, 
то придется работать с 
билетом заново. Но 
ошибиться сложно — 
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Вы намерены повернуть 
налево. Кому следует 
уступить дорогу? 


2). Только легковому автомобилю. 


к каждому вопросу есть подробный 
комментарий с правильным ответом, 
чего так часто не хватает в книгах; Если 
вы выучите эти билеты, проблем с эк- 
заменом в ГАИу вас не будет. По край- 
ней мере, с его теоретической частью. 
Стоит упомянуть об удобстве “Cnpa- 
вочника". Постарались разработчики 
над помощью пользователю — всплы- 
вающие подсказки облегчают работу с 
программой новичкам в компьютерах, 
которые, вполне возможно, являются 
знатоками в автомобилях. А продвину- 
тые юзеры могут всплывающие под- 
сказки отключить. Раздел "Правила" со- 
провождает приятная музыка 
Морриконе. 
Будучи од- 


ной из 
первых 
ственных автомобильных элект- 
ронных энциклопедий, "Справочник ав- 
толюбителя" успешно сочетает в себе 
элементы обучения и развлечения. 


отече- 


1996, "Акелла" 
Windows 
Язык: русский 
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ообще-то, 
"Морские ле- 
генды" — это 
русифициро- 
ванная версия 
игры Sea Legends, которую 


фирмы NMG и Ocean 
апробировали на западном 
рынке. “Морские легенды" 
— игра на славную тему ко- 
лонизации Нового света и 
пиратства, уже затронутую в 
таких шедеврах, как 
Colonization, Pirates и The 
conquest of New World. Но в 
отличие от перечисленных 
игр, "Морские легенды" не 
являются ни чистой стратеги- 
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XVII век, Карибекое море, пираты, поиски 
сокровищ, флибустьеры, фрегаты и корветы, 
баталии в открытом море и власть золота... 
Кто из нае не зачитывалея в детстве захватыва- 
ющими романами о пиратах Рафаэля Сабатини 
и Роберта Льюиса Стивенсона? Кто из Hac 
не мечтал с мушкетом за плечами и шпагой 
в руках управлять корсарским фрегатом 
в поисках приключений? Игра “Морские 
легенды”, выпущенная в 1996 году фирмой 
New Media Generation, ставит своей задачей 
воплотить эти мечты в реальность. 


ей, ни чистой аркадой. Я 
определил бы жанр игры как 
“приключение с элементами 
стратегии, аркады и симу- 
лятора". 

Итак, Вест-Индия, 1667 
год. В Карибском море 
идет жестокая битва за до- 
минирование между Анг- 
лией, Испанией, Францией 
и Голландией. Англичанин 
Ричард Грей, роль 
которого будете исполнять 


вы, выпускник военно- 
морского училища и дос- 
тойный сын своего отца, 
прибывает на остров 
Барбадос служить под 
управлением губернатора 
Арчибальда. Это завязка 
истории, а финал ее вы смо- 
жете узнать лишь после 
прохождения игры, на ко- 
торое у вас наверняка уй- 
дет не один день. Большую 
часть игры вы будете охот- 


Олег Горшков 


на Грея 


ником за пиратами. Вы по- 
знаете любовь и предатель- 
ство, будете разгромлены 
превосходящими силами 
противника и замечатель- 
ным образом спасены, по- 
знакомитесь с самым раз- 
личным морским сбродом 
и с добродушными индей- 
цами, разберетесь с преда- 
телем-дядей и с алхими- 
ком-карликом Мигелем. 
Но чтобы выжить в таком 
спокойном. на первый 
взгляд мире "Морских ле- 
генд", вам необходимо на- 
учиться управлять кораб- 
лем в битве, стать асом в 
фехтовании и познать азы 


торговли, без которой по- 
бедить весьма трудно. Не 
буду останавливаться ни на 
солюшене (прохождении) 
игры, ни на морских батали- 


ях и торговле — в 50-стра- 
ничном буклете, поставля- 
емом вместе с игрой, все 
очень доходчиво расписа- 
но. Ктому же, любой игрок 
сам способен разобраться 
с интерфейсом "Морских 
легенд”. Но дать несколько 
советов начинающим 
корсарам, думаю, будетне 
лишним. 

1. Почаще сохраняйтесь. 
Особенно перед выходом в 
море. Сохранение, к сожа- 
лению, можно произвести 
только в одном месте — в 
церкви, которая, впрочем, 
есть почти во всех городах. 

2. Прислушивайтесь к 
разговорам в тавернах. 
Иногда у морских волков, 
обитающих там, можно ку- 
пить полезную информацию 
или карту клада. 

3. Не забывайте запа- 
саться едой перед плавани- 
ем, ане то можно и коман- 
ду уморить. 

4. В любом магазине не 
стесняйтесь задавать вопро- 
сыпродавцу. Как ни странно, 
их советы о том, какой товар 


выгоднее покупать, оказыва- 
ются весьма полезными. 

5. Научитесь фехтовать. 
Это не так просто, как ка- 
жется — вражеские капита- 
ны тоже кое-чего стоят. 
Утерянное в поединке здо- 
ровье можно восполнить 
только сном в таверне. 

6. В битве на море заставь- 
те ветер работать на вас. И по- 
мните: если ваша цель потопить 
корабль — стреляйте ядрамии 
бомбами; есликорабльвам Hy- 


женцелым — лупитепокоман- 
де шрапнелью и идите на 
абордаж. 

7. Часто вы будете встре- 
чаться с проблемой нехватки 
места в трюме. Поэтому, 
пока не разживетесь вмести- 
тельным судном, забудьте о 
торговле и ориентируйтесь на 
пушки и ядра. 

"Морские легенды" — это 
не просто разножанровая игра. 
На мой взгляд, это еще и обра- 
зовательная программа. Ведь 
на юного игрока обрушивается 
целый шквал новой познава- 
тельной информации из исто- 


рии, географии и судострое- 
ния, которая играючи усваива- 
ется гораздо лучше, чем по 
скучному учебнику. В буклете, 
о котором говорилось выше, 
вы прочитаете исторический 
очерк о Веке Пиратов, 
рассказы о знаменитых 
корсарах — Фрэнсисе Дрэйке, 
Уильяме Дампире, Генри 
Моргане "Жестоком", найдете 
подробную спецификацию 
парусных кораблей тех времен 
и другую полезную 
информацию. 

Говоря о "Морских ле- 


гендах", нельзя не упомя- 
нуть оформление коробки, 
самого диска и буклета. Из- 
готовленный в Великобрита- 
нии продукт приятно взять в 
руки. Невольно вспомина- 
ешь о пиратских дисках, ко- 
торые такого качества не 
достигнут никогда. Кстати, 
о пиратах. "Морские леген- 
ды", игра о морских пира- 
тах, сыграла свою роль в 
борьбе с пиратами компью- 
терными. Когда летом 1996 
г. фирма ММС собиралась 
выпустить "Морские леген- 
ды", было обнаружено, что 
в Митино и на "Горбушке" 
игра уже продается по бро- 
совой цене в 15-20 тысяч 
рублей. Фирма обратилась 


в милицию, что привело к 
нескольким шумным анти- 


пиратским рейдам. Это был 
первый серьезный "наезд" 
на компьютерных пиратов. 
Правда, в результате рейда 
среди множества разнооб- 
разных пиратских CD-ROM 
"Морские легенды" почти 
не попадались. Но все же 
диск сыграл в этой демонст- 
ративной силовой акции ве- 
дущую роль. 

"Морские легенды" могут 
стать одной из популярных 
игр в России. Хороший сю- 
жет, отличное его воплоще- 
ние, удачное совмещение не- 
скольких популярных жан- 
ров. Плюс — играна русском 
языке, а это пока что 
редкость. 

Для получения истинного 
наслаждения от игры вам по- 
надобится как минимум 
486DX-33 (лучше — Pentium) с 
8 Мбайт оперативной памяти. 
На жестком диске программа 
занимает от 1 (минимальная 
установка) до 135 Мбайт. Ну 
и, естественно, необходимы 
мышь и 2-скоростной привод 
CD-ROM. [дк] 
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Moon is Morton ЛВ, 


аветные мечты 
нормального ре- 
бенка давно извест- 
ны: побольше игр и 
эскимо! Мороже- 
ное компьютеры 
синтезировать пока 
не умеют, авотсиг- 
рами — все в полном порядке. 
Дети готовы отдать все за лиш- 
ний час у ящика с кнопочками, 
который так смешно хрюкает, 
показывает всякие картинкиипо- 
зволяет гонять на машинках. 


ia 


Компьютер затягивает, как 
наркотик, и через месяц ро- 
дители уже не рады, что при- 
обрели своему чаду “вредную” 
игрушку. “Глаза испортит", — 
ворчат они, но очень скоро сде- 
лать уже ничего не могут, таккак 
дети учатся обращаться с ком- 
пьютером гораздо быстрее сво- 
ихпапи мам. ^ 

Не обходится без проблем: 
часто дети, забросив школьную 
учебу, превращаются в малень- 
ких компьютерных маньяков, 
которые днииночипросиживают 
перед мониторами. Что делать? 
Выход — нужно побольше серь- 
езных обучающих программ, 
желательно игровых. Ребенку 
интересно, а родителям на душе 
легче: уж если не оттащить его 
от “ящика”, то пусть хоть что- 
нибудь полезное узнает. 

Впроизводстве игр, втом чис- 
ле обучающих и развивающих, 
преуспела фирма "Никита". 
Получив признание за границей, 
"Никита" не забывает и о России. 
Сегодня наш рассказ про 
обучающую программу под на- 
званием "Анатомик". 

Смысл игры в следующем. 
Идетпо улице мальчики вдруг ви- 


дит плачущего на лавочке свое- 
го приятеля. Выглядит тот сквер- 
но, болезненно. "Что с тобой!" 
— спрашивает наш герой. "Да 
вот, неприятность приключи- 
лась, — отвечает товарищ, — я 
свое тело потерял где-то". 
Ничего себе заявленьице! Выход 
один: раз человек болен — надо 
идти в больницу. 

В регистратуре сидит моло- 
дая дива и красит губки, она от- 
сылает друзей к чудаковатому 
доктору (свиду— среднее меж- 
ду гением и сумасшедшим). В 
его кабинете стоит странный 
аппарат: “гибрид” стиральной 
машины с турбонаддувом, 
реактивного двигателя ракеты 
"Энергия", мотора от "Запо- 
рожца", компьютера и массы 
всяких колбочек и мензурок. 
Ребята вкратце объяснили 
доктору ситуацию. На это OH 
ответил, что им очень повезло, 


потому как вышеописанное тех- 
ническое “чудище” является не 
чеминым, как синтезатором че- 
ловеческих органов. Но нашему 
нормальному, обычному па- 
реньку придется изрядно потру- 
диться над составлением 
программы синтеза тела для 
своего друга. “И берегись, — 
сказал добрый доктор, — тебя 
могут подстерегать опасности!" 
Враждебные силы тут же 
предстают в лице злобного 
таракана, который посмеивает- 


ся и, сплевывая, удаляется в не- 
известность, чтобы позвать со- 
общников. 

Это предыстория, такназыва- 
емаялегенда. Теперь давайте по- 
смотрим на действия нашего ге- 
роя. Парню приходится пройти 
все отделения больницы в поис- 
ках чемоданов, содержащих 
информацию о человеческих 
органах. На каждом уровне, 
собраввсе чемоданы, ондолжен 
безошибки расставить органыпо 
местам: мозг — в голову, 


мышечную ткань — в бицепсы, 
костный мозг — в кости, есте- 
ственно. Если какой-нибудь 
орган пропустил, то приятельтак 
и останется неполноценным, с 
изъяном. 

При попытке выйти на 
следующий уровень парень на- 
талкивается либо на толстую 
негритянку-медсестру, либо на 
худосочного врача, либо еще на 
кого-нибудь, кто начинает 
интересоваться целью его визи- 
тав больницу, апотом проверяет 
знания, задавая всякие вопросы. 

Я окончил школу с отличной 
оценкой по анатомии, но не смог 
сразу правильно ответить на все 
вопросы. Для этого сначала надо 
почитать анатомический атлас, 
где все разложено по полочкам 
и по уровням. В каждом новом 
разделе вы получаете инфор- 
мацию о тех человеческих 
органах, собирать которые 
придется на этом этаже (в игре 
герой путешествует не по 
уровням, а по этажам больни- 
цы). Атлас, правда, сделан не 
очень хорошо: тускловато и 
слишком уж много в нем зануд- 
ного текста, как в учебнике. К 


ves ea 
Priestoea econ tan et 


тому же получается, что он 
существует отдельно от игры, то 
есть сначала надо прочитать ат- 
лас, а потом играть. 

Потом парень оказываетсяна 
этаже и начинает бегать взад и 
вперед, разгребая противных 
тараканов и москитов (потом к 
ним присоединяется и другая не- 
чисть). Всех этих гадов можно да- 
вить ногами, прыгать по ним на 
палке спружиной, травить дихло- 
фосом и т.д. При каждом 
удачном действии герой вы- 
крикивает "СООМ". 

Играть можно на трех 
скоростях: две первые — ниче- 
го, позволяют управляться, а BOT 
на последней с программой 
справится, наверно, только чу- 
дак, у которого в голове сотый 
"Пентиум". Если вы принад- 
лежите кчислу оных — быть мо- 
жет, пора лечиться. 

Вот, пожалуй, ивсе. В целом, 
игра очень смешная и познава- 
тельная. Ее недостаток — не 
очень хорошее качество 
графики. Почему — непонятно. 
На этом же самом диске записа- 
на еще одна демонстрационная 
программа о гонках со стрель- 
бой, очень напоминающая 
Raptor, гдеграфикагораздолуч- 
ше. Но простим разработчиков 
"Анатомика" хотя бы потому, 
что игра пронизана юмором, а 
это яценю больше всего. “.“ 
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оводилось ли 
вам когда-ни- 
будь лететь на 
автобусе или 
использовать 
его, как экскаватор? По всей 
видимости, нет. Так вот, пора 
попробовать. Запускайте 
диск The Magic School Bus 
Inside the Earth и вы получите 
сразу три удовольствия: по- 
летаете, покопаете и новень- 


кое узнаете. 

° Microsoft выпустила се- 
`рию дисков под названием 
* The Magic School Виз на раз- 
{‹ личные темы. Тематика дис- 


' ков основана Ha одноименной 


книжной серии. Диск Inside 
the Earth — из этго ряда. 


Задумывались ли вы, что 
находится у вас под ногами? 
Нет: Вот разъяснением это- 
го вопроса вы и сможете за- 
няться с помощью диска 
фирмы Microsoft. 

На волшебном школьном 
автобусе, очень похожем на 
гусеничный тоннелепроход- 
чик, мы отправляемся в не- 
дра нашей планеты. На вре- 
мя путешествия вы станови- 
тесь учеником класса мисс 
Фризл (Ms. Риге), моло- 
дой и забавной учительницы- 
геолога. Все путешествие 
превращается в веселое на- 
учно-познавательное при- 
ключение. 

Действие начинается в 
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классе, где один из учени- 
ков, маленький Арнольд, уз- 
HaeT, что потеряй свои ка- 
мушки и минералы. Весь 
класс дружно собирается в 
экспедицию на 
поиски новых, 
образцов. № 

На самом’ 
деле, поиски 
минералов —. 
довольно скуч 
ное занятие. Но 
вот экскурсии 
по различным 
пещерам, бефурайвим вод- 
ным просторам, - ‘иледова- 
ние кратера в}ркана Боль- 
шого Каньонав Америке — 
это действитей}но интересно 


| А 


и увлекательнд. у 

Наконец, мы в пу!и. Наш 
желтый школьный автобус 
идет на посадку рядом ¢ Bonb- 
шим Каньо RY Здесь, на 
краю пропасти, можно Полю- 
боваться на птичек, осмот- 
реть сам каныбн, порифовать 
ипослушать высказывания об 
истории этих мест. Самое 
ужасное, что Может с вами 
произойти — вы рискуете за- 
болеть золотой лихорадкой. 


> 


Павел 
Петроченков 


Неизлечимая зараза, знаете 
ли. Но не бойтесь — это все- 
го лишь игра. Вы, такой 
юный, стоите по пояс в воде 
у водопада и лотком выхва- 


1 
тываете из потока: qe похо- * 
жее Ha золото. "Правда, по 
реке частенько плавают кир- 
пичи, сбивающиевас столку. 
Смыслигры прост: чем боль- 


ше золота вылрвите, i тем г 


больше очков заработаете. 
Полетели Дальше, точ- 
нее, — покопати. Теперь мы 
зарылись в землю и попали. 
в пещеры, dambie большие в 
мире. Красиво, но темно: 
Светятся глазки летучих мы- 
шей, со’сталактитов каплет 
вода. Страшно. Нужны фо- 
нарики. Они у вас на шапоч- 
ках, как у шахтеров. Вы на- 
чинаете уверенно и тщатель- 


жарко. Это вулкан; если вы 
еще не знакомы с этим явле- 


мому, а можно посмотреть | нием природы. Теперь можно 
видеоролик об истории ис- | сним ознакомитьсяи поиграть 


: ‘ 
следования этих пещер. в пожарников,, то есть занять- 


} На поверхности земли 


но исследовать пещеру, шаг 


|| за шагом. Можно шагать са- 


ся тушением вулкана. 

| Каждое мес- 
‚ то, вкоторое вы 
-Попадете, име- 
eT свою игру. 
‹ Можно порисо- 
вать, как перво- 
бытные люди, 
мамонтов и бы- 


ков прямо на 
ине =. стене пещеры. 
} ey: бот разные гонки: ав- “Рисоъание — это особенно 
с, | прифтное занятие, оно сопро- 


алли, лошадиные и тара- 
ка ьи бега. Но вот гонок ле- | | вождается звуковыми трека- 


пучих мышей под землей! |} ми. Начдиске вообще много 
музыки, вперемешку с ре- 
вом: мотора автобуса. Также 
в иЗбилии видео и фотогра- 
фи Все они разделены по 
темам и местам путеше- 


lowe. пожалуй, He было. | 
|] Пе в пещерах, вы може!" 
@ поучаствовать в таковых} 
, TO есть выставить на состяза- 
у. ’ | ние свою мышь. Ё 
. ' Продолжаем путеше- вия. 
| ` ствие. Вокруг нас извергается hy 1 Внутри наш транспорт 
‚ лава, пышет огонь, ро \ pe меньше похож Ha авто- 
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бус, чем снаружи. Здесь ne- 
редвижная лаборатория reo- 
логов. Собранные предметы 
аккуратно складываются в 
ящик до лучших времен, KOr- 
да вы их и исследуете, поца- 
рапаете ножиком, польете 
водой ит.д. На самом же 
деле исследование предус- 
матривает более близкое 
знакомство с минералами и 
пополнение ими коллекции 
Арнольда. 

Для самых 
ленивых на дис- 
ке предусмот- 
рено путеше- 
ствие, в кото- 
ром даже не 
нужно выле- 
зать из автобу- 
са и нажимать 
лишние кнопки — путеше- 
ствие по фотографиям и ви- 
деороликам. Для более лю- 
бознательных оно — лишь 
красочное дополнение к 
умозаключениям и историям 
ваших соседей по автобусу. 

Кстати, еще одно развле- 
чение для вас. Можно пошу- 
тить над вашими однокашни- 
ками и спутниками по путе- 
шествию. Изменим их лица 
до неузнаваемости: из 
молодого, красивого не- 
гра сделайте старую, 
злую и белую бабку. По- 
лученное изображение 

можно сохранить и 

распечатать. Можно 

также поэкспериментиро- 


вать с переодеванием и на- 
рядить ваших спутников во 
что угодно. Создать, напри- 
мер, рыцаря в цилиндре и 


римских сандалиях. 

В общем, маленький 
учебник геологии собран на 
этом диске. Но познать ее 
азы удастся только тем, кто 
уже достаточно знаком с 


английским языком. Тем 
же, кто английский знает 


слабо, придется ориенти- 
роваться по картинкам. А 
их здесь предостаточно. 
Приступайте. Земные не- 


дра ждут вас! 


КОМПЬЮТЕР №4 1997 


| 


И оао тети, 


овый русский 
рассказывает 
приятелям: 

— Bot ky- 
пил конструк- 
тор, там напи- 
сано: от 6 до 

10 лет. Так я его за 1 год со- 


‚брал! 


Би-би! Раздался гудок клак- 
сона школьного автобуса. Не 
знаю, как вы, но ваши дети 
точно видели мультипликаци- 
онный сериал про удивитель- 
ный школьный автобус; кото- 
рый может превращаться аб- 
солютно во все. Помню детс- 
кую мечту: так хотелось иметь 
какой-нибудь автомобиль, 
подводную лодку, поезд, ап- 
парат — все, что угодно, толь- 
ко бы оно могло абсолютно 
все делать и абсолютно во все 


превращаться. Детское вооб- 
ражение рисовало картины 
боев и путешествий на таком 
волшебном аппарате. Думал, 
что не суждено сбыться моей 
мечте вовеки. Ан нет. Попала 
мне в руки коробка с надпи- 
сью "Волшебный школьный 
автобус исследует время ди- 
нозавров" (The Magic School 
Bus Explores the Age of 


co >. 
™ Magic Sch 


Explores the Sol 


‘roduct Infetiation 
Play a Video 


Play a Game 


Dinosaurs). Свершилось! Фир- 
ma Microsoft воплотила в жизнь 
детскую мечту вашего покор- 
ного слуги. 
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Ha коробочке справа была 
надпись: для детей от 6 до 10 
лет. Но под Картонной оболоч- 
кой скрывалось нечто необыч- 
ное, годное для tex возрас- 
тов. Даже трудно‘определить: 
игрушка этр или обучающая 
программа, Вроде бы расска- 
зывает о диноЗаврах (причем 
информации, Как ни странно, 
довольно ного; все подается 
очень доступно, чтобы у детей 
не возникало проблем с пони- 
манием), В внутри в. десять 
или одиннадцать игр\ Кроме 
того, весь интерфёйб — это 
одна боль ира К лю- 


[Click here to Wh 
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es 


бому объекту можно притро- 
нуться и он отреагирует. На- 
пример, портре [pene npe- 


вратится в портрет ‘тети, фи- 3 } 
гурка динозавра] стоящая на || 
т майна 
т [hy 

a a 


столе, превратится в скелета , 


потом в прах, инаоборот. Все, 
герои разговаривают. Причем. 
не отрывочными фразами:— ‹ 
их речь складывается в OCMBIC- ! 
ленный, связный рассказ. 

На протяжении всего путе- 


шествия с вами неунывающая 


мисс Фризл — школьная учи- › § 


тельница, владелица автобу- 
са. Она ваш-гид и ПОМОЩНИК, - 


7 PA 
Если запутались и не знаете, } =: 
a2 ВА 
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буса вырастают лапы, крылья, 
длинная шея, костяные плас- 
тинки на спине, и в зависимос- 
THOT времени, в 
которое вы от- 
правляетесь, он 
становится то 
динозавром, то 


что делать дальше, вам все | птеродакти- 
расскажут. Причем, что при- | лем, ‘то еще 
ятНо: если вы попадаете в ка- | кем-то. Когда 


кую-то ситуацию в первый 
и фаз, то даже не надо спраши- 
и ват — сразу все объясняется. | пример;'в юрском периоде, 
„Смысл игры в том, что мисс ‚автобус фдирно пасется рядом 
Open потеряла три фотогра- 'сдиплодоком. Прикидывается 
- | веничком, свой, дескать. 

, Пушествуя по разным ди- 
нозавррвским эпохам, вы ры- 
щёте по джунглям в поисках 
того, Кто вам нужен. Это не- 
легко: Без информации ниче- 
го не сделать, тыкать фотоап- 
паратом наугад не интересно. 
Тем более, если вы ошибетесь 
в Нятый раз, над вами уже на- 

seer подтрунивать. 


выходишь ' по- 
7 oat 
дышать свежим воздухом, на- 


} (фии динозавров из своей кал. 
лекции, итеперь, путешествуя 
'на машине времени (автобу- 
ce), нужно снова найти, этих 5 Что самое противное в то- 

"зверей" по описанию, кото- мах энциклопедий, от чего не 
рое сохранилось, и сфбтогра- р ! могут избавиться даже компь- 
фировать. И тут-то начинается , | ютерные энциклопедии? Пра- 
превращение: у вашего авто-. вильно — научные статьи. Это 


скучно, это нудно. А если 
пользователю семь лет и он 
читает-то еле-еле? В "Волшеб- 
HOM ШКОЛЬНОМ 
автобусе” этой 
трудности не 
существует: 
Имеются толь- 


ко картинки, все остальное 
рассказывают ребята — герои 
мультсериала, ученики мисс 
Фризл, ваши попутчики и по- 
мощники. Есть не только ри- 
сунки, но и анимация, ивидео. 
Однако больше всего удо- 
вольствия я получил от игр. 
Смешные, затягивающие. 
Пускай они сделаны для тех, 
кому от 6 до 10, мне тоже 
нравится. Программа сде- 
лана с большим чувством 
юмора, причем эти шутки 
понятны всем от мала до 
велика. Все светится, си- 
яет, радует глаз яркими 
цветами. С точки зрения 
нашего пользователя 
есть только один недо- 
статок: программа на 
английском языке. И 
чтобы все понять, 
знать его нужно совсем не- 


плохо — на уровне шестилет- 


него американца. Хотя, если 
хотите, чтобы ваши дети изу- 
чали не только динозавров, но 
еще и слушали хорошую, ка- 
чественно записанную англий- 
скую речь — это как раз то, 
что надо. 

"Волшебный школьный ав- 


тобус" (The Magic School Виз) 
— это серия обучающих ираз- 
влекательных программ для 
детей. Так что на динозаврах 
развитие не останавливается. 
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ИГРА\ 


Нью-Йорке 


Сергей 
Летов 


ет проблем с игрушками 


январе во время 


в Старом свете. 


фестиваля Слова те же, но понятия 
памяти Сергея несколько разные. ЛаДонна 
Курехина в сидела за столиком с 


Нью-Йорке моя | чашечкой кофе в руке и 


ной библиотеки, и клуба. 
Никто не удивился в этом 
книжном магазине и тому, 
что я пришел с двумя 
саксофонами. Официантка 
только поинтересовалась, 
какую музыку мы с 
ЛаДонной играем, и где нас 
можно услышать (она из 
Аргентины, любит джаз и 
латино). 

Узнав, что на пятом этаже 
есть компьютерный отдел, я 
решил отправиться туда 
попозже, без саксофонов. 


полностью компьютерном 
магазине Computer City, 
где под CD-ROM отведена 
половина магазина — 
площадь, примерно равная 
этажу "Дома книги" на 
Новом Арбате в Москве. 
Так как приближался день 
рождения моей дочери 
Сабины (8 лет), ярешил 
углубиться в отдел СО- 
ROM. 

Большая часть игр для 
детей и подростков имеет 
двухплатформенный 


приятельница ЛаДонна 
Смит, с которой мы 
планировали выступить 
вместе в джазовом клубе, 
назначила мне встречу в 


рассеянно листала какую-то 
толстую книгу. Некоторые 
более раскованные 
молодые люди сидели 
прямо на полу, покрытом 


книжном магазине Barnes & 
Noble. Я был несколько 
удивлен такой "стрелкой", 
но, поднявшись на эскалато- 
ре на второй этаж магазина 
на Юнион Сквер, понял, что 
американский книжный 
магазин, как и аптека, это 


не совсем то же самое, что 


толстенным ковром, 
обложившись литературой 
и обсуждая какие-то свои 
проблемы. 

Видимо, "книжный 
магазин" в Новом Свете 
выполняет функции и 
читального 
зала публич- 
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Отдел компьютерной 
литературы и 
программного 
обеспечения меня 
приятно удивил. Я 
поклонник 
компьютеров 
Macintosh. По 
ним здесь книг больше, чем 
в любом российском 
магазине по компьютерам 
вообще, а из них только по 
Photoshop’y с полсотни 
изданий: оказалось, что 
отдел собственно компакт- 
дисков CD-ROM в книжном 
Barnes & Noble лишь 
немногим меньше, чем в 


формат Mac/Windows. 
Хотя две игры, которые 
меня заинтересовали, 
имелись только в Windows- 
версии. Это 57-долларовая 
коробка "Барби и дизайн 
платьев для нее" и 27- 
долларовая “Алиса в стране 
чудес". Одноплатформен- 
ных "только-Мас" дисков 
здесь было очень мало. 
(Вообще в Нью-Йорке я 
встретил отдел "маковских" 
дисков лишь в ] &К.) Я 
приобрел таких парочку: 
Mac Scolar Jr. фирмы Pacific 
HiTech для дочери и Casino 
Action фирмы LaserMAC. 


Первый содержит 101 
образовательную програм- 
му (игры, рисовалки ит.д.) 
для младших школьников и 
их учителей. Второй — 40 
азартных игр (карточных и 
т.п.). Содержание обоих 
дисков почерпнуто из 
Интернета (shareware, 
freeware and public 
domain). — 

При выборе же коммер- 
ческого программного 
обеспечения для подарка я 
остановился на двухплат- 
форменном "Экспресс 
воображения" (Imagination 
Express). Этот "Экс- 
пресс..." имел 4 пункта 
назначения: Замок, 
Тропический Лес, Океан и 
Соседей. Я выбрал Замок. 
Игра предназначена для 
детей от 6 до 12 лет. 
Собственно говоря, эта 
игра — создание электрон- 
ной книжки (E-book), с 
движущимися цветными 
картинками, звуками, ns 
текстом, Музыкой. Для _ 


M3 


„создавать 
ape 
«новую. 


При создании странички 
ребенок начинает с выбора 
картинки фона — замка, 
его комнат, залов, стен и 
башен, улиц города, 
окрестных полей (все они 
существуют в версиях 
разного времени суток). 
Далее страничка заселяется 
персонажами — королями и 
королевами, рыцарями и 
дамами, детьми, солдата- 
ми, горожанами и крестья- 


нами, 
слугами, 
установки Мас- фантастичес- 
версии нужна Кими 
Система 7, 8 персонажа- 
Мбайт RAM, ми, наполня- 
цветной монитор, ется мебе- 


лью, посудой, орудиями 
труда, животными и 


а для Windows-sepcun — 
Windows 3.1, компьютер 
386 или лучше, 8 Мбайт 
RAM, $УСА-монитор, 
MbILUb. 

В главном меню можно 
записать имена пользовате- 
лей, обратиться к справочни- 
ку по истории и культуре 
средневековья, есть 
подсказки сюжетов, книжка- 
пример и советы родителям. 
Пользователи Macintosh 
могут также менять компакт- 
диски серии, не выходя из 
меню, то есть могут 
комбинировать в одном 
сюжете материал разных 
компакт-дисков. Пользова- 
тель может посмотреть 
книжку, 
редактировать 
готовую или 


Dear Parents |= 


растениями. Все они 
доступны различным 
манипуляци- 
ям — их 
можно 
переме- 
щать, 
поворачи- 
вать, 
поднимать и опускать, 
увеличивать и уменьшать, 
анимировать. При переме- 
щении по экрану монитора 
все персонажи и предметы 
меняют свои размеры по 
законам перспективы. Все 
анимированные персонажи 
имеют свое звуковое 
сопровождение, но его 
можно изменить, записав 
новое через микрофон. 


можно присвоить и всей 
странице, выбрав из десятка 
стилизованных старинных 
мелодий или записав с 
микрофона свою собствен- 
ную музыку или слова. Текст 
книжки можно записывать и 
редактировать при желании 
либо на пергаментных 
рулонах, либо поверх 
изображения странички 
буквами различных разме- 
ров, цветами и шрифтами. О 
каждом персонаже или 
предмете можно справиться 
в справочнике — кнопка его 
вызова имеет вид раскрытой 
книжки. Странички складыва- 
ются в книжку, их можно 
копировать, менять места- 
ми, удалять. Нажав на кнопку 
Принтер, страничку или всю 


Fact Book 


та 


книжку можно распечатать. 

Таким образом ребенок 
может сам создавать свои 
интерактивные истории о 
рыцарях, драконах, кладах 
и принцессах, выступая в 
роли рассказчика, писате- 
ля, музыканта, редактора и 
издателя электронной 
книги. 

В заключение можно 
добавить, что на решение 
купить диск "Экспресс 
воображения" именно 
фирмы EDMARK повлияло 
то, что моя дочь очень 
хорошо знает другие 
известные программные 


_ продукты этой фирмы, 


такие как Sammy's Science 


_ | House, Вауеу"$ Book House 
Звуковое сопровождение | Millie's Math House. EL3 
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Command & Congu 
Red Alert 


конце прошлого 
года в Россию, 
грохоча гусеница- 
ми танков и 


салютуя из 
артиллерийских стволов, 


к 


пришёл Red Alert. Давно 
ожидаемая игра представ- 
ляла собой, нет, не 
продолжение, а скорее 
предысторию первой 
части. 

Действие происходит в 
середине двадцатого века, 
задолго до начала противо- 
стояния Brotherhood of Nod 
и GDI. В результате какого- 
то странного эксперимента 
со временем подающий 
надежды молодой Гитлер 
погиб или затерялся где-то 
в пространственно- 
временном измерении. 
Место полководца и тирана 
"всех времён и народов" 
занял не менее извращен- 
ный убийца — Сталин. 


Именно он 
развязал 
Вторую 
мировую 
войну, 
чтобы 
Советская 
Империя 
простира- 
лась “от 
океана до океана". Против 
него объединились все 
страны Европы, не смирив- 
шиеся с нашествием 
“красной чумы". Во главе 
нового союза (альянса) 


стала Англия. Весь мир 
замер в ожидании смер- 
тельной схватки... У вас 
есть выбор: противостоять 
Советскому Союзу, 
либо пройти маршем 
по объединённой 
Европе. 

Такова извращен- 
ная предыстория 
игры. Теперь поговорим о 
технической реализации. 
Графическое ядро осталось 
нетронутым, то есть по 
экрану снова бегают 
солдатики, нарисованные в 
устаревшем видеорежиме 
320х200 при 256 цветах. Но 
душе хочется чего-нибудь 
более красивого. Если вы 
запустите игрушку под 


Windows 95 
(вернее, 
сможете 
запустить, 
потому что 
вас ожидает 
малоприят- 
ная встреча 
с коварным 
DirectX), тут 
все изображено гораздо 
четче и красочней. Правда, 
боевая техника будет 
напоминать игрушечные 
танки из Z. Зато на игровом 
экране поместится больший 
кусок карты, дав вам 
возможность лучше 
контролировать складываю- 
щуюся ситуацию. Значки, с 
помощью которых строятся 
различные боевые единицы 
в Windows 95, гораздо 
интереснее и привлекатель- 
нее, нежели убогие 
крупнопиксельные изобра- 
жения в DOS. 

Звуковые эффекты в 
игре вряд ли оставляют 
желать лучшего: смачные 
взрывы, леденящие душу 
крики раненых бойцов, 
грозный 
рык 
немец- 


Михаил Горюнов 


ana Ee 


AGRIGHT 1996, WESTWOOD STUDIOS 


ких овчарок будут сопро- 
вождать вас на протяжении 
всей игры. Забавно 
слушать, как русские 
военачальники произносят 
свои речи с "русским" 
акцентом: "Ю маст тэйк 
пауэр стаэйшон". Два 
десятка музыкальных 
треков оживляют действие, 
заставляя учащенно биться 
сердце в ожидании очеред- 
ной атаки или сопровождая 
своих отважных солдат в 
наступление. Как и первая 
часть, продолжение 
изобилует роликами 
оцифрованного видео, 
которое вводит в курс дела 
или подводит логический 
конец бою. 

Война теперь ведется не 
только на земле, но и на 
море, и даже в воздухе. 
Отсюда, естественно, 
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количество видов боевой 
техники заметно увеличи- 
лось. Союзники обладают 
высокотехнологичной 
армией, а Советский Союз 
имеет в своём распоряже- 
нии огромную, двадцати- 
миллионную армию. У 
Советов тяжелая техника 
представлена несравненно 
лучшими образцами, 
нежели Союзническая (в 
том числе самый мощный, 
самый крепкий танк — 
"Мамонт" (mammoth tank). 
Именно из-за этого 
обстоятельства я встал на 
сторону Красной Армии. 
Тяжёлая техника 
Европейского Альянса 
представлена самым 
хлипким, но быстроходным 
танком (light tank). Красные 
главенствуют в воздухе с 
помощью ультразвуковых 
"Мигов” (mig) или легких 
противопехотных "Яков" 
(yak)(?), способных нанести 
ощутимый ущерб врагу. В 
море ситуация сложилась с 
точностью до наоборот: 
самые сильные корабли в 
руках у европейцев, 
русские же довольствуются 
лишь подводными лодками 
(submarine). Но нет, как 
говорится, добра без худа: 
самый крупный и дально- 
бойный корабль Альянса — 
крейсер (cruiser) лишён 
противолодочного оружия. 
Поэтому, отправляя в рейд 
этого гиганта, — грозу 
прибрежных сооружений 
— не забудьте снабдить его 
охраной из двух, а лучше 
трёх торпедных крейсеров 


(destroyer). Без их прикры- 
тия крейсер будет лакомой 
добычей для субмарин. 

В обороне Союзники 
превосходят войска 
Сталина. Самая эффектив- 
ная их оборона — воздуш- 
ная. Зенитные пушки 


шквальным огнём своих 
четырёх стволов в считан- 
ные секунды прекращают 
существование даже 
самого крепкого самолёта. 
Менее мощная оборона — 
земная. Хотя замаскиро- 
ванные дзоты (comuflaged 
pillbox) и стационарные 
орудия (turret) хороши 
против пехоты, тяжёлая 
техника Советов разносит 
эту "надёжную" оборону в 
клочья. о 

Более эффективна 
наземная защита у Советс- 
кого Союза: огнемётные 
вышки (flame tower) 
идеальны против пехоты, a 
электрические сферы (tesla 
coil) мощным разрядом 
тока способны расплавить 
любую технику противника. 
У Советов также есть 
железный занавес (iron 


curtain), который делает 
технику абсолютно 
неуязвимой на тридцать 
секунд. В противовес этому 
Союзники при поддержке 
Эйнштейна спроектировали 
систему под названием 
хроносфера 
(chronosphear). Она 
даёт возможность 
телепортировать 
технику в любое 
место на карте, но 
так же на короткое 
время. 

В пехоте тоже 
имеются значитель- 
ные различия. У Союза в 
строю необычная боевая 
единица — медик (medic), 
который умеет полностью 
излечивать ранения 
различных степеней 
тяжести. Но в то же время 


это не очень полезный 
“юнит”, поскольку в 
заданиях, начиная с пятого, 
пехота практически не 
используется: в бой идет 
только тяжелая техника. 
Другое дело — сетевая 
игра, когда вы можете 
организовать из девушек 
специальное подразделе- 
ние под названием “Таня” 
(Tanya), являющегося 


"наследником" коммандос 
(из первой части игры). 
Девушки имеют при себе 
оружие с лазерным 
прицелом, убивающее 
любого пехотинца с 
первого выстрела, и 
неограниченный запас 
мощной пластиковой 
взрывчатки. Это смертель- 
ное сочетание может 
нанести врагу невосполни- 
мый ущерб. Вот тут-то врач 
окажется очень кстати, 
потому что "Тани", как и 
все действующие лица 
игры, смертны, и дорогос- 
тоящий отряд "Тань" терять 
очень и очень накладно. 
Роль тяжёлых пехотин- 
цев выполняют гренадёры 
(у Советского Союза) и 
гранатомётчики (у Альян- 
са). Они имеют одну 
малоприятную особен- 
ность: гибель одного может 
повлечь гибель целого 
взвода. Секрет прост: 
боеприпасы пехотинцев 
могут детонировать. Так 
что не стройте армии из 
шестидесяти-семидесяти 
гренадеров или гранатомет- 
чиков, случайная смерть 
какого-нибудь бойца — и 
вы останетесь ни с чем. 
Надёжным средством 
борьбы с пехотой является 
немецкая овчарка (attack 
dog), которая в одно 
мгновение разорвёт в 
клочья любого солдата, 
забредшего в ваши 
владения. Интересными 
"специалистами" пехоты 
являются воры (thief) и 
шпионы (spy), но ими 
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владеет только Союз. 
Первые, используя свои 
навыки, воруют деньги, 
причем очень успешно. 
Вторые же, при желании, 
смогут получить любую 
информацию о противнике: 
какую технику он в данный 
момент строит, сколько 
денег на его счету и каким 
количеством живой силы и 
техники располагает. 

В игру добавился еще 
один интересный аспект 
— радарная война. 
Альянс имеет устройство 
для создания помех (дар 
generator), которое 
способно закрывать 
значительную террито- 
рию от всевидящего ока 
вражеского радара. 
Также у Европейских 
Союзников есть еще 
“обманка” — фальшивые 
строения (fake 
structures). Это очень 
интересное нововведе- 
ние. Допустим, ваша 
разведка обнаружила 
вражескую базу. Но, 
разгромив её, вы пони- 


у ЖЗ. 


к. 


маете, что усилия 
пропали даром и, что 
особенно обидно, 
большая часть вашей 
техники при этом выведе- 
на из строя защитными 


сооружениями противни- 
ка, которые были, в 
отличие от "обманных”, 
— подлинными. Такие 
базы дают в руки игрока 
большие возможности 
для построения хитроум- 
ных тактических схем: вы 
можете застать против- 
ника врасплох, напав на 
него с тыла, в то время 
как он, предвкушая 
радость победы, стара- 


тельно громит строения, 
не имеющие никакой 
стратегической ценности. 
Некоторые изменения 
коснулись и финансовой 
подоплеки игры. Поскольку 


тайбериум еще не появил- 
ся, ваши харвестеры, 
которые теперь называются 
ортраками (ore track), 
будут собирать руду и 
драгоценные камни, 
аккуратно разложенные по 
поверхности земли. 
Вопреки обещаниям 
разработчиков, искусствен- 
ный интеллект (А!) ничуть не 
изменился. Вы сможете 
разгромить врага не 


умением, а числом, не 
задумываясь о тактике. 
Компьютер пытается 
победить вас напором, но у 
него это плохо получается, 
потому что он атакует вашу 
базу в одних и тех же 
местах. Достаточно 
построить надёжную линию 
обороны, и можно не 
волноваться за сохранность 
своих построек. Возмож- 
ность же проявлять 
тактические способности вы 
получите в заданиях, где в 
вашем распоряжении будет 
ограниченное количество 
техники и живой силы. Тут 
вам поможет холодный 
расчёт и трезвая оценка 
ваших сил и сил противника. 
А в заданиях, где существу- 
ет возможность пополнения 
войск, самый простой 
способ победить числом: 
постройте пятьдесят 
"Мамонтов" или такое же 
количество другой тяжелой 
техники и пронеситесь по 
вражеской базе огненным 
смерчем, сметая на своём 
пути всё и вся. 

Напоследок скажу, что, 
несмотря на некоторые 
просчёты в графике и 
искусственном интеллекте, 
игра несомненно станет 
хитом. Потому что это едва 
ли не единственная игруш- 
ка, представляющая 
возможность надёжно 
управлять большой группой 
войск и оперировать 
разнообразной боевой 
техникой, и при этом 
обладающая захватываю- 
щим сюжетом. дк 
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едавно компания 
Blizzard, известная 
сагой о борьбе 
людей и орков, 


порадовала нас 
новой разработкой для 


Windows 95. Diablo, так 
называется новая игра, была 
анонсированав начале 
прошлого года. И с этого 
момента будущая новинка 
привлекла к себе присталь- 
ное внимание геймеров 
многих стран. 

Картинки из игры, 
которые Blizzard показывала 
на своём серверев 
Интернете, слишком 
красивы, чтобы быть 
правдой. Но, тем не менее, 
вскоре появилась альфа- 
версия и все смогли 
испытать игрушку в 
действии. Обманане было 
— графика игры прекрасна! 
Все персонажи идеально 
прорисованы, атении 
световое оформление — 
просто замечательны! Но 
все же альфа-версия есть 


эльфа-версия, в ней нет 
многих возможностей, 
которые присутствуютв 
релизе. Через полгодаи он 
появился на свет. 
Сюжетигры банален, но 
это не столь важно. На 
феодальную деревушку 
нападают злые силы. Ивы — 
средневековый герой — 
становитесь на стражу 
родного поселения. Воти 
все: дешево и сердито. 
Самые интересные вещи 
начинаются потом, когда, 
отложив книжку с предысто- 
рией, вы устанавливаете 
игру на винчестер. 
Заметим, кстати, что 
игра занимает на жестком 
диске всего ничего — 
четыре мегабайта, что, 
согласитесь, незначительно в 
сравнении с требованиями 
других игр-монстров. После 
инсталляции и запуска у 
игрока есть выбор между 
тремяперсонажами: 
бойцом, магом и лучником. 
Начиная играть, я 
поставил на бойца, но ближе 
к середине игры понял, что 


наносить сильные и точные 
удары, поэтому близкий 
контакт с ними нежелате- 
лен. А бойцу без такого 
контакта никак нельзя: ведь 
главное его оружие меч или 
топор. Даже если использо- 
вать при этом магию или 
лук, весьма трудно 
добиться победы над 
противником, потому что 
точность (dexterity) воина 
— редкое его достоинство. 
Другое дело, есливаш 
выбор падёт на одного из 
двух других персонажей. С 
ними воевать против нечисти 
будетнемного спокойней, 
но не легче! Враги не будут 
ждать, пока их поразят 
стрелой или сожгут маги- 
ческим огненным шаром. 
Они будут пытаться убить 
вас, пуская в ход зубы, 
когти, мечи, магию. Да 
мало ли у дьявольских 
созданий средств умерщв- 
ления противника! 

Влучших традициях 
ролевых игр вашегогероя, 
после набора определённой 
суммы очков (их можно 
заработать, уничтожая 
нечисть), ждёт вознагражде- 


мастерства" (experience 
level). Это всегда приятно, 
так как представляется 
возможность овладеть 
новыми знаниями иумения- 
ми. Например, можно 
“накачать” свою мускулату- 
ру, чтобы суметь воспользо- 
ваться отобранным у скелета 
мощным топором. Или 
увеличить защитные жизнен- 
ные силы длялучшего 
противостояниявражеским 
ударам или магическим 
атакам. В общем, тутвсе 
зависит только от вашего 
желанияили потребностей. 
Существует, кроме Toro, 
возможность искусственно 
улучшать свои характеристи- 
киспомощью магических 
амулетов. Чаще всего они 
имеют форму кольца, но 
иногда попадаются такие 
амулеты, как шлем, сабля 
или щит. 

Оружие дляистребления 
демонов разнообразно как 
по силе удара, такипо 
требованиям к использую- 
щему его персонажу. Как 
правило, мощное оружие 
требует большой силы, а 
точное — большей ловкости 
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и остроты глаза. Кроме 
привычных топоров, сабель, 
мечей, луков существует 
несравненно лучшее оружие 
— магическое. Его примене- 
ние потребует отвас 
основательного знания 
магии, меткости, атакже 
некой волшебной энергии — 
маны. Есть четыре уровня 
заклинаний, каждый, 
естественно, сильнее и 
требовательнейк магической 
энергии, чем предыдущий. 
Мана разбросанапо 
лабиринту тутитам, но, как 
правило, в самый необходи- 
мый моментеё не хватает. 
Есть несколько способов 
преодоления дефицита: 
использовать магические 
свитки с заклинаниями, 
которые не требуют 
расхода магической энергии, 
употреблять посохи, 
которые расходуют только 
собственную ману, не 


прикасаясь к основному . 
запасу, периодически 


телепортироватьсявродную 
деревню (также спомощью 
волшебства) итам покупать 
ману у ведьмы. При этом 
заметьте: в деревне, 
помимо магических покупок, 
можно сделать множество 
полезных дел. Зайти к 
кузнецу, чтобы починить 
повреждённый щит или 
топор, посетить духовное 
лицо для получения благо- 
словения (оно полностью 
излечивает раны), забрестив 
таверну и поболтать с её 
хозяином (это для морально- 
го отдохновения после 
напряжённого боя). Иногда 
собеседники предлагают вам 
выполнить какое-нибудь 
задание (quest), но не 
навязывают его. Можно, 
между прочим, и забыть о 
нём. 

Чаще всего задание 
представляет затерянный в 
лабиринтах предмет. Нужно 
лишь взять его, телепорти- 
роваться в деревню и 


отдать хозяину (или 
тому, кто выдаёт себя 
за хозяина). В ответвы 
получите щедрую 
награду: какой-нибудь 
амулет, повышение 
характеристик или что-то 
другое полезное. Только 
не забудьте после ваших 
блужданийпо 
деревне купить у 
ведьмы свиток, 
дающий возмож- 
ность вернуться 
обратно. 
Играпроизводит 
неизгладимое 
впечатление 
как своей 
великолепной 
графикой, таки 
колоритной 
атмосферой 
средневековья. 
Это именно то, что th 
мы всегда так долго $ 
ждём — прекрасная т 
игрушка, повествующая о 
содружестве мечаи магии. (AK 
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DOS 5.0 и выше/ WIN 95 


Pee ae 


дравствуйте! 
машние Пользователи! 

Слово “домашний” 03 
же, что и “свой”, “близку 


же “свой в доску”) 


| контекстом: `во- 
и “ДК”, вот уже год, с 


я нагло “оккупировать”, яв- 
и соседями, поскольку пуб- 
ним и тем же человеком, имя KO- 
трий Мендрелюк, и живем под 
‚крышей (в буквальном смысле); во- 
ак любезное вашим сердцам “no- 


Именно этой рубрикой открывается 
Game.EXE #2'97 (в дальнейшем — .EXE). Имен- 
но она является на этот раз “гвоздевой”, по- 
скольку состоит из двух объемных материалов: 
рассказа о новейших играх молодой, но уже 
очень известной. американской компании “Мо- 
нолит”, плавно, переходящего в большую е-тай- 
беседу с ее сотрудника ‘работающими сей- 
час над проектами Blood, Claw и Alternate Real- 
ity, и интервью с... самим Сидом Мейером, со- 
здателем непревзойденной “Цивилизации”, ne- 
гендой игровой индустрии, человеком, которо- 
го называют “автором шахмат 20 века” и“ 
душкой компьютерных игр" (k cnoBy, Мейер 
винен” и в коллаже, украшающем о 
го номера .EXE). 


Игра Blood, 
которую без всякой натяжки можно назвать са- 
мым большим ожиданием весны'97, полна 
жутчайшего заупокойно-черного юмора, ра- 


Ce 


Claw является Е 
чистой воды платформной ‘аркадой (sao Е 
ли легендарную MicroProse (первым продук- 
Г „пьютерно-игровых жанро 2 
| gon! Ur 
‘engine, обладающий сонмом достоинств. По- 


дикальный “цвет” которого, впрочем, не ме- + 
шает ему быть и достаточно тонким, ив меру ли’ 
разящим наши тысячелетние пережитки, стра- | 
хи и предрассудки. Работенка у центрального _ около, 

„дом этапе). и 20 минуг мультяшек есть ради 


персонажа грязная и не терпит брезгливости, 
а потому авторы наделили его впечатляющим 
арсеналом: так, вам будут подвластны вилы 
(!), сигнальный пистолет (!!), обрез (!!!), огне- 
мет, слепленный из аэрозольного баллончика 
и зажигалки, и даже тряпичная кукла с пол- 
ным набором булавок (!?). С жанровой точки 
зрения игра является классическим 3D 
action’oM с действием “из глаз” и использует 
уже испытанный в боях 3D Веа!т$’овский 
Build engine (вспомните незабвенного Duke 
Nukem 30), отличающийся недурной скоро- 
стью, равно как и качеством графики, Моно- 
литовцы обещают значительно усовершенст- 
вовать engine, утверждая, что в их варианте 
он не уступит самому Quake’y. 

А вот что говорят о своем проекте авторы: 
“...физическая модель Blood’a, графика, дизайн 
уровней, как нам кажется, не имеют аналогов. 


‚ Перед нашими глазами стоял пример и стан- 


дарт для всех производителей компьютерных 
еликий DOOM. Но мы очень постара- 
ЛИСЬ ВЛОЖИТЬ | ‚в сотворенный мир всю СВОЮ Ay- 
‚ кучу секретов, ловушек... 


НИМ, ЧТО ЭТО ОДИН ИЗ | самых “apes Wx" ком- 


Ho какой арка- 
лепный DirectX 


‘использует 


зволяя несколько слоев parallax scrolling’a, 
engine Claw поразит вас великолепно нари- 


аша “оккупация” очень нравится } Надеемся, 
TO и вы вынесете из этого сотрудничества 
‚что-то разумное, доброе, вечное. То есть по- 
лезное. 


_ ло целью этого человека 


‘Ho прежде чем перейти к обзору очеред- 
ного номера нашего журнала, поступивше- 
го в продажу в конце марта, — а именно _ 
это, как нам кажется, является `в данном слу- 
чае наиболее удобоваримой журналистской 


- формой (не публиковать же отдельные ре- 


цензии, составляющие жанровую суть 
Game.EXE! впрочем, вопрос обсуждаем — 
мы ждем ваших писем), — несколько слов 
06 истории нашего издания. Необходимых 
слов, поскольку месяц с лишним назад мы 
были вынуждены. енять название. 


сованной графикой, динамикой, скоростью, 
а также удивительными для аркады разреше- 
ниями (от 640х480). Но это не все! Впервые 


вноваться 64 игрокам одновремен- 
имеется, в “Интернете”! 16 уровней, 
личных врагов (по три на каж- 


“Дедушка Мейер” — 

таково название следующего материала этой 
рубрики, в котором человек-легенда отвечает 
на вопросы корреспондентов Game.EXE. Труд- 
но, очень трудно найти человека, который не 


слышал бы это имя. Еще труднее найти того, 
кто не играл в игры, которые создал Сид Мей- 
ep (Sid Meier). Его жизнь — это история “nep- 
вых", тех, кто дал. банальной вычислительной 
ашине возможность развлекать людей. 

В 1982 году они “Wild Bill” Stealey основа- 


том компании была игрушка для Atari 8- 
‘Hellcat Ace). ). Первая игра микропрозаиков дл 
персонального компьютера, Р-15 Strike | 
Вышла ‚свет в 1985-м и разошлась более 
юнным тиражом. Именно F-15 3 
‘основы нового игрового жанра, имя. 
— авиасимуляторы. Вслед 3a эт | 
первым в мире создал симулятор подводной 
лодки — Silent Service. 

Разнообразие компьютерных игр всегда бы- 
1988 году выхо- 
дит очередной шедевр — Pirates!. Эта игра на- 
всегда вошла в историю как наиболее удачное 
сочетание стратегии и RPG. Прошло немного 


ныне мы — Game.EXE, что, согласитесь, 


ехбук венное наименование Chr знают Hac 
Kak: "Магазин игрушек" (Games Magazine). Op- 


нако так уж случилось, что журнал bb 
НУЖДЕН (подробности сколь грустны, столь 
_ жеи несущественны) поменять название. От- 


для людей, хотя бы раз притрагивающихся к 
компьютерной клавиатуре “с целью поиг- 
рать", более чем прозрачно. В апреле, когда 
вы будете читать эти строки, мы выпустим 
уже (или — всего лишь, как вам угодно) тре- 
тий номер .ЕХЕ, но, памятуя о нашем мага- 
зинноигрушечном прошлом, куда честнее 
числить нас в ряду журналов с более бога- 
той историей... 


времени, и Сид возвращается к авиационной те- 
me: MicroProse выпускает победоносный F-19 
Stealth Fighter, с которым не мог сравниться ни 
один симулятор того времени. Но настоящий 
взрыв произвела Civilization, игра, положившая 
начало “симуляторам bora”, шедевр, в который 
играли миллионы людей по всему миру. По- 
том был Railroad Tycoon и другие игры, оста- 
вившие не менее яркий след в истории компь- 
ютерной индустрии развлечений. 

В 1995 году Сид Мейер покинул свое дети- 
ще по имени MicroProse и стал соучредителем 
компании Firaxis, где и собирается продолжить 
свою деятельность. 

Но все это было в прошлом. Сейчас Сиду 
42 года, у него подрастает 6-летний сын Райан, 
его любимая игра WarCraft Il и он является од- 
ним из владельцев компании Firaxis. 

Короткий отрывок из интервью, который, 
возможно, ОТВЕТИТ на только что родившийся у 
читателей “ДК” законный вопрос: 

?: Можете ли вы назвать дату выхода пер- 
вой игры вашей новой компании? _ 

С.М. : Честно говоря, на сегодня нас есть 
два рабочих (в смысле 
типа будущих продук 
звать — noe 


CLAW 


Поэтому я хотел бы объединить оправдавшие 
себя идеи и некоторые новые разработки... 


Hien | 


<Magic: The Gathering® BattleMage> 
<Battleship> 

<Star General> 

<Age of Sail> 

<Emperor of the Fading Suns> 
<Command & Conquer: Red Alert> 


Строго говоря, современной компьютер- 
ной игре всего-то восемь-девять лет отроду, 
однако количество игр исчисляется уже мно- 
гими тысячами (ежемесячно по всему миру 
на полки магазинов поступают десятки но- 
вых названий). Тем не менее, весь спектр 
игрушек довольно корректно укладывается в 
рамки нескольких жанров. Это стратегии, си- 
муляторы, ролевые игры, квесты и так назы- 
ваемые игры действия (экшены и аркады). По 
тому же, довольно очевидному принципу 
строится и Game.EXE: журнальное простран- 
ство поделено на ряд разделов, занимающих- 
ся исключительно играми того или иного 
жанра, оттого все издание складывается как 
бы из нескольких микрожурналов. Жанровые 
тетрадки второго номера .ЕХЕ открывает 
стратегический блок. 


Новостные полосы 

стратегического микрожурнала посвящены 
на этот раз сверхмодным геа|-Ите-играм 
(стратегическим играм, идущим в реальном 
времени). Напомним , что де-факто-стандар- 
тами этого поджанра являются WarCraft (от 
знаменитой Blizzard) и Command & Conquer 
(Westwood). WAR, Inc., создаваемая сейчас 
весьма разносторонней компанией Interactive 


agic, Warbreeds (от известнейшей 
Broderbund, бывшей в свое время издателем 
yst'a), Conquest Earth (концерн Eidos) и 
Mission to Nexus Prime (DigiFX) — вот Te 
игры, которые, возможно, очень скоро заста- 
вят игроманов наконец забыть о достойных, 
но весьма поднадоевших C&C и WarCraft'e. 
еще одна новость, о которой не сказать про- 
сто невозможно: в самое ближайшее время 
грядут новые миссии “Противостояния” 
“Наши игры”/"Дока”), единственной на се- 
годня БОЛЬШОЙ российской геа|-Ите-стра- 
тегии. И очень, очень удачной. 


“Первый взгляд” 

Да, следом за новостями идут короткие ре- 
цензии на игрушки, которые только готовят- 
ся к выпуску, но уже живут своей жизнью в 
виде демо-версий, тестовых альфа- или бе- 
та-вариантов. Два рассказа, два быстрых, но 
достаточно глубоких взгляда, две игры: у од- 
ной, наверное, будет неплохая пресса — это 
походовая стратегия Fallen Haven (от все 
той же |-Мад!с), представляющая собой не- 
кий компромисс между стратегической уп- 
равленческой игрой и классическим turn- 
based wargame, и пока не нашедший публи- 
каторов Richard Carr’s Treasure Island, 
работа над которым шла целых 37 месяцев 
(что не мудрено: игру писал-рисовал-сочи- 
нял один человек — его имя увековечено в 
названии, кроме того, это, пожалуй, самый 
сложный и детализированный на сегодня си- 
мулятор... поиска сокровищ). 


Рецензии 
“Нашего выбора”, которым журнал отмечает 
самые заметные игрушки, попавшие в номер, 
удостоились сразу две стратегии — основан- 
ная на популярной (“за бугром”) коллекци- 
онной карточной игре (естественно, одно- 
именной) Magic: The Gathering 
BattleMage от Acclaim и RealTime Accosiates 
и Emperor of the Fading Suns от Holistic 
Design и SegaSoft. 
Acclaim уводит нас Ha зыбкую почву экс- 
периментов с человеческим организмом, на- 
зываемых real-time. Это довольно опасное 
занятие, потому как по природе своей M:TG 
— неторопливая стратегическая игра, в KO- 
торой всячески приветствуется размышление 
и анализ. Кроме того, это также означает из- 
менение правил, а значит, баланса игры. Раз- 


MAGIC: THE GATHERING BATTL 


могут оказаться в ситуации, когда реальные 
фэны M:TG предадут их Battlemage анафеме 
за отход от истоков, а юные поклонники геа|- 
time, оторвавшись на минуту от Red Alert, по- 
пытаются напрячь свой воспаленный мозг в 
попытке осмыслить пра- 
вила М:Т@ и плюнут на 
игру, потерпев неудачу. 
Что ж, время все поставит 
на свои места, но, на наш 
взгляд, кое-что у Acclaim 
получилось. А кое-что — 
не очень. 

И еще одна переработ- 
ка, ибо очень сложная и 
мудрая Emperor of the 


Action 


<HyperBlade> 
<Scorcher > 
<K8> 

<P> 
<Helicops > 


<Toxic Bunny >. 
< 


Или, говоря по-русски, игры действия. Ko- 
роче, стрелялки и прочие “рукосуйные” ком- 
пьютерные развлечения, в коих всегда есть 
победитель, больше полагающийся не на си- 
лу своего ума, но на ловкость во владении 
джойстиком/геймпадом/клавиатурой (та же 
картина, разумеется и с виртуальным вопло- 
щением игрока: без горы мускулов, отлич- 
ной физической подготовки и эффективно- 
го оружия врага ни за что не одолеть). 


Тетрадка, 

как всегда, открывается блоком новостей, ко- 
торые, в свою очередь, второй номер под- 
ряд начинаются с описания последствий... 
землетрясения (так при желании можно пе- 
ревести название Лучшей Игры 1996 года — 
Quake от id Software): на этот раз мы знако- 
мим читателей журнала с двумя проектами, 
которые разрабатываются на базе Quake’a так 
называемыми “вольными художниками”, 
людьми, не связанными ни с одной издатель- 
ской группой и выполняющими свою работу 
просто из любви к искусству. В частности, од- 


ых 


на из интернетовских дизайнерско-програм- 
мистских команд занята сейчас созданием 
игры DOOM 3D (название говорит само за 
себя), другая группа, разбросанная едва ли 
не по всей карте мира (здесь есть австралий- 
цы, есть американцы, есть европейцы), тру- 
дится над QuakeRally: представьте себе ав- 
тогонки в интерьерах самой великой игры 90- 
х, ивы поймете, как вкусно и стильно это бу- 
дет выглядеть. Если, конечно, игра будет ког- 


да-нибудь дописана. (Кстати, авторы нужда- 
ются и в вашей помощи — адреса, по кото- 
рым можно списаться с этим коллективом, с 
тем чтобы потом, возможно, влиться в него, 
— приведены в журнале.) 

Коротко перечислим другие новости 
раздела: Interstate 76, матерый ганг- 
стерский боевик, стилизованный под 


Fading Suns написана на базе “настольной” 
RPG. Игра, которую наш автор назвал “самым 
ярким событием февраля-марта”, по разма- 
ху не уступает, а в чем-то даже и превосхо- 
дит недавний шедевр MicroProse Master of 
Orion 2. Игра, которую называют, и не без ос- 
нований, “Раем для поклонников страте- 
ru”... 

Что еще попало в сети наших стратегове- 
дов? Не так много: Star General (на этот раз 
SSI запускает своего вечного Генерала в KOC- 
мос; разумеется, все по-прежнему шести- 
угольное), Battleship (весьма любопытное 
стратегическое воплощение не менее вечно- 
го “Морского боя” от NMS Software и Hasbro 
Interactive) и Age of Sail от TalonSoft/Em- 
pire Interactive, которая дает нам возмож- 
ность попробовать себя в роли капитана во- 
енного парусного корабля. Ну и конечно, не 
обошлось без целой полосы кодов к играм. 
Хотите быстро выиграть? Вам надоело сидеть 
за игрой сутками? Воспользуйтесь кодами. 
Только учтите: Минздрав и Game.EXE предуп- 
реждают... 


расцвет семидесятых годов, чей выпуск один 
раз уже переносился, похоже, наконец-то го- 
тов к употреблению широкими геймерскими 
массами. Во всяком случае, мама игры, ком- 
пания Activision, трубит со своего Web-cai- 


та о скорейшем и, непременно, победном за- 
вершении тяжких трудов (напомним вам, что 
сюжет гоночной стрелялки — альтернатив- 
ная американская история 1976 года). 

Если кто-то уже и думать забыл о незаб- 
венной игре Police Quest: SWAT (а также о ве 
предшественниках), TO Sierra вам скоро о ней 
напомнит: грядет SWAT 2, но квестом это на- 
зывать даже и не пытаются. В новом спец- 


Комтьютее м 0 


наз-симуляторе стрелять придется поболе, 
чем раньше. Пальба и другие элементы тра- 
диционных шутеров занимают в разрабаты- 
ваемой ‘игре одно из центральных мест. 
Удивительно, ‘что 30-игры с видом “от 
ьего лица” так долго раскручивались. Ра- 
меется, первые попытки были не столь 
чными, но игрушки вроде Alone in the 
Dark, Ecstatica, Creature Shock, Fade to Black 
сумели-таки завоевать популярность в наро- 
_ де. Последней каплей оказался лишь Tomb 
Raider, который умудрился “убить” своей гра- 
фикой и динамикой даже великий Quake. Де- 
вушка Лара приобрела столько поклонников 
среди пользователей РС, что многие игро- 
вые компании, не отходя от кассы, стали за- 
являть о начале работ над проектами-анало- 
fawn. На очереди Dark Earth от Mindscape и 
ba Ecstatica 2 от Psygnosis. Впрочем, список бу- 
| дет неполон без новой разработки фирмы 
les — Dark Vengeance. Сотруд- 
: компании оказались несколько шу- 
xe стрее остальных: по утверждениям самих ав- 
работа над игрой идет уже 2 года и, 
ак ни странно, близится к завершению; но- 
: bili графический engine — Rivet — даст 100 

_ очков вперед любому Quake, Prey или Unreal. 
_ Взглянув на screenshot'bi из игры, мы CKNOH- 
_ ны этому поверить! Dark Vengeance поддер- 
живает все существующие ныне ЗО-акселера- 
_ торы и, конечно, предоставляет возможность 
_ сладкой, вкусной и опасной тиур!ауег-игры. 


демо-версиях 

оп’ов можно было бы говорить бесконеч- 

HO — настолько полноводен поток этих иг- 

py к, но журнал содержит всего 128 полос, 
потому мы ограничились лишь 4 названи- 

‚ самыми, на наш взгляд, показательны- 


(или, говоря по Demolitio 
der Death Kill), дошлифовываемая сейчас 
компанией-разработчиком Shiny Entertain- 
ment (подряд на издание, распространение и 
стрижку купонов взяла благодетельница |п- 
terplay), ствует пока лишь в виде демо- 
т себя в самом скором вре- 


есть готовые к подвигу. Иначе говоря, если 
надо, можно и под танк с гранатой. Благо — 
возможность представится... 

TigerShark в первую очередь создает чет- 
кое впечатление о п-Зрасе, разработчике этой 
игры. Если ваше кредо — юркий герой-под- 
водник, не боящийся всплыть на поверхность 
и привыкший к стократному перевесу врагов, 


шина, способная вести боевые действия как 
под водой, так и на ее глади. Псевдоистори- 
ческая подоплека — конфликт между (ды- 


_—_ МИ И ДОСТОЙНЫМИ. 
Игра с фанаберическим названием МОК 


всего надо сделать! Причем просто сделать 
красиво — это еще полбеды. Самолет напич- 
кан невероятным количеством всяких хитрых 
мелочей, которые также должны быть вклю- 
чены в игру. В противном случае кто-нибудь 
обязательно спросит: “А где здесь управле- 
Ние радарным лучом в режиме подсветки 
воздушной цели?" — и будет прав. А ведь на 
се радарные лучи никаких сил не хватит. Что 
е делать? Во-первых, читать соответствую- 
щий раздел Game.EXE, из которого можно 
нать, что 


омпания Empire Interactive 

нашла изумительно простой и изящный вы- 
од из положения (мало того, еще и реали- 
овала этот выход настолько же изящно). Все, 
Что пришлось для этого сделать — выбрать 
акую эпоху, в которой самолет еще не пред- 
ставлял собой чудовищную смесь различных 
истем оружия и электроники. Такая эпоха, 


овалась еще одним весьма важным момен- 
TOM: с самолетов тогда еще не кидались на- 
палмом и ядерными бомбами, и авиация 
представляла собой что-то вроде рыцарско- 
го войска. Имя этому отрезку человеческой 


Этот раздел журнала можно смело назвать 
самым специализированным — таковы уж 
игры данного жанра: для сугубых поклонни- 
ков, они “требуют” от игроков особых навы- 
ков — усидчивости, кропотливости, пытли- 
вости, Немного отвлеченное наблюдение: ис- 
тинные симуляторщики — эрудированные № 
люди, в которых некий педантизм уживается 
с детской увлеченностью. Впрочем, все это, ; 
вероятно, неспроста — ведь. таков и их лю- 

‘бимый жанр... 
__  Чтони говори, а ОЕ АЙ авиа- 
симуляторов тяжелая. Изобразить очередной 
сверхзвуковой истребитель TO СКОЛЬКО же 


Se 


FLYING CORPS 


_ жена лишь одна треть первого уровня, к TO- 


TO вы согласитесь с этим утверждением. г 
TigerShark — маневренная быстроходная ма- 


конечно же, была. К тому же, она характери-_ 


шите глубже!) любимой Российской. 
‚цией (в широком, конечно, смысле) и жите- 
лями Страны Восходящего (Солнца). 
Янки-фермеры — народец диковатый и 
тусклый. Вывод: надо давить. Сказано — 
сделано. Объектом рассмотрения является 
тестовая альфа-версия игры Redneck Ram- 
раде, подвергающая уничтожительному ана- 
лизу проблему 


нзасской деревенской жизни. 
а то что нашему вниманию пре 


му же не имеющая никакого конца (убить всех 
и найти потайную светелку с кроваткой — 
разве это финал для стреляного геймера?), 
можно сразу же заявить, что малознакомой 
фирме Xatrix удалось изваять добрейшее раз- 


= влечение (издателем, кстати, выступает име- 


ющая тонкое обоняние Interplay). Посвящена 
игрулька, как легко понять из врезки, причу- 
дам американского колхозного строя, а по- 
строена на основе engine’a неизгладимого 
Duke Nukem 30. 

Россия. Бескрайние поля, заваленные сне- 
гом. Россия. Жуткие склизкие дороги, изо- 
билующие пужами, которые затянут взросло- 
овека не хуже болота. И по этой так и 
ATOM ‘целине рассекает мощный джип 
‘о производства... Вам когда-ни- 


истории — Первая мировая война. 06 этом- 
то и повествует новая игра Empire Interactive 
под названием Flying Corps (неофициаль- 
ное, и не менее справедливое название — 
Dawn Patrol Il). Да, в такой игре отсутству- 
ет необходимость моделирования массы ве- 
щей, которые имеются на более современных 
самолетах. В результате те, что остались, бы- 
ли сымитированы на уровне, весьма и весь- 
ма превышающем средний. Это относится и 
к графике, и к звуку, и к модели полета. Не 
случайно, что игра — одна из немногих в 
этом номере — — ea редакционный 
“Наш выбор”. 


Эстафета продолжается! 

...Когда начинаешь думать о таких вещах, то 
поневоле мучаешься одним вопросом. Кому 
и когда шарахнуло в голову, что гигантские 


шагающие машины станут основным оружи- 
_ @м для наземных операций в войнах будуще- 


го?! Наверное, это уже не установить. Но идея 
оказалась на редкость плодотворной. И бое- 
вые роботы самых разных мастей триу 
фально, с грохотом и лязгом зашагали из 
мультфильма в мультфильм, из кинофили 


было, сами понимаете, неизбежно... 
с CD-ROM'a на CD-ROM. До недав- 
него времени лидером в производ- 
стве шагающих монстров. _была, без 
сомнения, компания А 
СВО И ИЗЯЩНО ' “экранизировавшая” 
в своей игре MechWarrior 2 книж- 
ную серию BattleTech. Но поток бое- 
вых роботов был настолько мощ- 
ным, что никак не умещался в рам- 
ки одной лишь фирмы, хотя бы и та- 


будь снилось такое? Думаете, невозможно? 
На самом деле подобное развлечение для на- 
стоящих мужчин (и женщин) уже сейчас до- 
ступно двум категориям россиян. Первая, ра- 
зумеется, новые русские. На втором месте не- 
ожиданно для самих себя оказались... поль- 


АА МАШ 


чем вовсе не потому, что 
батывают. Просто давно молчав 
Accolade вдруг решила продолжить Ей 
шумевшую серию Test Drive. На этот раз CO- — 
ревнования ведутся по бездорожью. И на 
лидных машинах: Hummer, Jeep Wrangler, 
Land Rover Defender 90 и Chevrolet K-1500. 
Недавно выпущенная демо-версия игры CO- 
держит две трассы, предоставляет возмож- 
ность игры вдвоем на одной машине (split 
screen) и демонстрирует кучу... отключенных 
опций, которые будут активированы только 
в полной версии Test Drive: Off Road. 
Все, далее следуют рецензии. 


п. Тогда в гонку шагающих 
тупила Sierra с игрушкой 
Все peat mano! Tyt yxe под- 


‘славная компания he 7th Level co своей иг- 


_ рой G-Nome. О ней и речь. 
ма в кинофильм, из книги в книгу. И... это. 


“Формула-1” 

Трудно даже приблизительно прикинуть, 
сколько игрушек на эту тему вышло стого мо- 
мента, как компьютер стал умещаться на не 
очень большом рабочем столе и получил воз- 
можность работать в графическом режиме. 
В отличие от такого же колоссального семей- 
ства “летал” все эти “Формулы” были пора- 
зительно однообразны (впрочем, это понят- 
но). Все это сонмище сливается в один об- 
раз: визг сверхмощного мотора, бешено мча- 


щаяся на тебя трасса, соперники, лезущие под 
колеса, и серия экзотических названий — 
Сильверстоун, Монако, Буэнос-Айрес. Нуж- 
но очень постараться, чтобы разом обесце- 
нить это море игрушек. Но тем не менее фир- 
ме MicroProse в прошлом году это удалось. 


Квесты 


<The City of Lost Children> 
<Versailles 1685> 

<Discword |> 

<Sacred Ground> 

<The Neverhood> 

<Leisure Suit Larry: Love for Sail!> 


Кажется, мы повторяемся, HO и о поклон- 
никах этого жанра молва судит как о завзя- 
тых интеллектуалах, “заслуженных засушен- 
ных яйцеголовых”, которым нет ничего ми- 
лее, чем день и ночь разгадывать головолом- 
ки и корпеть над решением задачек вроде 
“пойди туда, не знаю куда, принеси то...”. Глу- 
пости все это. Квестеры, как и все прочие иг- 
романы, в первую очередь охочи до хороших 
игр, ценят юмор, полет фантазии, ненавидят 
халтуру и их никакими коврижками не зама- 
нишь копаться в окаменевшем... самовыра- 
жении тех игрописателей, KOM напрочь забы- 
вают о том, что игра, какой бы серьезной она 
ни была, в первую очередь должна достав- 
лять удовольствие... eRe) 


Слава богу, ое 
но огорчаться нашим обозревателям-квесто- 
манам в этом номере почти не пришлось: что 
ни игра, то событие, что ни новость, то баль- 
зам на сердце. Но и без печали — разве ж 
это жизнь? Так, обещанное авторами и раз- 
рекламированное издателями компьютерное 


POWER Fi 


Да еще как удалось! 
После этого для всех 
игрописателей, беру- 
щихся за данную тему, 
задача многократно 
усложнилась: надо бы- 
ло победить победите- 
ЛЯ. 

В случае Power F1 
это не получилось... 

Часто ли в гонках 
бывают ситуации, когда проигрываешь еще до 
того, как выйдешь на старт? Наверное, не 
очень. А вот в жизни вообще — сплошь и ря- 


дом. Сам по себе неплохой гоночный симу- 
лятор Power F1 от всем известной издатель- 
ской компании Eidos Interactive и програм- 
мистов из Teque London проиграл свою гон- 
ку именно таким образом. 

Чтобы проще всего объяснить ситуацию с 
Power F1, приведем реально состоявшийся ди- 
anor. “Привет, что новенького?" — “Да вот, об- 
завелся Power Е1”. — “А что это?" — “Oue- 
редная “Формула-1”. — “А-а-а... Второй май- 
кропрозовский “Гран-при” все равно лучше”. 

Человек, вынесший столь категоричное 
суждение, никогда не видел нового изделия 
Eidos Interactive, но был абсолютно уверен, 
что даже и глядеть не надо. Причем харак- 
терно, что при всей своей самонадеянности 


иршество в виде игры The City of Lost 
hildren (Psygnosis) оказалось вовсе не та- 
ой уж конфеткой, какой игра мнилась за- 
олго до своего выпуска. Вроде бы все на ме- 
те: потрясающие трехмерные пейзажи, ве- 
иколепный цвет, отличный звук, просто не- 
писуемое качество анимации — Миэтт, 
лавная героиня игры, движется так, что дух 
ахватывает, а уж тени! Таких теней, несом- 
енно, не было нигде и никогда — иногда 
ни смотрятся самыми живыми существами 
а экране. Что неудивительно, поскольку... так 
HO и есть. Kak бы ни старались авторы игры 
бойти самих себя с тыла, факт остается 
актом: Миэтт должна быть ВИДЕОперсона- 
ем, и, похоже, сама это понимает, вечно ста- 
аясь притвориться, что живет на пленке и 
тарательно пряча лицо. Весь сюжет и общая 
тмосфера “Города” трещат по швам: хотя 
ильмы Жене и Каро (создателей одноимен- 
ой картины-прототипа) — прежде всего ко- 
едии масок, эти маски требуют актерского 
оплощения, и авторы игры так и не смогли 
т этого оторваться. 


вот Callahan's 
rosstime Saloon, 


демо-версия новой игры от Legend Entertain- 
ment — всего-то полтора несчастных уров- 
ня (а будет их немерено!), о которых можно 
прочитать в колонке нашего обозревателя, — 
порадовала несказанно. Как ни одна другая 
игра за последние три-четыре месяца. 
Скромный пивбар где-то на Лонг-Айленде, 
такой маленький, уютный и странный... Сна- 
чала мы со всеми познакомимся, узнаем, кто 
здесь мутант, кто пришелец, кто вампир, а кто 
уже завязал, кто тут из Полиции времени и 
зашел пропустить стаканчик в собственное 
рабочее (работающее?) время... Потом и на 


_— себя посмотрим — на нового героя — му- 
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жественного, спокойного и слегка непутево- 
го (как всегда). На этот раз им будет не ка- 
питан Лиги Cyneprepoes, даже не завалящий 
рыцарь, а человек вполне нежной профес- 
сии — фолк-певец по имени Джейк, слегка 
семидесяхнутый угрюмый малый, безнадеж- 
но влюбленный в свою спутницу и помощни- 
цу, прелестную офицершу из Полиции вре- 
мени. Увы, она оказывает благосклонность 
только тем, кто выигрывает в регулярно про- 
ходящих в Callahan's Crosstime Saloon состя- 
заниях по поеданию блинов... а тут свои чем- 
пионы! Немного привыкнем, осмотримся, 
и... В путь! В игре будет шесть больших при- 
ключений, и всякий раз история будет начи- 
наться в заведении печального пришельца по 
имени Майк Каллахан, на перепутье времен 


и миров... Такая вот малюсенькая “демка” от 
новой игрушки — полтора уровня вечного 
кайфа. Скорей бы апрель, когда издатель 
вроде бы обещает отправить в магазины 
окончательный релиз игры!.. 


“Наш выбор” — 

так редколлегия Game.EXE отмечает особо по- 
нравившиеся ей игры. Квест, удостоившийся 
этой чести, — The Neverhood, совместное 
творение художника Дугласа Теннэйпла, при- 
думавшего в 1988 году этот маленький пласти- 
линовый мир, фирмы DreamWorks и компании 
Microsoft (той самой!). Три тонны пластилина, 
год работы — и Neverhood зажил своей жиз- 
нью, разлетевшись по свету в тысячах копий. 
Более всего эта милейшая игрушка, полная го- 
NOBONOMOK и великолепных анимационных 
вставок, напоминает нашу “Пластилиновую во- 
рону". Помните? Когда-то этот мультик пора- 
зил всех как некое эстетическое откровение: со- 
зданный в совершенно незнакомой тогда тех- 
нике, мультяшный мир потрясал теплотой и 
осязаемостью, фантастической реальностью, с 
которой двигались персонажи и одни дикие 
формы сменялись другими, “перетекая” друг 
в друга, — короче, той свободой и уверенно- 
стью, с которой художники лепили свою реаль- 
ность, подчиняя зрителя ее законам. Так вот, 


Какой же русский журнал может обойтись 
без литературной странички! Какое же око- 
локомпьютерное издание может пройти ми- 
мо “железа”! Все верно, чаша сия не мино- 
вала и Game.EXE. 


Мониторы, 

которые мы выбираем 

На этот раз тестовая лаборатория журнала, 
как обычно, надеясь отделить зерна от пле- 
вел, “положила глаз" на бытующие на мос- 
KOBCKOM ‘рынке мониторы (мультимедийные 


он оказался абсолютно прав. Второй “Гран- 
при” действительно лучше. Он лучше всего 
— всего, что было создано до него, и, как 
выясняется, кое-чего из того, что было со- 
здано после. 

Итак, MicroProse пришла к финишу nep- 
вой и получила... трудно даже сказать, сколь- 
ко очков. A Eidos Interactive — второй. Опять- 
таки, неясно, сколько очков она получила, но 
точно меньше. 

Остается гадать вот о чем: если бы не бы- 
ло MicroProse, то была бы первой Eidos?.. 


The Neverhood сделана совершенно в той же, 
столь милой нам “вороньей” технике, и как сде- 
лана! Хотя в игре, в сущности, всего один ге- 
рой, а сама она скорее представляет набор за- 
бавных головоломок средней сложности, объ- 
единенных вполне условным сюжетом (несмот- 
ря на то что бесконечную историю Neverhood'a 
нам предложат просмотреть и прочитать, и не 


раз, в десятках самых разных пластилиновых — 


видов) — какой это живой, красивый, одушев= 
ленный мир! Как в нем весело бродить, как ин- 
тересно открывать новые места — как будто 
сам его лепишь и чувствуешь, как пластилин по- 
слушно меняет форму под твоими пальцами. 


и не очень). Итоги проведенных исследова- 
ний таковы. Монитор NEC MultySync M700 
стал “абсолютным чемпионом”, ибо такого 
комплекта наград не удавалось завоевать ни 
одному компьютерному аксессуару, который 
прежде проходил через руки нашей лабора- 
тории: “Нашвыбор”, “Лучшая покупка”, "Спе- 
циальный приз"! “Специального приза" удо- 
стоился и Philips Brilliance 17A, чьи аку- 
стические колонки, по мнению экспертов, 
звучали лучше всего. Ну а “Лучшей покупкой” 
нельзя было не отметить мониторы 
Samsung SynsMaster 16, ViewSonic 
E655 и GoldStar StudioWorks 56m. 


Рукопись, . 
найденная в tmp-chavne 

Вот уже третий номер подряд журнал печа- 
тает короткие рассказы о “сыщике-конверген- 
те” (кстати, большом поклоннике покопаться 
в “виртуале”!), автор которых — московский 
писатель Сергей СМИРНОВ — передал 
Game.EXE эксклюзивное право на их публи- 
кацию. “Агент 007, или GAME ESC!” — тако- 
во название очередного рассказа сериала. 
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Почитав ваш журнал, я 
решил купить 17- 
дюймовый монитор. 


Посетил несколько 


магазинов и узнал, что 
диапазон цен очень широкий 
— ot 550 до 1300 долларов. 
Как же мне выбрать 
правильный монитор? Яне 
инженер и мне трудно 
анализировать обилие 
технических сведений, 
которые продавцы готовы 
сообщить. Кстати, как я понял, 
сами продавцы не очень четко 
понимают разницу между 
мониторами, и поэтому 
советуют покупать модель 
подороже. Дескать, скупой 
дважды платит. Посоветуйте, 


как быть? 


Разумеется, выбирая мони- 
тор, надо обращать внимание 
не только на размер экрана по 
диагонали. Сама 


по себе цифра 17 принципиального значе- 
ния не имеет. Сегодня можно подобрать 
15-дюймовый монитор с более высокими 
техническими характеристиками, хотя, как 
правило, мониторы с размером экрана 17 
дюймов более удобны для домашнего и 
профессионального использования в сре- 
де Windows. 

Кроме размера экрана монитора при- 
нято указывать размер шага между со- 
седними элементами изображения (или 
размер точки). У современных монито- 
ров размер точки обычно находится в пре- 
делах от 0,28 до 0,25 мм. Разумеется, 
чем мельче элементы изображения, тем, 
в принципе, большим максимальным раз- 
решением обладает монитор, а картинка 
на экране состоит из большего числа то- 
чек. 

Но и максимальное число точек на эк- 
ране — не самое главное. Мониторы во- 
обще редко используются при максималь- 
но возможном разрешении. Ведь чем 
выше разрешение, тем больше точек и 
тем большее количество информации со- 
держит картинка изображения. Соответ- 
ственно, и тем большую работу по об- 
новлению картинки должен проделывать 
монитор. 

Если монитор, к примеру, обладает 
максимальным разрешением 1280х1024 
точки, то частота обновления изображе- 
ния (или частота кадровой развертки, го- 
воря техническим языком) может состав- 
лять, скажем, 60 Гц. То есть при данном 
разрешении монитор будет прорисовывать 
каждую картинку 60 раз в секунду. По 
современным представлениям о безопас- 
ности мониторов такой частоты смены 
кадров маловато: хотя монитор можно 
включать в режим с таким разрешением, 
но при длительной работе этот режим 
может у некоторых людей вызывать утом- 
ление или неприятное ощущение мерца- 
ния. Но если монитор переключить на 
меньшее разрешение, например, 
1024х768 точек, которое прекрасно под- 
ходит для прорисовки всех элементов ин- 
терфейса Windows 95, частота обновле- 
ния наверняка станет более высокой, ска- 
жем, 75 Гц, так как картинка содержит 
меньше информации. 

Конкретные значения частот обновле- 
ния картинки при разном разрешении 
обычно указываются в технической доку- 


ментации к монитору. Частота обновле- 
ния изображения при разном разрешении 
у одного и того же монитора может про- 
стираться от 50 до 150 Гц. Разумеется, 
чем выше частота, тем менее заметной 
для нашей нервной системы становится 
смена кадров и тем меньшее утомление 
и раздражение вызывает такой монитор. 
Некоторые зарубежные медики считают, 
что частота обновления кадров должна 
быть не ниже 80 Гц. Тогда за монитором 
можно проводить хоть целый день. 

Однако за техническое совершенство 
приходится платить. “Быстрые” монито- 
ры сложнее "медленных". Поэтому цена 
мониторов, способных при высоком раз- 
решении держать более высокую часто- 
ту обновления изображения, оказывается 
существенно выше. 

Как выбрать монитор, должны решать 
вы сами. Заочно готовый рецепт по выбо- 
ру "правильного" монитора дать непрос- 
то. Ведь такой выбор — это, как правило, 
разумный компромисс между техничес- 
кими возможностями, вашими желания- 
ми и размерами кошелька. В наибольшей 
степени правильный выбор зависит от того, 
для какой цели вы применяете свой ком- 
пьютер. 

Если вы постоянно пользуетесь компь- 
ютером подолгу и работаете преимуще- 
ственно в графических программах, на- 
пример, рисуете чертежи и карты, рету- 
шируете изображения, занимаетесь вер- 
сткой, вам наверняка нужен дорогой про- 
фессиональный монитор не только с боль- 
шим разрешением, но и с высокой часто- 
той обновления изображения. 

Если же вы преимущественно работа- 
ete с текстами в Windows или со старыми 
0205-приложениями, запускаемыми из 
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Windows, смотрите кино на дисках 
VideoCD и изредка играете в компьютер- 
ные игры, вам вполне подойдет обычный 
17-дюймовый монитор, который с прием- 
лемой частотой обновления работает при 
невысоком разрешении, но способен ра- 
ботать и с высоким разрешением. Если 
вы не станете злоупотреблять играми, 
выбор даже самого недорогого 17-дюй- 
мового монитора наверняка не нанесет 
ущерба вашему здоровью и позволит C3- 
кономить средства. Но если экономия 
денег для вас особенно существенна, ре- 
комендую более внимательно присмот- 
реться к 15-дюймовым мониторам, луч- 
шие модели которых по цене близки са- 
мым недорогим 17-дюймовым. 


На моем компьютере 
стоит процессор 
Pentium-75. Mory лия 


заменить его на новый 


ММХ-процессор, о котором 
уже писали в журнале 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР? 


Процессор Intel Pentium / ММХ 
вставляется точно в такой же 
разъем Socket 7 на материнской 
плате, какой применяется и для 
обычного процессора Pentium. Ho 
в отличие от обычного процессо- 
pa Pentium, для ММХ требуется меньшее 
напряжение питания. Поэтому для процес- 
соров ММХ выпускаются материнские 
платы с указанием, что они предназначе- 
ны для процессора Р55С —так назывался 
процессор Pentium/MMX на стадии раз- 
работки. Если у вас такая материнская пла- 
та, нужно лишь правильно установить 
джамперы для нового процессора. Если 
же ваша материнская плата не предназна- 
чена для P55C, прямая замена невозмож- 
на — ММХ может перегреться и перего- 
реть. Для замены может подойти только 


специальный процессор Pentium MMX 
OverDrive, который Intel начнет выпускать 
в скором будущем. 

Так как при его установке надо перена- 
ладить системную плату, то желательно 
новый процессор покупать в той фирме, 
которая сумеет полностью выполнить всю 
работу. 


Я собираюсь 
приобрести внешний 


модем. Говорят, что 


удобнее внутреннего. Ноя 
читал, что на некоторых 
компьютерах внутренний 
модем не сможет работать. 
Как мне убедиться в 
совместимости модема с 


моим компьютером ? 


Для этого надо запустить про- 
грамму MSD (она входит в со- 
став MS-DOS 6 и Windows 95), 
войти в ней в раздел COM Ports и 
прочитать строку UART Chip Used 
(используемые микросхемы 
UART). Если вы увидите, что хотя бы один 
СОМ-порт обслуживается микросхемой 
16550А (либо 16550AF или 16550AN), то 
он может работать с любым модемом. 
Порты, обслуживаемые микросхема- 
ми 8250, 16450 или 16550, не могут ра- 
ботать со скоростными внешними моде- 
мами. Если в вашем компьютере нет ни 
одной UART 16550A, то вам придется ку- 
пить и поставить специальную плату, ко- 
торая называется "Карта с буферами 
FIFO". Так как ее установка непроста, по- 
ручите работу тому, кто продает плату. 
Альтернативой столь сложной работе 
является установка внутреннего модема — 
все нужные микросхемы находятся внутри 
него самого, и поэтому он может рабо- 
тать на любом компьютере. Кстати, внут- 
ренние модемы практически совсем не 
хуже внешних, это скорее вопрос вкуса. 


Я запросил у Norton 
Commander размер 
единственного файла 


в каталоге. Сот- 


mander дал два разных 
ответа: по сочетанию клавиш 
Ctri+Q — 20 байт, а по Ctri+L 
— 32768. Какому ответу 
верить? Если второму, то 


куда девались 32748 байт? 


Верить, увы, надо обоим отве- 
там. Исчезнувшие байты образу- 
ют хвост дискового кластера. 
Для удобства работы поверх- 
ность диска разделена на секто- 
ра. На гибких магнитных дисках и 
CD-ROM для IBM РС сектора 512-байто- 
вые. На магнитооптических дисках иногда 
используют 1024-байтовые. На каждый 
файл выделено целое число секторов. 

Сведения о занятых файлом секторах 
хранятся обычно в специальной таблице 
размещения файлов (File Allocation Table, 
или FAT). По этой таблице простая файло- 
вая система (ФС), используемая в MS- 
DOS, именуется FAT. 

Номер cektopa B FAT занимает Ha дис- 
кетах 12 бит (4096 различных значений), 
на более &мких носителях — 16 бит (65536 
значений). Около 10 значений использу- 
ются для служебных признаков — свобод- 
ного места, дефектного участка, конца 
файла... Таким образом, ЕАТ нормально 
обслуживает менее 32 Мбайт. 

Чтобы справиться с дисками большей 
ёмкости, FAT распределяет их простран- 
ство не по отдельным секторам, а по кла- 
стерам — блокам из нескольких подряд 
идущих секторов. Для простоты програм- 
мирования число этих секторов — всегда 
степень двойки. В вашем случае — шес- 
тая. Вероятно, объём вашего винчестера 
от 1 до 2 Гбайт. 

Кстати, кластеры большего объёма 
нынешние версии FAT использовать не 
могут. Поэтому современный большой 


винчестер приходится делить на несколь- 
ко разделов, каждый менее 2 Гбайт. 

Размер файла может быть любой, но 
он вряд ли кратен сектору, а Tem более, 
кластеру. Хвостовая часть выделенного 
файлу пространства — в среднем пол- 
кластера на файл — теряется впустую. 
Чем больше винчестер, тем большую 
часть его объёма "съедают" кластерные 
хвосты. 

Современные операционные системы, 
как правило, выделяют на номер сектора 
32 байта. Так они могут распределять по- 
секторно даже очень большие винчесте- 
ры — теоретически до 2 Тбайт. Таковы 
HPFS, входящая в состав OS/2, HPFS для 
Windows МТ, VFAT32 для новейших мо- 
дификаций Windows 95... 

Ho FAT — единственная файловая сис- 
тема, которую понимают все операцион- 
ные системы для IBM РС. Ею пользуются 
на большинстве нынешних персоналок. И 
изыскивают способы компенсации её не- 
достатков. В том числе и хвостовых по- 
терь. , 

Большой винчестер зачастую разбива- 
ют на небольшие разделы. Объём каж- 
дого из них позволяет разбиваться на кла- 
стеры небольшого размера. К сожале- 
нию, некоторые современные програм- 
мы и данные даже на 2 Гбайт умещаются 
с трудом. 

Программа динамического сжатия 
файлов создаёт на диске длинный файл, 
который для всех остальных программ 
выглядит как дополнительный диск. Про- 
странство на нём логически также распре- 
деляется кластерами, но физически — 
отдельными секторами. Так что хвосто- 
вые потери сводятся к минимуму. А но- 
вейшие версии одной из таких программ 
— Stacker — умеют помещать хвосты 
нескольких файлов в один сектор, вооб- 
ще исключая потери. 

Технические подробности можно y3- 
нать, например, из статьи “Вам диск лом- 
тиками или прессованный?" ("Компьютер- 
ра", №44 (171) /96). 


Почему в Norton Com- 


mander нельзя набрать 


русскую букву “р”? 


Потому что IBM PC АТ обзаве- 
лись дополнительными клавишами. 

На первых IBM РС с цифрово- 
го поля в правой части клавиатуры 
не только вводятся цифры, точки 
и запятые. Если выключить режим 

Num Lock (цифровая защёлка), с помо- 
щью этих клавиш можно перемещать 
курсор, листать страницы, удалять сим- 

волы... Не зря каждая из них носит два 
обозначения: например, 3 и PgDn (Раде 
Down — на страницу вниз). 

При усовершенствовании клавиату- 
ры это совмещение функций сохрани- 
ли. Но для удобства работы добавили 
комплект клавиш, исполняющих те же 
обязанности, что и цифровые клавиши 
при выключенном Num Lock — управ- 
ление курсором, удаление символов... 
Эти клавиши названы дополнительными. 
Теоретически поведение программ при 
работе с основными и дополнительны- 
ми клавишами должно быть одинако- 
вым. Но на всякий случай конструкто- 
ры решили дать программам возмож- 
ность определить, с какой клавиатуры 
введена информация. 

При каждой манипуляции с клавишами 
в IBM PC вырабатывается два байта. Один 
из них — содержательный. Это код того 
символа, которому, по мнению драйвера 
(программы обслуживания) клавиатуры, 
соответствует нажатая клавиша (с учётом 
текущего режима работы — например, в 
латинице или кириллице). Другой байт — 
код просмотра (scan code). Это порядко- 
вый номер клавиши и (в старшем бите бай- 
та) признак, нажали вы клавишу (0) или от- 
пустили (1). 

Управляющие клавиши содержатель- 
ных символов не вырабатывают. Для них 
важен только скан-код, а в содержатель- 
ный байт драйвер помещает 0 — как при- 
знак того, что клавиша управляющая. 

Для клавиш дополнительной клавиату- 
ры решили помещать в содержательный 
байт не 0, a OEOh шестнадцатиричное, то 
есть 224 десятичное. В стандартной аме- 
риканской кодовой таблице 437 этим чис- 
лом обозначается греческая буква “anb- 
фа". Американский драйвер клавиатуры 
эту букву не вырабатывает ни при какой 
погоде, так что никакого иного смысла, 
кроме признака дополнительной клавиату- 
ры, этот код в США не несёт. 

Увы, американцы в очередной раз за- 
были о существовании остального мира. 


Например, в Греции эта "альфа" — вполне 
обычная буква. А в принятой у нас кодо- 
вой таблице 866 этим кодом обозначена 
не менее обычная буква "р". 

Разработчики греческих и кирилличес- 
ких драйверов нашли несколько выходов. 
Самый частый — в сомнительных случаях 
помещать 0 в байт скан-кода. Именно так 
поступает стандартный драйвер, когда 
символ вводится набором десятичного 
кода на цифровой клавиатуре при нажа- 
той клавише АН (обычный в MS DOS спо- 
соб ввода всего, чего нет на клавиатуре). 
И, увидев этот ноль, программа поймёт, 
что вы ввели нечто содержательное, а не 
управляющее. 

Norton Commander изначально задуман 
как программа со строго ограниченным 
набором возможностей для не слишком 
квалифицированного пользователя. Для 
Commander'a код 224 (0ЕОК) — всегда 
признак работы с дополнительной клавиа- 
турой. А если скан-код при этом опознать 
не удалось — значит, пользователь нажал 
что-то, Соттапаег'у недоступное. И nyy- 
ше это нажатие проигнорировать. 

При русификации Norton Commander 
(хотя бы частичной) проверку на OEOh про- 
сто отключают. До сих пор это никому не 
помешало. Но и по сей день новые версии 
отказываются вводить греческую "альфа" 


и русскую "р". 

Так же ведут себя и некоторые другие 
программы. Но они сравнительно мало 
известны. Так что для большинства пользо- 
вателей “р” — проблема только 


Commander'a. 


На моём компьютере 
4860Х4 установлены 
английская версия MS- 


00$ 6.22 и русская 
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версия Windows 3.1. 
При загрузке 
некоторых 
программ, в 
частности, CD-ROM 
дисков песен 
Высоцкого, 
названия песен 
пишутся вместо 
русских букв 
непонятными 
символами: вроде 
латинских букв, но с 
точками и 
хвостиками с 
разных сторон. 
Такие же символы 
вместо русских букв 
стали почему-то 
появляться при 
работе с 
русифицированной 
версией CD-ROM 
диска фирмы 
"Омикрон” “Art. 
История искусств, 
версия 2.0”, хотя 
раньше при работе с 
этим диском шли 
русские буквы. Я 


установил 


русификатор 
ParaWin, но это не 


помогло. Что делать? 
При работе с 
большинством 
других программ 
идут нормальные 
русские буквы, а с 
некоторыми 
программами идут 
непонятные 


символы. 


Символы вполне по- 
нятные. Западноевро- 
пейские. 

В компьютере 
каждый символ обыч- 
но обозначен одним 

байтом — восемью двоичны- 
ми цифрами. Это всего 256 
возможных значений. Есте- 
ственно, все мыслимые сим- 
волы в этот диапазон не уло- 
жить. Поэтому разработчики 
кодовой таблицы выбирают, 
какие алфавиты охватить, ака- 
кие пропустить. 

Принятая в США (и зашитая 
в аппаратуру знакогенератора 
каждого 1ВМ-совместимого 
компьютера) кодовая таблица 
437 для DOS содержит самые 
частые в математических тек- 
стах греческие буквы и знаки, а 
также буквы, характерные для 
некоторых западноевропейских 
алфавитов. В Windows не тре- 
буется кодировать псевдогра- 
фику (символы для рисования 
рамок), и места для букв боль- 
ше. Поэтому кодовая таблица 
1204 для Windows содержит 
буквы практически всех запад- 
ноевропейских алфавитов. 

В русских текстах символы 
другие. Кодовая таблица 866 
для DOS включает буквы рус- 
ского, белорусского и украин- 
ского алфавитов. А таблица 
1251 для Windows — ещё и 
сербские буквы, и македонс- 
кие... 

И специальные типографс- 
кие знаки — вроде угловых 
кавычек и многоточий — в 
таблицах для Windows присут- 
ствуют. 

В 005 шрифт, соответ- 


ствующий кодовой таблице, 
обычно включён непосред- 
ственно в драйвер, эту табли- 
цу реализующий. В Windows 
шрифтов много, с драйвером 
они не связаны. И рисунок 
шрифта может не соответ- 
ствовать кодовой таблице. 

Вообще рисунков шрифтов 
для Windows — даже в пре- 
делах одного алфавита — уже 
многие тысячи. Нет никакой 
гарантии, что навашем компь- 
ютере установлены именно те 
шрифты, которые предусмот- 
рены рассматриваемым доку- 
ментом. 

Поэтому давно уже разра- 
ботаны способы выбора шриф- 
та, наиболее приемлемого для 
замены отсутствующего. Са- 
мый совершенный сегодня спо- 
соб, используемый в большин- 
стве издательских программ, 
основан на системе PANOSE. 
Это набор числовых характери- 
стик, отражающих особеннос- 
ти начертания шрифта: соотно- 
шение размеров строчных и 
прописных букв, толщину штри- 
хов, размеры засечек... Выб- 
рав из имеющихся шрифтов 
тот, укоторого PANOSE-xapak- 
теристики ближе всего к тре- 
буемым, можно получить 
текст, почти неотличимый на 
глаз от исходного. 

Но вид алфавита в 
РАМОЗЕ-код не входит! И по- 
добранный по всем правилам 
шрифт может представлять 
совсем другую кодовую таб- 
лицу. Именно это вы, скорее 
всего, наблюдали. 

Более того, установка но- 
вых шрифтов может даже 
ухудшить положение. Если но- 
вый шрифт, более приемле- 
мый по формальным показа- 
телям, не содержит кирилли- 
цы, у вас переста- 
нут читаться мно- 
гие документы, 
понятные ранее. 

Некирилличес- 
кие шрифты мо- 
гут попасть на 
компьютер и без 
вашего ведома — 
при установке но- 
вых программ. 
Например, М5 
Word 6.00 for 
Windows — даже 
русифицирован- 
ный — устанавли- 


вает полтора десятка шриф- 
тов, не содержащих и сле- 
дакириллицы. 

Устанавливать все шриф- 
ты, требуемые всеми исполь- 
зуемыми документами, слиш- 
ком накладно. Мало того, что 
каждый шрифтовой файл — 
это несколько десятков или 
(при сложном рисунке) даже 
сотен килобайт. Важнее, что 
сведения об установленных 
шрифтах хранятся в общей 
для всех программ Windows 
— и очень небольшой — об- 
ласти памяти. Так что обилие 
шрифтов замедляет загрузку 
Windows и работу многих 
программ. 

Проще удалять из системы 
все шрифты с западноевропей- 
ским алфавитом. Тогда рус- 
ские тексты — может быть, 
не столь изящно выглядящие 
— будут, по крайней мере, чи- 
таемы. 

Постепенно набирает попу- 
лярность новая кодовая таб- 
лица — Unicode. В ней каж- 
дый символ обозначен двумя 
байтами. В 65536 позициях 
новой таблицы умещаются 
все современные алфавиты, 
слоговые системы письма, 
специальные знаки (вроде ин- 
тегралов и нот), даже китайс- 
кие иероглифы. 

К сожалению, шрифтовой 
файл со всеми символами 
Unicode занимает несколько 
мегабайт. Пока таких шриф- 
тов разработано около де- 
сятка. Большинство нынешних 
Упксоае-файлов по-прежне- 
му содержат два-три алфа- 
вита. Так что даже в Windows 
95 /МТ вы рискуете встре- 


титься с русским текстом, 
написанным западноевропей- 
скими буквами. 
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такая 


проблема: 


переключения из 
Windows 95 в МС 
появляется 
“абракадабра" типа: 
aabbbcha ит.п., около 
3-5 шт. Места они не 
занимают, а вид 
портят. Что мне 
сделать? Дайте, 
пожалуйста, рецепт. 


Скорее всего, вы види- 

те рабочие файлы. Та- 

кие файлы в изобилии 

создаются многими 

программами. В них со- 

храняются всевозмож- 
ные промежуточные данные. 
Например, текстовые процес- 
соры для вставки в середину 
документа обычно копируют 
участок от начала до места 
вставки в рабочий файл, затем 
вписывают в этот же файл со- 
держимое вставки и наконец 
дописывают остаток исходного 
текста. 

A, скажем, Word для Win- 
dows умеет время от времени 
сохранять в рабочем файле 
(чтобы не портить оригинал) 
весь редактируемый документ. 
В случае аварийного отключе- 
ния компьютера достаточно за- 
тем запустить Word — и OH Bep- 


нётся к редактированию этого 
документа в том виде, в ка- 
ком он был последний раз со- 
хранён. 

Названия рабочих файлов 
формируются автоматически. 
Чаще всего программа просто 
начинает с чего-нибудь вроде 
aaaaaaaa, а если выбранное 
имя файла уже кем-то исполь- 
зовано, переходит к следую- 
щим буквам. Иногда в имя ра- 
бочего файла встраивают две- 
три буквы кода программы, 
этот файл создавшей. Впро- 
чем, чаще сведения о про- 
грамме указываются обычным 
порядком — в расширении 
имени. 

Программа, создавшая ра- 
бочий файл, должна при завер- 
шении своей работы удалить 
его. Поэтому в DOS, в отли- 
une от — многозадачной 
Windows, рабочие файлы 
обычно не видны: чтобы выз- 
вать программу просмотра 
каталогов, надо завершить ту, 
что создала файлы. 

Если программу отключить 
принудительно (например, 
вследствие сбоя), файл оста- 
нется и будет зря занимать 
место на диске. К этому же 
могут привести и ошибки в са- 
мой программе — некоторые 
маршруты завершения про- 
граммы могут идти в обход 
уничтожения файлов. 

Поэтому для рабочих фай- 
лов лучше отвести отдельный 
каталог. Почти все программы, 
создающие рабочие файлы, 
предварительно ищут в сис- 
темном окружении (envi- 
ronment) переменную TEMP 
или TMP и считают её указани- 
ем на место расположения ра- 
бочих файлов. Поместите в 
файл autoexec.bat операторы 
"SET TEMP=tmpdir" и “SET 
TMP=tmpdir", где tmpdir — 
полное имя этого каталога. 
Время от времени приходится 
перед завершением работы на 
компьютере заглядывать в 
этот каталог и уничтожать его 
содержимое. 

А самое неприятное — если 
рабочий файл, как вы пишете, 
не занимает места, то есть 
имеет нулевую длину. Обыч- 
но это значит, что программа 
— для скорости — работает с 
файлом в обход стандартных 
системных средств. Если она 


завершится нештатно, в фай- 
ловой системе диска останут- 
ся нарушения. Скорее всего, 
часть пространства будет про- 
сто потеряна — недоступна 
для дальнейшего использова- 
ния. Обнаружив рабочий файл 
нулевой длины, помните, что 
время от времени придётся 
проверять правильность струк- 
туры диска ремонтной про- 
граммой — Microsoft ScanDisk 
(поставляется в составе MS 
DOS), Norton Disk Doctor ит.п. 
Потерянные кластеры, обнару- 
женные этими программами, 
чаще всего — клочья рабочих 
файлов. 


Недавно я 
купил CD Corel 
Print House. 


При попытке 


считать с диска 
некоторые clip-art 
появляется надпись 
Windows, что “диск 
нуждается в чистке”. 
Объясните, как 


почистить CD и 


почему нужно 
чистить совсем 


новый диск? 


Случай действительно 

редкий. Обычно ком- 

пакт-диски нетребова- 

тельны к чистоте. 

Дело B Tom, что запись 

в них находится на за- 
метной глубине под поверхно- 
стью. Оптическая система, 
сфокусированная на этой глу- 
бине, не замечает мелких пят- 
нышек, пылинок и царапин на 
поверхности. 

Но если повреждения пере- 
кроют большую часть поля 
зрения объектива, помехи ста- 
нут непреодолимы. Этого не 
так уж сложно добиться. Про- 
ведите по поверхности диска 
пальцем. К тончайшей жиро- 
вой плёнке быстро прилипнет 
достаточно пыли, чтобы систе- 
ма запросила чистки. 


Смыть пыль и грязь можно 
любым растворителем жира, 
неповреждающим поликарбо- 
нат самого диска. Обычно под- 
ходит изопропиловый спирт и 
даже достаточно чистый эти- 
ловый. На всякий случай пред- 
варительно опробуйте раство- 
ритель Ha тыльной стороне дис- 
ка. Протрите небольшой её 
участок ваткой, смоченной в 
растворителе, и дайте высох- 
нуть. Если поверхность оста- 
нется блестящей — раствори- 
тель, скорее всего, безопасен. 

При чистке можно пользо- 
ваться только мягким неворси- 
стым тампоном, чтобы не ос- 
тавить на поверхности пылинок 
или, тем более, царапин. Впро- 
чем, царапины может оставить 
любая пылинка — все они го- 
раздо твёрже прозрачного пла- 
стика диска. А смыть их, разу- 
меется, невозможно. Хотя те- 
оретически можно подобрать 
прозрачныйлак, который бы за- 
полнял повреждения поверхно- 
сти и восстанавливал удобочи- 
таемость. Но пока серьёзно ис- 
царапанный диск остаётся толь- 
ко выбросить. 

Того же заслуживает и 
диск с дефектами самой за- 
писи. На фирменных дисках 
такие дефекты очень редки: 
брак выявляют в первых проб- 
ных оттисках и меняют пресс- 
форму. Ошибки на пиратских 
дисках встречаются гораздо 
чаще... 

Загрязниться можети сама 
оптическая система. Если она 
достаточно испачкана, может 
не читаться весь диск; на на- 
чальных стадиях — только са- 
мые неудачные сочетания би- 
тов. Наборы приспособлений 
ихимикатов для чистки объек- 
тива накопителя CD-ROM есть 
в продаже и обычно комплек- 
туются инструкциями о поряд- 


LAK) 


ке чистки. 
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"Русский Офис" - серия программных 
продуктов для работы дома и в офисе 
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Национальный текстовый редактор. 
Новая версия, предназначенная для работы в среде 
Windows, не только сохранила все достоинства 
прежних версий, но и приобрела новые: 
* полная поддержка документов, созданных в вер- 
сиях Лексикона для DOS ив Microsoft Word; 
* наглядное оформление текста с использованием 
библиотеки образцов; 
* наличие шаблонов документов, используемых в 
российском делопроизводстве; 
ВОЗМОЖНОСТЬ Исправления текста, набранного в 
другом языковом регистре; 
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* визуальное форматирование абзацев текста; м 
система проверки правописания двуязычных = 
текстов; | 
* анимационная система подсказок и обучения; <. 
цена, доступная любому пользователю. | a 
a 
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+ Система ведения личных финансов, ориентированная на учет персо- 
_ нальных расходов, операций с пластиковыми картами, анализ опера- 
— ций по банковским счетам. Интуитивно понятный интерфейс делает 


систему Декарт незаменимым, надежным и удобным средством учета и 
анализа Вашего бюджета. 


'Доллеры Беленс 11040 Фильтр выключен 
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Файловый менеджер для Windows 3.x и Windows 95 с под- 
держкой длинных имен файлов и каталогов на русском и 
английском языках. Просмотр текстовых файлов на рус- 
ском языке в DOS и Windows кодировках. Просмотр графи- 
ческих файлов. Работа с архивами. 16-ти и 32-х разрядные 
версии. 
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Сократ 


Программа для быстрого перевода деловой и технической документации с 
русского на английский, француский, немецкий и обратно. Наличие 


мощного базового словаря, содержащего 150 тыс. слов и слово- = 
сочетаний, и семи тематических, позволяет Сократу отлично справляться 
даже со сложными специальными текстами. Интегрирован с Microsoft 
Word 6.0 и7.0. Программные продукты серии “Русский Офис" 
aca vn abet Se установлены на всех компьютерах компаний 
! "ВИСТ", "Клондайк" и "ACER" модели Aspire 3000. 
103045, Россия, Москва, Пушкарев nep., д. 20 Арсен: 
Тел.: (095) 924-5811, 923-4811 сенал 


Факс: (095) 923-5073 А продуктов 


E-Mail: arsenal@it.ru 
Web page: http://www..it.ru/arsenal 


Серию “Русский Офис” Вы можете приобрести во всех компьютерных салонах 
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Антон Мкртычев, 


Анатолий Вассерман 


ОЛЕСТИХФЕТЬ ДИЕКЕТ 


ам требуется сохранить дан- 

ные. Вы использовали самый 

могучий архиватор с самою 

могучею опциею оного, но, 

тем не менее, не смогли 
уложиться на имеющиеся у вас диске- 
ты (к примеру, у вас одна дискета 3,5" 
НО, афайл занимает1,67 Мбайт). Боль- 
ше свободных дискет у вас нет (напри- 
мер, не захватили с собой или, не дай 
бог, ваши средства не позволяют вам 
‚ этого). Что делать? : 

Используйте внутренние резервы. 
Вспомните: каждый стандарт ёмкости 
гибких магнитных дисков (дискет) ус- 
танавливался в начале очередного эта- 
па развития техники. Следовательно, к 
концу этого этапа возможности дискет 
и приводов для них куда богаче. При- 
чём в нескольких направлениях. 

Основа дискеты — лавсановая 
плёнка. Информация записывается, 
конечно, не на ней, а на тонком лако- 
вом покрытии, содержащем частицы 
магнитных материалов. Перемагничи- 
вая эти частицы, в лаке создают узор 
статического магнитного поля, кото- 
рый можно потом считывать. 

Естественно, чем мельче элемен- 
ты узора, тем больше информации 
можно записать на дискету. А размер 
этих элементов зависит и от конструк- 
ции магнитной головки, и от сорта маг- 
нитного покрытия. 

У разных изготовителей рецепты 
покрытий различные. Они отличаются 
прочностью, помехочувствительнос- 
тью, износостойкостью... A вот по 
способности форматироваться нестан- 
дартным способом и устойчиво рабо- 
тать с такой разметкой все эти покры- 
тия, за редчайшими исклю 
чти неотличимы. te 


Смотри Ha | 
| обор от 


Л 

рвать для записи 
то A поскольку конверт, 
) A размещаются 8- и 5,25-дюй- 
‘овые дискеты, асимметричен, прихо- 
дилось обычными ножницами делать в 
нём дополнительные вырезы. 

Но магнитная головка — лишь не- 
большая часть общей цены накопителя 
надискетах (дискетника). Довольно ско- 
ро появились приводы, зажимающие 


дискету между двумя головками. 
Эффективная емкость сразу удвоилась. 
Односторонние накопители давно не 
выпускаются. 

Всё дальнейшее изложение отно- 
сится только к двухсторонним дискетам. 


| Больше дорожек, 
хороших и разных 
На грампластинках и компакт-дис- 

ках головки при чтении-записи движут- 
ся непрерывно, и данные размещают- 
ся по спирали. Информация на дискете 
записывается и читается, когда магнит- 
ные головки неподвижно 
замирают на HEKOTOPO: 


фиксирован- 
ном расстоя- 


нии от 
оси вращения. Так что по- 
верхность дискеты как бы 
разбивается на отдельные 
кольцевые дорожки. 
Головки первых дискетников устанав- 
ись о позицию очень не- 
и этой погрешно- 
орыголовок, определяю- 
/ дорожек, и промежутки 
рожками были очень велики. 
дюймовой дискете DD (Double 
ry) умещалось всего 40 дорожек. 
удалось сузить дорожкиираз- 


их плотнее. Дискета HD (High 


Density), а также любая 3,5-дюймовая 


дискетавмещаетуже 80 дорожек. Иока- 
зывается, что покрытие дискет DD доста- 
точно чувствительно и однородно, что- 
бы и Ha HEM записывать не 40, а 80 доро- 
жек. 

Более того, на краях дискеты есть 
место для ещё нескольких дорожек. 
Двух — сполной гарантией, трёх — по- 
чти всегда, четырёх — практически на 
любом современном дискетнике. А 
иногда даже пять дополнительных до- 
рожек умещается. Но это рискованно. 

Во-первых, в разных моделях дис- 
кетников ограничители движения голо- 


вок могут стоять в разных местах, Дис- 
кета, исправно записанная на одном дис- 
кетнике, может вызвать в другом уда- 
рыголовок об ограничитель. Звук харак- 
терный и очень неприятный. Не только 
сам по себе. Но ещё и как свидетель- 
ство, что данные, попавшие вашими ста- 


раниями на край дискеты, так и останут-. 


ся этому компьютеру не известны. 

Во-вторых, края дискеты куда боль- 
ше, нежели середина её поверхности, 
подвержены износу. Вероятность де- 
фектов и сбоев на дополнительных до- 
рожках гораздо выше, 
чем на основных. Не 
зря их в норме не ис- 
пользу- ют. И зачас- 
тую имену- 
ют инженер- 
ными. Имея в 
виду, 4] 


адо- 


иться разве 
чтопри 


исследова- 
нии пове- 
дения 
конструк- — циидис- 
етника. Так что каче- 

ство хранения информации на 
этих дорожках приходится прове- 
рять куда чаще, чем на основных. 


| | Лекарство хуже 
болезни 


Самое популярное у нас 
проверки дисков и исправления 
на них — Norton Disk Doctor (№00) — 
для нестандартных дискет не годится. 
Фирма Peter Norton Computing (ныне 
— подразделение корпорации 
Symantec) настолько сильно зависит от 
недостатков продукции Microsoft, что 
заботится о сохранении этих недостат- 
ков куда строже, чем сама империя 
Билла Гейтса. В частности, нестандарт- 
ные форматы дискет МО категоричес- 
ки не приемлет. Независимо от нали- 
чияили отсутствия сбоев на дискете NDD 
объявит её дефектной. А в качестве 
исправления — удалитвсе дополнитель- 
ные дорожки и сектора (о секторах 
поговорим дальше). 

Впрочем, это — достаточно ред- 
кое исключение. Большинство других 
средств ремонта дискет вполне терпи- 
мы к отклонениям от строгих стандар- 
Tos. Включая и собственную майкро- 


софтовскую ОО5-команду ChkDsk 
(Check Disk — проверить диск). И бо- 
лее современное изделие Microsoft на 
ту же тему — ScanDisk (просмотр дис- 
ка). Обе эти программы входят в ком- 
плект поставки MS-DOS (в том числе и 
версии 7.00, на которой основана опе- 
рационная система Windows 95). 

Так что для проверки нестандарт- 
ных дискет запускайте не NDD, а 
ScanDisk. 


| Кладка без 
зазоров 
Информацию на до 
записать подряд 
Именно та 
прогр ения ин- 
ф р, пара утилит 
е, входящая в комплект 2 
MS-DOS. Tak же сплошны/ 
оками модно в после, 


хранить и дистрибутив 
дистрибутивны 


. Обычно же на дисках 


р атратится на слу- 
‘поля. Не зря магнитооптичес- 


‘кие диски зачастую делят на 1024-бай- 


товые (1 Кбайт) сектора, хотя это за- 
метно осложняет стыковку с другими 
компонентами IBM РС. 

Но служебные поля хоть чему-то 
служат. А вот межсекторные проме- 
жутки вообще пропадают впустую. 
Хотя и они неизбежны. Скорость ра- 
боты электронных схем велика, но не 
бесконечна. Пока накопитель обраба- 
тывает пройденный сектор и готовится 
к обработке следующего, под магнит- 
ной головкой не должно быть никакой 
информации. 

Но скорости микросхем растут! И 
зазор, минимально необходимый ещё 
вчера, сегодня будет уже явно избыто- 
чен. Его можно сократить — значит, сек- 
торов на дорожке уместится больше. 
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Дорожка первых дискет для IBM PC 
содержала 8 секторов. Но почти сразу 
ПОЯВИЛИСЬ 9-секторные дискетники, 
Хотя длины дорожки хватало на 10 сек- 
торов. Но первые IBM PC не успевали 
умещать все необходимые перенаст- 
ройки в крошечный межсекторный за- 
зор. А к моменту появления IBM PC 
ХТ стандарт уже устоялся. 

Правда, возможно чередование 
секторов. После первого обрабатыва- 
ется третий. А второй — на следую- 
щем обороте. Зазоры при такой схе- 
ме можно установить минимальные, 
Зато скорость работы с дискетой пада- 
ет вдвое — на каждую дорожку тре- 
буется.два оборота, Поэтому схемы с 
чередованием на дискетах применяют- 
ся редко. 

Число секторов на дорожке диске- 
ты выросло (до 15) тогда же, когда и 
число самих дорожек — с появлением 
стандарта НО. Первые такие дискетни- 
ки ставились на ВМ PC AT — вих быст- 
родействие этот формат уже вписывал- 
ся. А места на дорожке хватало на 18 
секторов. Увы, до скорости, соответ- 
ствующей столь малым зазорам, ма- 
шины, как обычно, добрались лишь пос- 
ле утверждения стандарта. 

Между прочим, на покрытии HD 
след от импульса головки дискетника 
меньше, чем на DD, Te и на новых дис- 
кетниках больше 10 секторовнадорож- 
ку не допускают. 

3,5-дюймовые дискеты с покрыти- 
ем 00 создавались с 9 (максимум — 
10) секторами на дорожку. 3,5" НО 
стандартно содержат на дорожке 18 
секторов. А максимально вмещают 21. 


Разграфить 
аккуратно 


Итак, при сохранении стандартно- 
го размера секторов (512 байт — 0,5 
Кбайт) и стандартного числа дорожек 
(80) дискета может вместить: 5,25" и 
3,5" DD — 800 Кбайт, 5,25" HD — 1440, 
3,5" HD — 1680 Кбайт. Если добавить 2 
безопасные дорожки, эти числа вырас- 
тут до 820, 1476 и 1722 Кбайт соответ- 
ственно. А если вам повезло и ваш 3,5- 
дюймовый дискетник выдерживает 85 


дорожек, то на дискете уместится 850 
(DD) или 1785 (НО) Кбайт. Правда, часть 
этого места займут служебные струк- 
туры — загрузочный сектор (Master 
Boot Record — МВК), таблица разме- 
щения файлов (File Allocation Table — 
FAT), корневой каталог (Root Directory 
— RD). Впрочем, и за их вычетом оста- 
ётся вполне солидное пространство 
для пользовательской информации. 

Стандартная программа Format, 
входящая в комплект поставки М5- 
005, способна отформатировать дис- 
кету с любым требуемым числом до- 
рожек, секторов и даже сторон. Надо 
лишь при её вызове указать парамет- 
ры /Т:Ни /Ninn, где tt — число доро- 
жек, пп — число секторов на каждой из 
них. Например, команда Format а: / 
1:80 /п:21 сформирует дискету ёмко- 
стью 1680 Кбайт. 

Все стандартные форматы имеют 
в этой программе (как и в большинстве 
других программ форматирования) со- 
кращённые обозначения. Например, / 
4—5,25 дюйма, DD, 40 дорожек, 9 сек- 
торов на дорожке; /8 — то же, но сек- 
торов 8. Ho здесь рассказываетсякак раз 
о форматах нестандартных. 

Тем более, что нестандартности 
возможны не только в числе дорожек. 
Например, если на вашей дискете все 
файлы размещены в 2-3 подкаталогах 
— кчему вам RD стандартного разме- 
ра (7 секторов на дискетах DD и 14 на 
HD)? Ведь и в один сектор влезают опи- 
сания 16 файлов (в том числе и подката- 
логов). А если файл на дискете един- 
ственный, установите размер класте- 
ра (блока единовременно распределя- 
емого пространства) равным не одно- 
му сектору, как обычно для дискет НО, 
а двум. И сэкономите несколько сек- 
торов FAT. 

Все эти настройки, даи многие дру- 
гие полезности в программе Format 
отсутствуют. Что и заставило независи- 
мых программистов создать собствен- 
ные форматтеры. 

Некоторые, впрочем, ничем осо- 
бенным не отличаются. К примеру, 
Мах! просто размечает дискету на раз- 
мер, который считает максимальным. 
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АвотКристоф Хохштеттер из Map- 
бурга в ФРГ написал FDFormat (FD — 
ot Floppy Disk — гибкий диск, дискета), 
замечательный, помимо изобилия на- 
строек, ещё и скоростью работы. М$ 
Format форматирует отдельно каждый 
сектор. A FDFormat обрабатывает од- 
ной командой, одним обращением к 
контроллеру дискетника, целую до- 
рожку. Это, конечно, не в 9-21 раз (по 
числу секторов на дорожке) быстрее 
— время на саму физическую работу с 
поверхностью всё равно уходит. Но 
разница более чем существенна. 

Format размечает дискету от на- 
чальной (нулевой) дорожки. При обна- 
ружении сбоев приходится возвращать- 
ся на эту дорожку: FAT, содержащая, 
помимо всего прочего, сведения о 
сбоях, 
FDFormat начинает разметку с после- 
дней дорожки. А дойдя до ЕАТ, сразу 
заполняет её накопленными по доро- 
ге сведениями. 

Правда, при сбое во время размет- 
ки FDFormat обычно объявляет дефек- 
тной всю дорожку. Александр Сесса 
из Днепропетровска обучил свой 
VFormat (У — от Virus), написанный с 
учётом опыта FDFormat, переключать- 
ся при сбое на посекторную размет- 
ку. Кроме того, VFormat умеет по за- 
данию пользователя формировать не- 
стандартный МВК, содержащий сред- 
ства обнаружения многих загрузочных 
вирусов. Абсолютной защиты это не 
даёт. Но лишний слой противовирусной 
обороны мало кому мешает. 

Далеко не каждый пользователь хо- 
чет запоминать всё многообразие па- 
раметров настройки таких богатых 
программ, как тот же VFormat. 
FFormat умеет настраиваться не толь- 
ко в командном режиме (параметра- 
ми при запуске), а может вести и диа- 
лог с пользователем. Причём, хотя 
работает она в 00$, диалог выглядит 
как графический в стиле Windows. Не 
зря в кодовой таблице DOS есть специ- 
альные символы для рисования всячес- 
кихплашеки рамок — псевдографичес- 
кие. Хохштеттер к своему FDRead на- 
писал диалоговую псевдографическую 


находится именно там. 


оболочку FDShell. А для VFormat такую 
оболочку DVFmt написал Дмитрий Ка- 
линцев из Чкаловска Ленинабадской об- 
ласти. 

PU_1700F из комплекта Pankov 
Utilities Юрия Панкова из Сергиева 
Посада, поработав с настройками, за- 
данными при вызове, остаётся в опе- 
ративной памяти, занимая в ней всего 
8 Кбайт, и ждёт вызова (нажатия Р при 
нажатых левых СН и Alt). Тогда она в 
псевдографическом диалоге запраши- 
вает у пользователя указания по фор- 
матированию очередных дискет. А 
начав форматирование, освобождает 
управление компьютером для любых 
других программ (разумеется, не 
связанных с дискетами). Ведь любая 
операция с дискетой требует немыс- 
лимо огромного по компьютерным 
меркам времени. Поэтому, запустив 
такую операцию, PU_1700F освобож- 
дает процессор для более полезной 
работы. А сама активизируется, толь- 
ко когда контроллер дискетника по- 
шлёт процессору прерывание — сиг- 
нал о завершении ранее запущенной 
операции — и пора будет запускать 
следующую. Таким образом 
PU_1700F образует незаметный (ме- 
нее 5% общего времени) узор на 
фоне других программ. Первый фор- 
маттер, работающий в таком фоно- 
вом режиме, — ConFormat — появил- 
ся задолго до PU_1700F. Но Панков 
реализовал эту идею, пожалуй, суще- 
ственно изящнее. К сожалению, 
PU_1700F может устойчиво работать 
в параллель не слюбыми другими про- 
граммами: некоторые комбинации 
вызывают сбои или вообще останавли- 
вают компьютер. Но такие конфлик- 
ты — общая проблема для любых ре- 
зидентных (сохраняющихся в памяти в 
течение всего сеанса работы компь- 
ютера) программ в MS-DOS. 

Разумеется, это перечисление да- 
леко не исчерпывает программы фор- 
матирования. Авторам знакомо дале- 
ко не всё, что вам может встретиться. 
Но, зная принципы работы форматте- 
ров, вы вряд ли встретите осложнения 
при их использовании. 
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Зато осложнения неминуемо воз- 
никнут при попытке записать или про- версии читать любые 
читать полезную информацию на не- || Gives 
стандартной дискете. Ведь её формат. Е 
неведом стандартным програ : 
управления (драйверам) дискет! 

Формат многих носите р 
мации установлен аппаратно. Сектор 
магнитооптических дисков обыч 


мые в постоянной, нестираемой памя- 
тикомпьютера — не разбираются. Хотя | | 
и прошёл недавно слух, что ведущие 
производители BIOS обучили но 


›типапде!). Причём всё на чистом эн- 
азме — комплект Pankov Utilities по 


Возможно, вам доступен ещё ка- 

кой-нибудь драйвер нестандартных 

памяти. | дискет. Кстати, многие из них нормаль- 
дис- | HO работают не только в MS-DOS, нои 

в более серьёзных операционных сис- 

темах. Хотя с учётом темпов их разви- 

тия хорошо бы дождаться легендарных 


мечены на ступице — мета 
сердечнике. Дорож 


усовершенствованных BIOS.. 


ыскать. 
ля ВМ РС ХТв 
‘плект поставки 
| включена упрощённая 
версия FDRead —FDR88. 
Замечательный драйвер 
РУ 1700 написал Юрий Пан- 
ков. Ивверхнюю память он ухо- 
дить умеет, причём вполне 
корректно. И все форматы 
понимает. Включая столь не- 
стандартные, как размещение 
FAT не на дорожке 0: это иной 
раз единстве ) 
зовать д 


CTb памяти, где она разме- 
велика (640 Кбайт) и потому 


Усовершенствованный вариант 
800 Паскуале назвал столь же незатей- 
ливо — 900. Он действительно лучше. 
И даже в компьютере, включённом 


= полная поставка - 285 тысяч статей в 17 словарях | 
= базовая поставка - 145 тысяч статей в 5 словарях 

= перевод слова по одной кнопке | 
= транскрипция 

= перекрестные ссылки 

= перевод устойчивых словосочетаний 

создание собственных словарей 
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"4 6 системе Lingvo удачно 


сочетаются высокое 
лексикографическое качество 
словарей (большой объем 
словника, развитая 

| структура словарной статьи) 
и те новые возможности, 
которые предоставляет 
кампьютер: прежде всего - 
мощные средства поиска." 


Маслов BIT, 
академик Российской 
Академии Наук 
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LINGVO - одна из самых популярных российских программ. 
Первая версия была создана фирмой "Бит" в 1989 году, 

и уже тогда удивительно простой интерфейс 

принес программе огромную популярность. 


BIT Software - разработчик известной системы 
распознавания текстов FineReader, словаря Lingvo 
и других продуктов. По результатам опроса 
агентства Dator в 1996 году фирма "Бит" входит 

в тройку самых известных российских компаний, 
разрабатывающих программы. 


| Дополнительную информацию Вы найдете на нашем сервере: www. bitsoft.ru 
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омпьютер стареет 
на глазах. Хотя и не 
весь сразу. Видео- 
плата УСА и по сей 
день соответствует 
запросам доброй половины 
пользователей. Оперативная 
память со временем доступа 
60 наносекунд общепринята 
года с 1990-го... 

Поэтому желательно заме- 
нять не компьютер целиком, а 
отдельные компоненты по 
мере их старения. Таким нара- 
щиванием — upgrade — воз- 
можностей техники занимают- 
ся сотни фирм. Производители 
техники идут навстречу закон- 
ному желанию потребителей не 
из благотворительности. Вы- 
годно продавать пусть по ме- 
лочам, но регулярно, нежели 
ждать, пока пользователь ско- 
пит деньги на полный комплект 
и отдаст их другой фирме. 

Увы, далеко не все ком- 
поненты 
KOM- 


пьютера заменить легко. Ha- 
пример, оперативная память 
раньше выпускалась на 30-кон- 
тактных модулях с одним ря- 
дом контактов (Single In-line 
Memory Module —SIMM). Ус- 
корение доступа потребовало 
расширения шин передачи дан- 
ных, рост объёмов памяти — 
расширения шин адресных. Се- 
годня память размещается на 
72-контактных SIMM. Перс- 
пективен 168-контактный двух- 
рядный модуль (DIMM). А что 
делать владельцам старых ма- 
теринских плат, с 30-контакт- 
ными разъёмами? 

А процессорные разъёмы 
стареют ещё быстрее. Каждое 
усложнение внутреннего уст- 
ройства процессора сопровож- 
дается ростом числа контактов 
— растёт и длина адреса дан- 
ных, и объём данных, переда- 
ваемых единовременно... 

И напряжение питания посто- 
янно снижается. Чтобы меньше 
энергии тратилось на каждое пе- 
реключение каждого транзисто- 

ра. Их в процессорах мно- 

гие миллионы, каждый из 
сотен миллионов еже- 
секундных тактовых 
импульсов сопро- 
вождается nepe- 
ключением мно- 

гих тысяч эле- 
ментов. 
Первые из- 
делия 
Intel 
Tpe- 


бовали 12 В. Сегодняшний npo- 


цессор при таком напряжении 
просто расплавился бы. Многие 
годы стандартом питания было 
5 В — это напряжение исполь- 
зовали даже первые Pentium. 
Чтобы повысить тактовую час- 
тоту сверх 66 МГц, пришлось 
снизить напряжение до 3,3 В. А 
если в плату с таким напряжени- 
ем вставить новейший Pentium 
ММХ, он может перегореть: 
ему требуется 2,7 В, а в испол- 
нении для ноутбуков — 2,45 В. 

Снижение напряжения связа- 
но с уменьшением размеров 
всех элементов микросхемы. 
Сейчас характерный размер 
мельчайшей детали рисунка в 
процессоре — от трети до чет- 
верти микрометра. 

Так что поставить в старую 
материнскую плату новый про- 
цессор можно далеко не все- 
гда. А замена платы — ещё 
минимум сотня долларов в до- 
полнение к процессору. 

Впрочем, выход нашёлся 
давно. Intel регулярно выпуска- 
ет процессоры, сочетающие 
новое содержание со старой 
формой. 

Легко открываемые разъё- 
мы, известные под названием 
ZIF (Zero Insertion Force — ну- 
левое усилие вставки), появи- 

лись недавно. Долгое время 
многочисленные ножки 
процессора приходи- 
лось осторожно, что- 
бы не помять, втыкать 
в отверстия, подоб- 
ные обычным элект- 
рическим розеткам. 
А то и припаивать. По- 
этому, пока все нож- 
ки умещались по кон- 


Анатолий 
Вассерман 


туру корпуса (сегодня их при- 
ходится расставлять по всей 
нижней поверхности), легче 
было новый процессор наде- 
вать поверх старого, присое- 
диняясь к его контактам. Ес- 
тественно, приспособленные 
для такого подключения уст- 
ройства назвали OverDrive — 
наездник. Но теперь так име- 
нуется любой процессор Intel, 
приспособленный для установ- 
ки на устаревшую плату. 

Первым OverDrive можно 
было бы назвать процессор 
Intel 386SX: внутреннее уст- 
ройство 32-разрядного 386 и 
набор контактов 16-разрядно- 
го 286. Конечно, старый разъ- 
ём изрядно ограничивал воз- 
можности. 24-разрядная ад- 
ресная шина обслуживала не 
более 16 Мбайт оперативной 
памяти. Впрочем, нынешний 
общепринятый минимум счи- 
тался в те времена более чем 
солидным запасом. Гораздо 
больше мешала 16-разрядная 
шина данных, удваивающая 
число тактов обращений к па- 
мяти. Хотя и по сей день боль- 
шинство программ на IBM PC в 
32-разрядном режиме не ра- 
ботают. 

Процессор 3865Х позволил 
использовать громадные запа- 
сы материнских плат для 286, 
накопленные производителя- 
ми. Но OverDrive появился 
позже. 

Создав Pentium, фирма Intel 
испытывала натиск со стороны 
конкурентов — AMD, Cyrix, 
Texas Instruments, чьи процес- 
соры были быстрее Intel 486. 
Надо было что-то им противо- 
поставить. И инженеры Intel 
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пошли по пути, уже испытан- 
ному в эпоху 386. 
Конечно, малый объём одно- 


временно передаваемых данных 
не позволял Pentium OverDrive, 
установленному на плату от 486, 
работать столь же быстро, как и 
на новой плате. Да и тактовые 
частоты у старых плат меньше 
— 25 или 33 МГц вместо обще- 
принятых ныне 50 или 66 МГц. 
Но даже с этими ограничениями 
прирост производительности ока- 
зался существенным. 

Тем более что новые Реп- 
Нит работали, как и 486DX2, с 
умножением частоты. Чем 
приспосабливать к сверхвысо- 
ким частотам весь компьютер, 
проще заставить процессор на 
каждом тактовом импульсе ма- 
теринской платы генерировать 
несколько своих — от полуто- 
ра до трёх. Pentium OverDrive 
для замены 486 умножали час- 
тоту в два с половиной раза. 

Разумеется, мощность во 
столько раз не росла — ведь 
прочие компоненты работали 
с прежней скоростью. Даже 
сейчас переход от Pentium 166 
к Репнит 200 поднимает воз- 
можности компьютера не на 
16% (в соответствии с ростом 
частоты), а в среднем лишь на 
5%. Но всё равно выгода от 
перехода с 486 на Pentium 
OverDrive более чем доста- 
точна для сокращения сферы 
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деятельности конкурен- 
тов Intel. 

Затем настал черёд 
замены самих процессо- 
ров Pentium. Первые их 
образцы работали на ча- 
стоте 66 МГЦ. А те, ко- 
торые действовали неус- 
тойчиво, использовались 
на частоте, сниженной на 
10% — 60 МГц. 

Pentium второго поко- 
ления благодаря новой тех- 
нологии и умножению так- 
товой частоты работали на 75 
МГц и выше. Но из-за несоот- 
ветствия напряжений поставить 
новый процессор на место ста- 
рого, медленного, нельзя. По- 
шли по испытанному пути. Про- 
цессоры OverDrive для замены 
первых Pentium содержали 
встроенные схемы снижения на- 
пряжения. И удваивали такто- 
вую частоту — до 133 или хотя 
бы 120 МГц. 

Третье поколение процес- 
соров РепНит обзавелось 57 
новыми командами, резко ус- 
корившими решение многих за- 
дач, типичных для мультиме- 
диа. Это мультимедийное рас- 
ширение (MultiMedia eXtension 
— ММХ) сразу заставило при- 
знать устаревшими все преды- 
дущие процессоры Intel. 

Внешне третье поколение 
отличается от второго мало. 
Разъёмы те же. А о предсто- 
ящем снижении напряжения пи- 
тания в ММХ было известно 
заранее. Intel даже ввела в свои 
процессоры способность сиг- 
нализировать о требуемом ре- 
жиме питания. И многие новые 
материнские платы умеют рас- 
познавать этот сигнал и настра- 
иваться соответственно. 

Многие, но пока не все. А 
старые платы, созданные, ког- 
да 100 МГц считались чуть ли 
не рекордом, вообще выбо- 
ру питания не обучены. 
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Индекс относительной производительности процессоров Intel 
до и после модернизации на Pentium OverDrive. 


Теперь наступила пора тре- 
тьего поколения Pentium Over- 
Drive. Новые процессоры ус- 
танавливаются на материнских 
платах с тактовыми частотами 
50, 60 и 66 МГц. Тактовую ча- 
стоту они умножают не на 1,5, 
как заменяемые процессоры, 
а на 2,5. То есть вместо воз- 
можных 75 МГц вы получаете 
125, вместо 90 — 150, вмес- 
то 100 —166 МГц. 

О разработке овердрайвов 
для более ранних процессоров 
пока не сообщается. Тем более 
что проблемы здесь заметные. 
Шина, связывающая с оператив- 
ной памятью процессор 486, 
относительно узка — 32 бита. 
Так что мультимедийным ко- 
мандам просто не хватит пото- 


граммами, активно использую- 
щими ММХ-команды. Надо же 
пользователю сразу увидеть, 
за что он отдаёт такие деньги! 

Rebel Moon Rising (Восход 
мятежной Луны) фирмы Fenris 
Wolf (волк Фенрис — персонаж 
скандинавских саг) — трёхмер- 
ная игра, изображающая сра- 
жения в Первой Лунной войне, 
Очень подходящая иллюстрация 
мощных изобразительных воз- 
можностей нового процессора. 

Ещё одну программу поль- 
зователь может выбрать по сво- 
ему вкусу из обширного списка. 

В игре Eraser Turnabout (фир- 
ма Imagination Pilots Enter- 
tainment) надо действовать в ка- 
честве агента службы охраны 
свидетелей, борющегося против 
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ка данных для работы с полной 
производительностью. Сложно- 
сти с заменой Pentium первого 
поколения не столь очевидны, но 
тоже вполне ощутимы. 

Установка новых OverDrive 
предельно упрощена. 

Коэффициент умножения 
тактовой частоты фиксирован- 
ный — у многих разновиднос- 
тей Pentium этот коэффициент 
можно настраивать. 

Охлаждающий вентилятор по- 
ставляется в комплекте с процес- 
сором и прикреплён к нему зара- 
нее. Ведь ошибка при установке 
или подключении пяти- долларо- 
вого вентилятора "гарантирует" 
сгорание процессора ценой 399 
(при частотах 125-150 МГц) или 
499 (166 МГц) долларов. Цена 
указана по каталогу Intel. 

В общем, не зря Pentium 
OverDrive ММХ продаётся в ко- 
робке — как продукт, полностью 
готовый к употреблению силами 
конечного пользователя, без кон- 
сультации профессионала. 

В коробке, естественно, ин- 
струкция по замене процессо- 
ра. А ещё — CD-ROM с npo- 


коррупционеров. POD (UbiSoft 
Entertainment) — гоночный симу- 
лятор. Timetables of Technology 
(Byron Preiss Multimedia) — npe- 
зентация по истории техники. 
Набор инструментов Third Di- 
mension (Davidson & Associates) 
позволяет конструировать трёх- 
мерную среду и манипулировать 
ею. Visual Home (Books That 
Work) работает с одним видом 
среды — домами и их интерье- 
рами. International Space Station 
(Maris Multimedia) — продукт oc- 
воения космоса: в этой игре мож- 
но спроектировать, построить и 
эксплуатировать международ- 
ную космическую станцию 
"Альфа". Ultimate Human Body 2 
(DK Multimedia) обеспечивает 
манипуляции с текстурированной 
моделью человеческого тела, 
Наконец, Photo Deluxe (Adobe 
Systems), как и многие другие 
изделия этой фирмы, позволяет 
ретушировать и трансформиро- 
вать фотографии. 

Так что здесь что-нибудь ин- 
тересное и полезное для себя 
найдёт любой пользователь до- 
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тикомпьютеры выгля- 

дят гордо, как испанс- 

кие гранды. Вот они 

стоят, красавцы Hew- 
lett-Packard и Dell, с сияющи- 
ми семнадцатидюймовыми 
мониторами, тёмным стеклом 
дверок на системных блоках, 
эмблемами фирм напередних 
панелях, снепременным зна- 
ком качества — Intel Inside. В 
их выверенных формах чув- 
ствуется стиль. Тутдумали ди- 
зайнеры, прорабатывая каж- 
дую линию так, чтобы в обли- 
ке компьютера появилось 
вдруг нечто, роднящее его с 
яхтой илигоночным автомоби- 
лем. Сдержанная, элегантная 
МОЩЬ... 

КомпьютерыБгап4 name — 
это вовсе не банальное нагро- 
мождение самых высоких так- 
товых частот, гигабайт, мега- 
байт. Подобное нагроможде- 
ние способен создать иначина- 
ющий сборщик, впихивая в си- 
стемный блок массу мощных 
штук, которые то ли будут 
работать вместе, то ли нет. 
Машины brand name сделаны 
тоньше и точнее. Их характе- 
ристики просчитывали лучшие 
инженерные головы, их платы 
тестировались на совмести- 
мость в лучших лабораториях 
мира, идаже четыре винта для 
крепления корпуса были пово- 
дом дляконструкторских раз- 
мышлений. Компьютеры, вы- 
зывающие массу чувств... 

Да, ясмотрю Ha них, на эти 
высокомерные машины, одним 
своим видом говорящие о ка- 
честве, жадным взглядом вы- 
ходца из компьютерных тру- 
щоб. О, эти московские ком- 
пьютерные трущобы, эти под- 
валы и полуподвалы, где чуть 
ли не навес торгуют дешевы- 
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ми комплектующими с бере- 
гов жёлтых рек! Гарантия на 
процессор втаких фирмахче- 
тырнадцать дней, и любая 
покупка — лотерея. Иеслина 
пятнадцатый день бедный фи- 
липпинский недокормыш-про- 
цессор, неведомыми путями 
попавший в чуждую ему ихо- 
лодную страну, вдруг "заглю- 
чит", тоскуяо потерянном тёп- 
лом рае, то это значит, что в 
этот раз ты в лотерею проиг- 
рал. И тогда снова с тоской 
вспомнишь о компьютерах 
brand name: уж в них-то не ста- 
вятнедокормышей-процессо- 
ровикривых материнских плат! 

Вотвечный соблазн челове- 
ка с небольшим достатком: 
brand name! Мечта, недости- 
жимая мечта! Или всё-таки 
достижимая Какой современ- 
ный Гоголь рассказал бы нам 
об Акакии Акакиевиче, мечта- 
ющем справить себе не ши- 
нель на меху, но надёжный, 
престижный, каку лучшихлю- 
дей, компьютер? Как же быть? 
Может, отложить покупку на 
месяц-другой, подкопить де- 
нег, собраться с силами и за- 
вести себе наконец — неком- 
пьютер, собранный неизвест- 
но из чего в маленькой фирме 
по соседству, — а могучий 
Hewlett-Packard или модный 
Acer? Или решится на Dell, на 
солидный, престижный Dell, ко- 
торый не стыдно илюдям по- 
казать, когда, например, кто 
зайдёт в гости, выпить чаю или 
там водочки... Вотвопрос, BOT 
проблема, способная остано- 
вить человека на самом поро- 
ге магазина... 

Похоже, большие фирмы 
сгромкимиименами понима- 
ют, какая буря чувств разры- 
вает душу маленького чело- 


века. Во всяком случае, IBM 
в своей новой рекламе обра- 
щается именно кнему: "Вче- 
ра вы не могли себе позво- 
лить компьютер хорошего 
качества. Сегодня мы пред- 
лагаем IBM АрНуаи IBM PC 
140 по вполне доступным це- 
нам!" В России, впрочем, в 
нашей анархической стране, 
населённой людьми с непо- 
нятными доходами и страс- 
тью к алогичным поступкам, 
доступность цены оказывает- 
ся вещью субъективной, 
даже если говорить о людях 
примерно одного социально- 
го уровня. Один, увидев 
Aptiva, хлопнет на прилавок 
тысячу семьсот долларов и 
не поморщится, другой пе- 
ред IBM PC 140 с хиленьким 
процессором (частота 75 
мегагерц) по цене 761 дол- 
лар замрёт удручённо... 

Что посоветовать? Терпеть 
икопить, внадежде получить в 
итоге непревзойдённую техни- 
ку, или купить сегодня же, не- 
медленно, не ожидая больше 
ни дня, машину подешевле, 
но, вероятно, He Ta- 
кую надёжную? 
Ответ зависит 
отдесяткаоб- 
стоятельств, 
в том числе и 
не имеющих 
отно- 


шения к самой технике: отвоз- 
можности заработкав ближай- 
шие два-три месяца, от жела- 
ния иметь машину престиж- 
ную или машину скромную, от 
темперамента, наконец, одно- 
му диктующему медленное 
планомерное движение кцели, 
адругому — срочный поход в 
магазин... Общего ответа, од- 
ного навсех, здесь, конечно, 
нет, новозможность рассуж- 
дения и трезвого взгляда — 
есть всегда... 

Технику легендарной фир- 
мы (а словосочетание brand 
пате можно перевести и так 
— легендарная фирма) отли- 
чает от продукции фирмы с 
малоизвестным именем или 
вовсе безимени прежде всего 
миф. Миф — не обман, не 
ложь, нерекламнаявыдумкас 
целью заморочить клиенту го- 
лову; миф — это сгусток жиз- 
ни, вкотором спаяны воедино 
точные данные о компьютере 
ипоэтические представленияо 
нём. Ведь, покупая компью- 
тер, мы получаем не просто 


набор железок — нет, мыпри- 
обретаем продолжение самих 
себя, нечто, имеющее стран- 
ный статусвещии одновремен- 
но живого существа, некий 
гибрид душии металла. Иочень 
часто в образе компьютера мы 
создаём себе кумира, кото- 
рым гордимся, ибо он избав- 
ленотнаших комплексов, на- 
ших слабостей... 

Покупая машину brandname, 
вы не просто получаете каче- 
ственный аппарат — вывступа- 
ете в круг избранных, приоб- 
щаетесь к таинствам фирмы. 
За каждым компьютером 
Hewlett-Packard незримо сто- 
ят с озабоченными честными 
лицами Уильям Хьюлетти Дэ- 
видПаккард, молодые инжене- 
рыв синих комбинезонах, со- 
биравшие свойпервый аппарат 
— генератор звуковой частоты 
— вгараже в Пало Альто. 

Вокругкомпьютеров Арре 
Macintosh нежным радужным 
сиянием переливается весёлая 
атмосфера рок-революции, 
атмосфера хипповой свободы 
и богемного вызова. И пусть 
сегодняклерки этой компании, 
как иклерки других компаний, 
носят строгие костюмы игал- 
стуки — для мифа это ничего 
не значит и ничего в нём не 
меняет. Apple — компания 
художников и творцов. Неда- 
ром ведь эта компьютерная 
фирма — тёзка битловской 
Apple, ещё одной дочери буй- 
ной, романтической эпохи... 

Мифы — формасущество- 
вания реальности... Но иссле- 
довать психологию и социоло- 
гию мифа в компьютерном 
бизнесе не входит сейчас в мои 
планы (хотяинтереснаябылабы 
статья!) — задача в этот раз 
приземлённее, проще. По- 
смотрим, накаком фундамен- 
те строится миф, какие конк- 
ретные понятия и представле- 
ния окутывает собой легендао 
потрясающе-надёжном, не- 
мыслимо-производительном, 
совершенном компьютере 
brandname. 

Немыслимо-высокое 
качество! 

Да, это действительно так, 
но с одним уточнением: гос- 
подь Bor He передавал исклю- 


чительных прав на качество в 
одни руки. Если российская 
фирма “Kamu” собирает ком- 
пьютеры по заказу Министер- 
ства обороны, то не значитли 
это, как минимум, что онатоже 
способна на очень высокое ка- 
чество? ("Можем, когда хо- 
тим!" — как говорил герой 
анекдота. Другойвопрос — а 
всегдали хотим: И насколько 
качество, предназначенное для 
военных, доступно обыкновен- 
ному покупателю? Впрочем, 
мой приятель, хозяин частной 
мастерской по сборке компь- 
ютеров, так отозвался о каче- 
стве компьютеров brand name: 
"Ну, они для Пентагона тоже 
собирают особо...") 

Отборные комплекту- 
ющие! 

Итут всё правильно. Фир- 
мы brand name имеют конт- 
роль комплектующих навхо- 
де, причём если процент бра- 
ка в партии комплектующих 
достигает 2-3%, то бракуется 
вся партия. Но! Одно немало- 
важное уточнение: на этотхло- 
потный и дорогостоящий спо- 
соб контроля монополии тоже 
нет. Любой, кто хочет поста- 
вить дело всерьёз, можетидти 
тем же путём. И идут. Суще- 
ствуют фирмы, не относящи- 
ecak brand name, но подверга- 
ющие комплектующие столь 
же жёсткой проверке. 

Невероятное, мистичес- 
ки-высокое качество сборки! 

Ничего мистического в BbI- 
соком качестве сборки нет. 
Общеизвестно, что при неко- 
тором навыке можно ухит- 
риться собрать вполне надёж- 
ный компьютер за полчаса. В 
принципе, для умелого чело- 
века дело это несложное, и 
качество во многом означает 
простую аккуратность. Конеч- 
но, вполне возможенгипоте- 
тический вариант, когда сбор- 
щики в обеденный перерыв 
расстилаютгазетку Ha систем- 
ном блоке ирежутнанейкол- 
басу, а затем ластиком стира- 
ютпролитый кетчуп с материн- 
ской платы. Но вариант этот 
достаточно редкий. Такую 
фирму ещё надо поискать. 
Всё-таки мы страна, где инже- 
нерное образование и инже- 


нерная этика долгие десятиле- 
тия стояли навысоком уровне. 
Тестирование навыходе! 

Все машины brand name 
подвергаются Ha выходе при- 
дирчивому тестированию. 
Это, конечно, так, но разве 
компьютеры R&K не проходят 
12-или 24-часовое тестирова- 
ние? Разве "Вист" не прогоня- 
етвсе свои машинычерезтер- 
мокамеры: Но не у всех есть 
термокамеры. Болеетого, не 
увсех есть ипомещение, что- 
бы установить термокамеры. 

Маленькие, подвальные 
фирмы, например, обычно не 
проводят серьёзного тестиро- 
вания. Это их слабость. Но они 
стараютсякомпенсировать её 
другой услугой. Если ваша ма- 
шина "заглючила", то в такой 
фирме без долгих споров и 
пререканий сменят подозрева- 
емую деталь. В случае, еслиу 
вас с фирмой хорошие отно- 
шения — то, сменив, поглядят, 
как машина работает, атолько 
потом возьмут деньги. Если же 
итеперь работает плохо, тобу- 
дутвозиться дальше, выиски- 
вая, вчём дело... 

То есть: нехватку тестиро- 
вания компенсируют каче- 
ством и обилием сервиса. 

Техника brand name про- 
даётся с массой предустанов- 
ленных программ! 

И, таким образом, каждый 
покупатель получает в прида- 
чукгарантированно-качествен- 
ной технике гарантированно- 
качественное программное 
обеспечение! Предустановка 
программ — отличная вещь. 
Ив979 случаях из 100 потреби- 
тель проблем с этим неиме- 
ет. Но, объективности ради, 
скажем отом, что ив постав- 
ляемом вместе с техникой 
Бгап4патепрограммном обес- 
печении иногда встречаются 
ляпы. Например, партия прин- 
Tepos Hewlett-Packard, прода- 
вавшаяся в Москве в марте 
1996 года, была снабжена дис- 
кетами с драйвером, который 
некорректно работалв среде 
Windows 95. 


% 


AEA 


Сервис! Горячая линия! 
Техническая поддержка! 
Сервис у фирм brand name 
отлаженкак часы. Нашим круп- 
ным фирмам, гордо называю- 
щим себя local brand name, 
стоит у них поучиться. Напри- 
мер, еслиу вас случилось что- 
либо с техникой Hewlett-Pac- 
kard, то сервисный центр, про- 
верив или починив её, бес- 
платно, на собственном ав- 
тобусе-челноке доставит 
её вам обратно домой 
илив офис. Это ли не 
прекрасно? Менее 


a 


прекрасныцены. $ 

Гарантийный год, NM ? 

довольно быст- `$ 
"м 


ро истекает. 
Если, не дай 
бог, что-то 
случится с ва- 
шим принте- 
ром или 08 
KOMMb- fee 
юте- ¥# { a 
ром — 
за пределами га- 4, 
рантийного срока, 
то только за осмотр 
машины инженером 
(это называется диаг- 
ностикой), вам придёт- 
сявыложить 60 долла- 
ров... Ремонт, есте- 
ственно — за отдельную 
плату. 
Длительная гарантия! 

Длительную гарантию, 
действительно, некоторые 
фирмы предоставляют. У 
“Моторолы", например, 
она составляет пять лет, 
но, во-первых, речь идёт 
окомпьютерах Apple, 
не очень распростра- 
ненных вРоссии, аво- 
вторых, исама "Мо- 
торола" не сильно 
заметнананашем 
рынке. Такчто же 
говорить об от- 
сутствующих? 

Hewlett-Pac- 
Каг4даётгаран- 
тию на год, и 
при этом ме- 
неджеры ут- 
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верждают, что качество — ре- 
лигия фирмы. Почему жетогда 
гарантия всего на год, а не на 
пять или десять Ичем тогда от- 
личается качество знаменитой 
американской фирмы откаче- 
ства тех, кто не сделал из него 
религии, ногарантию нагодили 
даже дватоже даёт исправно? 

Уже появились фирмы, да- 
ющиеитрёхлетнюю гарантию! 
Но гонка кгоризонту продол- 
жается: мало трёхлетней, да- 
ёшь пожизненную! (Непонят- 
но, правда, чья жизнь имеется 
ввиду — клиента, мастера, а 
может, компьютера...) "Мы 
обещаем: пока вы будете 
живы, ваш компьютер будет 
исправен," — по телефону 
энергично развеял мои сомне- 
ния бодрый бас из безымянной 
фирмы. Впрочем, в другой 
подобной фирме девушка- 
секретарша отвечала мне из- 
девательски-вежливым голос- 
ком: "А вот будете свой ком- 
пьютер у нас всё время чи- 
нить, воти будет у васпожиз- 
ненная гарантия...” 

% Но культура производ- 
ства, традиции...наконец, же- 
лание иметь подлинно-амери- 
канскую или истинно-немец- 
кую вещь! Это-то может дать 
только brand name! 

Компьютерное производ- 
ство унифицировано во всём 


мире. Торговая марка может 
быть зарегистрированав одной 
стране, комплектующие про- 
изведены в другой, акомпью- 
тер собран в третьей. Поэто- 
му, покупая технику известной 
американской фирмы, вы BOB- 
сене обязательно покупаете 
вещь, произведённую в Аме- 
puke. Принтеры Hewlett- 
Packard собираютсяв Сингапу- 
ре, компьютеры Асег — в 
Финляндии, a Packard Bell от 
OCS —вПитере. И ato xe зна- 
чит, что OHM TEM самым хуже 
или лучше, это только значит, 
что дела сегодня обстоятимен- 
но так. 

Желая купить компьютер, 
имеющийчисто-немецкое, об- 
разцовое качество, вы, вполне 
возможно, выберете машину 
фирмы Siemens Nixdorf, но не 
забудьте при этом спросить, 
где она была собрана. Очень 
может быть, что на московс- 
ком заводе САМ. А может, на 
ульяновском НПО "Марс", где 
также собирают лицензионные 
немецкие компьютеры. 

Это значит: традиционное 
американское качество вклю- 
чает в себя тайваньскую куль- 
турутруда, немецкая аккурат- 
ность в современном мире 
живёт в душах российских и 
турецких сборщиков. 

Времена, когда величе- 


ственные фирмы brand name 
гордо высились в толпе без- 
вестных карликов-производи- 
телей, прошли. Утихли и раз- 
говоры о различиях между 
"белой", то есть качественной 
зарубежной, и "красной", то 
есть нашей некачественной, 
сборкой. То, что вчера было 
доступно только могучим 
компаниям с огромным опы- 
том иштатом самых искушён- 
ных конструкторов, сегодня 
становится доступным если не 
всем, то многим... Идёт от- 
чаянная всемирная гонка за 
лучшими. Разрыв сокращает- 
ся, иногда он так мал, что для 
определения некогда очевид- 
ного преимущества brand 
name перед всеми остальны- 
ми сегодня требуются особые 
тестовые лаборатории — не- 
что вроде фотофиниша в 
спорте... 

Но всё-таки миф о чудо- 
компьютерах не умирает ине 
умрёт. Потому что человек 
не может жить без мифа о 
стопроцентной надёжности и 
могучей мощности. Эти каче- 
ства воплощают собой имен- 
но машины brand name. Они 
производят на каждого, кто 
знает в технике толк, потря- 
сающее впечатление. Поми- 
мо всего прочего, в век все- 
общей стандартизации и уни- 
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фикации они умудряются ос- 
таваться индивидуальностями 
— романтичный Acer в изум- 
рудно-синем корпусе, обте- 
каемом, как капля; симпатич- 
ный лопоухий Siemens с полу- 
круглыми динамиками по обе 
стороны монитора; уверенный 
в себе Packard Bell Corner, 
спроектированный так, что вы 
без проблем можете поста- 
вить его на угол стола... Иещё 
десяток моделей разных 
фирм. 

Вкомпьютерах brand name 
— их облике, манере их рабо- 
ты — есть нечто идеальное. 
Это не достигнутый идеал — 
достигнутого идеала быть не 
может, — апопыткасформу- 
лировать его, только проба 
соответствовать ему хотя бы 
короткое время. Они, этима- 
шины brand name, как и всё 
живое, тоже имеют свой срок 
итожеподверженыполомкам, 
но в них чувствуется ясное 
желание их создателей пре- 
одолеть ненадёжность и не- 
прочность материи. В них го- 
раздо сильнее, чем в обыкно- 
венных компьютерах-работя- 
гах, собранных без всяких за- 
тей, чувствуется сверхзадача, 
ощущается напряжение и сила 
мысли, тянущей вперёд и 
вверх. Эти машины созданы 
перфекционистами. 

Ho brand name — He дво- 
рянский титул, который даётся 
пожизненно. 

Маркабгап4пате требует 
жертв — затрат времени, де- 
нег и ума. В компьютерном 
мире царитлихорадочный ажи- 
отаж инагнетательный темп — 
как в беге насреднюю дистан- 
цию, вкотором, как известно, 
нужны скоростные качества 
спринтераивыносливость стай- 
ера. За выгодные места на 
беговой дорожке идёт борь- 
ба. У кого там лучший рывок, 
кто ровнее дышит? Кто подтя- 
нетсякведущим через два-три 
года, к концу века и началу 
тысячелетия: Кто отстанет, не 
выдержав гонки? 

Можно уже за одно TO лю- 
бить эти высокомерные ине- 
доступные создания, что они 
дают этой гонке скорость и 


сюжет. 
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Hardware: сотни полезных 


советов 
Штэффен Драле, Годехард 
Мансфельд, Йорг Эркамп, 
пер. снем. 

Киев, ВНУ, 1996, 256 стр. 
ISBN5-7733-0073-7 


Эта выпущенная в Киеве 
на русском языке книга — 
доступное и удобноев 
применении справочное 
пособие, охватывающее 
разнообразные проблемы, 
связанные с аппаратным 
обеспечением персонально- 
го компьютера. В форме 


333 полезных советов 
здесь рассмотрены 
возможные неисправности 
различных устройстви 
узлов компьютера, 
характерные трудности, с 
которыми нередко 
приходится сталкиваться на 
практике, типичные ошибки 
и способы их устранения. 
Например, вы найдете 
решения, если ввашем 
компьютере сгорел блок 
питания, сильно шумит 
вентилятор, а системные 
часы не желают идти в ногу 
современем. Или если 
настала пора модернизиро- 
вать компьютер — сменить 
процессор, материнскую 
плату или увеличить 
оперативную память. Или 
оборудовать компьютер 
дисководом CD-ROM u 
средствами мультимедиа. 

Книга хорошо иллюстри- 
рована и рассчитана на 
широкий круг пользовате- 
лей персональных компью- 
теров. По нашему 


мнению, это издание 
вполне современно и 
весьма актуально. 


Мультимедийные 
презентации вбизнесе 
Дэвид Хеллер, Дороти 
Хеллер, пер. сангл. 


Киев, ВНУ, 1997, 272 стр. 


ISBN 966-552-002-4 


Еще однакнига, выпу- 
щенная киевским издатель- 
ством ВНУ, предназначена 
для тех, кто собирается 
научиться создавать 


презентации с использовани- 


ФИРМА "АКЕППА" 
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ем современных компью- 
терных технологий, как для 
Windows, так и для 
Macintosh. Такие мультиме- 
дийные презентации 
способны произвести 
впечатление даже на 
видавшую виды аудиторию. 


Авторы достаточно полно 
иподробно рассматривают 
все аспекты производстваи 
проведения эффективных 
мультимедийных презента- 
ций, начиная с написания 
сценарияи заканчивая 
установкой необходимого 
оборудования. В книге 
имеется множество 
примеров, иллюстрирующих 
использование средств 
мультимедиав областях, 
связанных с бизнесоми 
образованием. Здесь 
предлагается конкретная 
информацияо мультимедий- 
ных презентациях следующих 
ОСНОВНЫХ ТИПОВ: ДЛЯ ОДНОГО 
зрителя, в стиле семинара, 
непрерывно выполняющиеся, 
переносные, интерактивные 
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обучающиеся. В книге 
подробно объясняется, как с 
помощью различных про- 
граммных пакетов включить 
звуковое сопровождение, 
анимацию и видео в презента- 
ции каждого из этих типов. 
Проводится сравнительный 
анализ различных мультиме- 
дийных аппаратных средстви 
программных продуктови 
объясняются принципы 
применения современных 
технологий, на основе 
которых создаются компью- 
терные презентации, без 
которых сегодняне могут 
обходиться ни опытные 
профессионалы, ниновички, 
для которых мультимедийные 
презентации могут стать 
основой успеха в бизнесе. Вы 
ознакомитесь с торговыми, 
маркетинговыми, обучающи- 
мииразличными корпоратив- 
ными презентациями, 
включаяи представление 
информации вИнтернет. 
Прочитав книгу, вам 
наверняка сразу же захочется 
заняться делом и самостоя- 
тельно подготовить собствен- 
ную эффектную мультиме- 
дийную презентацию, 
которая вполне уместнане 
только вкрупном или самом 
мелком бизнесе, но ив 
обстановке, достаточно 
далекой от зарабатывания 
денег. Ведь презентация — 
это лишь способ представле- 
ния разнообразной информа- 
ции, иее главное назначение 
— передать необходимое 
сообщение аудитории. 
Ознакомившись с содержа- 
нием книги, вы убедитесь, что 
компьютерыявляютсявесьма 
эффективным инструментом 
дляпроведениясовременных 
презентаций. А подготовка 
мультимедийныхпрезентаций 
на заказ можетстать весьма 
выгодным предметом 
профессиональнойдеятельнос- 
тидлянебольшого творческого 
коллектива. Этаобласть 
технологии сегодняразвивается 
исключительно динамично, 
постоянно появляютсяновые 
программныепродукты, 
аппаратные средстваи 
технологии. Ихотявкниге 
указано, чтоисходный Copyright 
1997 годапринадлежит 
издательству McGraw Hill, sto 


вызывает сомнения: вкнигенам 
неудалось найти упоминания 
некоторых мультимедийных 
технологий для подготовки 
презентаций, появившихсяв 
1996 году, неговоряужео 
новых впечатляющих возмож- 
ностях, предоставляемых 
процессорамиРепйитс 
технологией ММХ. Это 
позволяет надеяться, что 
рассматр иваемаякнигане 
последняяна этутему. 
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Мультимедиавпримерах 


М.И.Фролов 

СПб., “ВНУ—Санкт- 
Петербург”, 1996, 128 стр. 
ISBN5-7791-0003-9 


Не секрет, что настоящий 
домашний компьютер 
непременно долженбыть 
мультимедийным. Сегодня 
почему-то даже государ- 
ственные чиновники норовят 
обустроить свои рабочие 
места средствами мультиме- 
ana. И ихтрудно осуждать за 
это. Понятно, что существу- 
етспросналитературу, 
объясняющую, что такое 
мультимедиаи как можно 
эффективно использовать эту 
технологию. 

Этанебольшаякнижкапо 
мультимедиав довольно 
странном жанре. Она 
представляет собой 10 
уроков, каждый из которых, 
по мысли автора, читатель 
должен "употреблять" за 
один день. Причем текст 
состоит из диалога друзей — 
этакого наивного новичкаи 
программиста-профессиона- 
ла. Увы, сюжет книги 
довольно вялый, это не 
захватывающий триллер, а 
скорее глуповатая “мыльная 
опера". Судяпо этому, 
автор не очень высокого 
мнения относительно 


умственных способностей 
своих читателей, если такое 
построение книги считает 
простым и доступным. 

В столь своеобразной 
формевкниге приводится 
описание аппаратнойи 
программнойчастей мульти- 
медийного набора Sound 
Blaster Discovery CD. Помимо 
инструментальных программ, 
входящих внабор Sound Blaster 
Creative Graphic CD, 
описываются обучающие и 
игровые программы этого 
набора, втом числеи 
энциклопедия Сто[ег 1995 и 
urpa Peter Pen. Радует то, что 
вкнижке много иллюстраций. 


Se tect А Борзенко, А Федоров 


Мультимедиа 
для всех 


Мультимедиа для всех 
А.Борзенко, А.Федоров 
М. , “КомпьютерПресс”, 
1996, 252 стр. 
ISBN5-89959-017-3 


В отличие отпредыдущей, 
этакнига действительно 
доступно ипопулярно 
рассказывает о разнообраз- 
ных новинках компьютерной 
технологии в области 
мультимедиа: звуковых 
картах, дисководах CD-ROM, 
джойстиках, о составе 
различных мультимедийных 
наборов, о видео накомпью- 
Tepe, атакже как со всем 
этим следует обращаться. 
Кроме того, в книге описыва- 
ются мультимедийные 
возможности Windows 95. 

Книга имеет практичес- 
кую ценность: здесь 
рассказывается, как можно 
превратить обычный 
персональный компьютер в 
мультимедийную машину. 
Это уже второе издание 
одноименной книги, написан- 
ной известными компьютер- 
ными журналистами. 


Вприложении ккниге 
приводится краткий обзор 
некоторых компьютерных 
игр, расспространяемых на 
CD-ROM. Хотя этот обзор 
занимает добрую треть 
объемакниги, интересными 
полезным его назвать 
трудно. Видимо, для обзора 
игр надо было писать 


отдельную книгу. 


Mathcad PLUS 6.0 для 
студентови инженеров 
В.Очков 

М., “КомпьютерПресс”, 
1996, 238 стр. 
15ВМ5-89959-026-2 


Эта книга также написана 
известным автором, 
преподавателем Московско- 
го энергетического институ- 
та, чье имя можно нередко 
встретить на страницах 
компьютерной прессы. В 
книге рассматривается новая 
версияпрограммного 
продукта фирмы MathSoft 
математический пакет 
Mathcad PLUS 6.0, который 
широко используется для 
решениянаучно-технических, 
инженерных и учебных задач. 
Причем возможности 
Mathcad B книге иллюстриру- 
ются натиповых примерах: 
решение алгебраических и 
дифференциальных уравне- 
нийи систем, оптимизация, 
построение графиков, 
математическое моделиро- 
вание, статистика, анимация, 
символьная математикаи др. 

Нельзя не отметить, что 
авторский стиль отличается 
остроумием ииронией. 
Чтение многих глав книги 
способно доставить поистине 
эстетическое наслаждение. А 
чего стоит этюд о диффе- 
ренциальных уравненияхио 
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математике эпидемий, где 
автор рассуждает, как 


можно было бы обыграть АО 


МММ и Сергея Мавроди! 
Вприложенииккниге, 
подготовленном российской 
фирмой SoftLine Corp., 
приводитсяобширный справоч- 
ный материализруководства 
пользователя пакета: перечень 
встроенных операторови 
функций, сообщенийоб 
ошибках, команд меню, 
ключевых словидр. 
Читателям, которые еще 
совершенно не знакомы с 
возможностями пакета 
Mathcad, рекомендуем 


обратиться к статье В.Дьяко- 
нова в этом номере журнала. 


Windows 3.1 проще 
простого 

П.К. Мак-Брайд, пер. с 
англ.Ростов-на-Дону, 
“Феникс”, 1997, 160 стр. 
15$В№5-85880-406-3 


Впрочем, как показывает 
эта книга, даже специаль- 
ные книжки, посвященные 
какому-то одному предме- 
ту, не обязательно 
оказываются актуальными. 
Нам казалось, что большин- 
ство пользователей, у 
которых компьютеры не 
ниже 486, еще полтора 
года назад перешли на 
Windows 95 илина О5/2, а 
кое-кто сегодня уже ина 
Windows МТ пытается 
переходить. 

Итутвдруг в Ростове-на- 
Дону выходит книга “Windows 
3.1 проще простого". 
Название книжки для 
начинающих очень хорошее, 
хотя явно что-то нам 
напоминает. Надо будетпри 
случае у Николая Фоменко 
спросить об этом. 

Но вот что особенно 


любопытно, так это тема 
книжки. Вероятно, подпи- 
сывая книгу в печать 15 
февраля 1997 года, в 
издательстве "Феникс" 
предположили, что хватит, 
мол, мучиться с этими 
проклятыми 95-ми “окна- 
ми". Сними, мол, итак все 
ясно. Пора возвращаться 
назад — к Windows 3.1. 

У нас есть предложение. 
Про Windows 3.0 yx Tem 
более про 2.0 Ham давнень- 
ко книг не попадалось. Пора 
бы освежить память 
ностальгирующих читателей 
ина эту тему. Ведь кое-кто 
изнаших читателей, недавно 
разжившихся списанным 286 
или 386 компьютером с 1 
Мбайт памяти, предлагает 
описывать на страницах 
журнала древние операци- 
онные системы и приложе- 
ния конца 80-х годов. 
Помогите страждущим! А 
там, глядишь, среди 
пользователей возникнет 
постмодернистское 
клубное движение 
“Антикварный Компью- 
тинг”. 


Computing 


Multimedia 


Computing & Multimedia 
Карманный словарь The 
Hutchinson, пер. сангл. 
M., “Внешсигма», 1995, 
256 c.ISBN 5-8629-19-14 


Британские энциклопеди- 
ческие словари The Hutchinson 
достаточно широко известны 
ипопулярны. Некоторые из 
них переведены на русский 
язык. Это настоящие 
небольшие энциклопедии. А 
значение энциклопедий в 
культуре человечества 
трудно переоценить дажев 
наше время, когда выпуска- 
ется огромное количество 
разнообразных книг, даи 
книги уже перестают быть 
главным средством инфор- 


Мультимедийное 
издательство 


АКЕЛЛА 
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Сотни красочных иллюстраций и 
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мирас 50-х годов по сегодняшний день. 


= 


WOEBOLE 


видеофрагментов, в том числе 
уникальных. История и 
современность, факты и легенды. 


3 


Новости, бесплатная лотерея и 
рассылка по почте на сервере: 
www.akella.com 

E-mail: akcdro@dol.ru 
Телефон/факс для заказов по 


почте (095) 230-3766 


Энциклопедия boo ужен 
Стрелковое о жие 


Выгодные условия 
для ДИЛЕРОВ 


z 


96 
||| 


> 


мационнойкоммуникации 
между людьми. Тем не 
менее, толковый словарь 
Computing & Multimedia, 
посвященный вычислительной 
технике и мультимедиа, 
весьма полезени необходим 
не только пишущим на 
компьютерно-мультимедий- 
ные темы, но и самым 
широким читательским 
массам, тем более что 
добротные и актуальные 
словари обычно не залежива- 
ютсяна прилавках. 

Помимо кратких словар- 
ных статей, озаглавленных 
терминамии понятиями в 
алфавитном порядке (в 
скобках обязательно 
приводится их английский 
аналог), в словаре также 
имеются тематические 
статьи-врезки, систезирую- 
щие сведения по различным 
темам вычислительной 
техники, например, о 
компакт-дисках, о сетях, о 
мультимедиаит.д. 

Вначале словаря 
приведены термины на 
английском, которые 
используются в русском 
языке без перевода (А$СИ, 
BIOS, CD-ROM, CMYK, 
FAT, ftp, e-mail, dpi t.n.) 
либо непереводимые на 
русский язык, например, 
названия торговых марок 
(Amiga, Apple, 
CompuServe, Excel, IBMu 
т.п.). Вконце словаря 
дается хронологический 
перечень истории развития 
компьютерови электрони- 
ки, приведена таблица 
А$С|-кодов, атакже 
помещается довольно 
удобный тематический 
указатель для поиска 
терминов, объединенных по 
тематической близости. 

Читать словари и энцикло- 
педии поучительно и 
любопытно. Хороший 
словарь цененнеожиданны- 
ми открытиями. Мы, 
например, отыскали здесь 
немало терминов и понятий, 
которых в русском языке 
нам раньше встречать не 
приходилось. Согласитесь, 
что приятно этак небрежно 
употребить к месту какое- 
нибудь крутое ново-русское 
словечко — гилтвер, грикинг, 


дитеринг, донгл, киллер- 
предложение или хинтинг... 
Неужели все это никак не 
переводится на старо- 
русский? Эх, богатый и 
могучий... 


Словарь компьютерных 
терминов. 
Русско-английский, англо- 
русский толковый словарь 
Айен Синклер, пер. сангл. 
М. , “Вече”, АСТ, 1996, 
448 стр. 
ISBN5-7141-0309-2 


Этот словарь является 
переводом английского 
толкового словаря Collins 
Dictionary of Personal 
Computing, выпущенного B 
оригинале ещев 1991 году. 
Разумеется, совершенно 
бесполезных книг не 
бывает. Но невольно 
возникает вопрос: что 
побудило отечественных 
издателей переводить столь 
древнее издание? Понять 
это нелегко. Ведь пять лет 
— это целая историческая 
эпоха в столь динамичной 
области техники, каковой 
является "персональный 
компьютинг”. За это время 
весь мир перешелс 386 
процессоров kK Pentium ине 
собирается останавливаться 
на этом. 

Признаки откровенной 
антикварности попадаются 
буквально на каждой 
странице этого издания, из- 
за чего возникает устойчи- 
вое подозрение, будто 
автор написал эту книгу не 
пять, алет пятнадцать 
назад, а потом лишь 
косметически подретуширо- 
вал для переиздания 1991 
года. 

Например, вы можете 
прочитать здесь про когда- 
то очень популярный, но 
уже повсеместно забытый 
текстовый процессор 


Wordstar, что это “стандар- 
тная программа для 
использования в бизнесе". А 
Windows — это всего лишь 
внешний интерфейс для М5- 
DOS. Зато вы с удивлением 
узнаете, что на 8-дюймовых 
гибких дисках (кто еще 
помнит о таких?!) применя- 
лась жесткая разметка — 
33 отверстия, размещенных 
по кругу. 

Не удивительно, что 
домашний компьютер в 
этом словаре представ- 
лен всего лишь как некая 
игровая приставка, в 
отличие от персонального 
компьютера, “который 
имеет серьезное назначе- 
ние как на работе, так и 
дома". А мультимедиа 
определяется как “систе- 
ма, которая использует 
взаимодействие вычисли- 
тельной техники и видео- 
системы таким образом, 
что компьютерная 
программа может 
управлять изображением 
на экране". Вы что- 
нибудь поняли? Из этого 
“определения” ясно лишь, 
что автор не знаком с 
мультимедиа. Интернет в 
словаре вообще не 
упоминается. Перечень 
недоразумений можно 
было бы продолжить, но 
нас особенно порадовало 
то, что мы не нашли 
здесь тех загадочных 
словечек, которыми 
обогатили свой язык в 
предыдущем словаре. 


Excel 7.0 впримерах 
А.Гончаров 

СПб., “Питер”, 1996, 
256 стр. 
15ВМ5-88782-089-6 


Эта новая работа 
Алексея Гончарова, автора 
популярной книги “FoxPro 
в примерах. Версии 2.5, 
2.6, 3.0", предназначена 
как для начинающих, таки 
для опытных пользовате- 
лей системы электронных 
таблиц Microsoft Excel 
7.0. Автор рассматривает 
различные области 
применения этого прило- 
жения Windows 95: 
информационные систе- 
мы, наука, техника, 
бизнес. Особенно полезна 
эта книга для тех, кто 
использует Excel в малом 
бизнесе. 

Онаневелика по объему. 
Поэтому начинающие 
могут сэкономить время 
при изучении Excel 7.0, а 
знатоки этого приложения 
получат немало различных 
практических советов и 
рецептов, например, как 
научить программу 
выводить сумму прописью 
инекоторым другим 
профессиональным 
секретам. 

За дополнительную 
плату можно приобрести 
сопроводительную 
дискету, содержащую 
обсуждаемые в книге 
примеры возможностей и 
особенностей Excel. На 
дискете можно найти 
файлы с заготовками 
распространенных финан- 
совых документов, 
графические файлы, 
макрос “вечного календа- 
ря" и другое. Перенеся 
эти файлы в компьютер, 
можно самостоятельно 
проделать все то, о чем 
говорится в книге. 
Впрочем, если вам не 
жалко своего времени, 
можно обойтись и без 
дискеты. 

Эта толковая и полез- 
ная книга рекомендуется 
для всех, кто хочет 
использовать систему 
Excel во всей полноте 
возможностей, атакже 
получить некоторые 
дополнительные функции, 
приобретаемые вместе с 


книгой. 
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ДАЙДЖЕСТ 


сообщает, что... 


...компьютерный гигант Sega 
Bandai, возникшийиз слияниякрупней- 
ших японских производителей элект- 
ронныхикомпьютерных Hrp Bandain 
Sega, надеетсяпротивостоятьконку- 
ренции со стороны Sony c ee annapa- 
Tamu Playstation, иМп tendo, продви- 
гающейигрына 64-разрядных плат- 
формах Ultra ($ 7-8, 1997, с. 4). 

...японская корпорация ННасМи 
английская компания Pace Micro 
Technology разработаликонтроллер, 
который позволит персональному 
компьютеру принимать данные, 
аудио- и видеосигналы непосред- 
ственно со спутниковой антенны 
(# 7-8, 1997, с. 6). 

...альянс Compaq, Matsushita- 
Kotobuki Electronics Industries, OR 
Technology, MitsubishiElectric Hitachi- 
Maxell начал активное продвижение 
технологии флоппи-дисководов( 5-120 
емкостью 120 Мбайт, которые совме- 
стимы со многими миллиардами ис- 
пользуемых в настоящее время 3,5- 
дюймовых дискет (# 7-8, 1997, с.6). 

...кначалу 1997 года число про- 
данных дисководов lomega Zip, пре- 
тендующих на роль преемника ны- 
нешних флоппи-дисководов, превы- 
сило 4 млн. штук, аколичество про- 
данных устройств формата! 5-120 не 
превысило 160 тыс. штук ($ 7-8, 
1997, с. 48). 

...основным препятствием для 
внедренияновых модемов, рассчи- 
танных наскоростипередачи данных 
56Кбит /c, являются ограничения Фе- 
деральной комиссиипо коммуника- 
циям США на мощность сигналов, пе- 
редаваемых устройствами через 
стандартные телефонные линии 
(# 7-8, 1997, с. 8). 

...по окончательному плану рас- 
ширения системы присвоенияимен 
ресурсов Internet k доменам сот, 
net, ого прибавятся: firm — длядело- 
вых ресурсов; store — дляторгов- 
ли; web — дляорганизаций, имею- 
щих отношение к деятельности в 
WWW; arts — для ресурсов гума- 
нитарного образования; rec —игрыи 
развлечения; пю — информацион- 


КОМПЬЮ); pp, 


КОМПЬЮТЕРНЫЙ ЕЖЕНЕДЕЛЬНИК 


ные услуги; пот — индивидуальные 
ресурсы (# 7-8, 1997, с.9). 

...Калифорнийская компания 
Мипа5сарекупилалицензию всемир- 
но известного производителя плас- 
тиковых конструкторов Lego Group 
и осенью этого года выпустит "ме- 
тафорическую" игру "Приключения 
наострове Лего", воснову которой 
положенывсемилюбимые формоч- 
ки, так что дети смогутвообразить 
себяперсонажем изнабора"Лего", 
побродить по стране, где знаком 
каждый уголок, и попытаться пой- 
мать каких-нибудь злодеев ($ 7-8, 
1997. ©: 9) 

...чешская компания xChaos 
Software разработала графический 
браузер WWW anaDOS, дляфунк- 
ционирования которого достаточно 
машины с процессором 8086 и 640 
Кбайт оперативной памяти (# 7-8, 
1997, с. 30). 

...компания JavaSoft, чтобыпро- 
длить жизнь десяткам миллионов ста- 
рых компьютеров, создала новую 
технологию, которая превратит до- 
потопную ОО5-машину в сетевой 
компьютер с графическим интер- 
фейсом (#7-8, 1997, с. 30). 

...созданныйхакерамиизГамбур- 
га управляющий элемент ActiveX, 
будучипомещенным на У\ер-сайт, 
может снимать деньги со счетов до- 
верчивых клиентов-пользователей 
программы ведения финансов 
Quicken, не ставяих об этом визвес- 
тность ($ 7-8, 1997, с. 30). 

...фирмаВ& Electrical для npo- 
кладки оптического кабеля по силь- 
но пересеченной местности в до- 
лине Миссури использовала тягло- 
вую силу четырех мулов, которые 
легко преодолевали преграды, не- 
проходимые для современнойтех- 
ники, и тащили за собой по 4 км 
оптического кабеля весом около 
тонны (# 7-8, 1997, с. 30). 

...корпорация!ВМ планирует со- 
здать схему "последовательного ап- 
грейда": пользователи будутполу- 
чать через Internet постоянныйпоток 
обновлений операционной системы, 


атакже основных ееприложений, не 
дожидаясь редко выпускаемых вер- 
сий OS /2 (3 7-8, 1997, с. 32). 

...семнадцатилетний москвич 
Владимир Кривошеев сталчемпио- 
ном МосквыпоигревОоот-1. Орга- 
низатор чемпионатаИнтернет-клуб 
"Скрин" планирует проведениечем- 
пионатовпо WarCraft-ll, Duke Nukem 
3D n Quake (# 7-8, 1997, с. 33). 

...компания Walt Disney собира- 
етсяполучитьтретьпакетаакцийком- 
пании Starwave, которая оперирует 
сайтами ESPNet-Sportzone (общие 
спортивные новости), NBA.com pro 
(баскетбол), NFL.com pro (футбол), 
Nascar Online (автомобильныегонки), 
Mr. Showbiz (презентации, кинофиль- 
мы, телешоу) (# 7-8, 1997, с. 45). 

...бывший вице-президент 
Microsoft Пэпи Стоунсайфер стала 
однимиздиректоровизвестнойком- 
пании Amazone.com, крупнейшего 
сервера Internet по торговле книж- 
ной продукцией (# 7-8, 1997, с. 60). 

...по последним данным Internet 
состоит из 828 тыс. доменов, к ко- 
торым подключено 16,1 млн. конеч- 
ных устройствв 176 странах мира (# 
7-8, 1997, с. 60). 

...компания Teledesic собирает- 
ся с помощью переделанных рос- 
сийских межконтинентальных балли- 
стических ракет, известных за ру- 
бежом как 55-18, запустить 840 
спутников, которые обеспечат бес- 
проводную телефонию и другие 
видыкоммуникаций для пользовате- 
лейвлюбойточке земного шара (# 
7-8, 1997, с. 60). 

...компания McDonald's открыва- 
етв Лионе свой первый пункт пита- 
ния, подключенныйкИнтернету: двух- 
сотместное кафе предоставит посе- 
тителям доступ в сеть, а его инте- 
рьеры будут оформлены "в стиле 
Интернета". В прошлом году похо- 
жиекафевТокио закрылисьиз-зане- 
рентабельности (4 7-8, 1997, с. 65). 

..компанияУМеетО/юйа!призна- 
ланенадежность одной из своих мо- 
делей жестких дисков — Caviar 31600 
емкостью 1,6 Гбайт, которые попали 
восновном вкомпьютеры, собирае- 
мые компаниями Hewlett-Packard и 
УпвузРС:неисправныйвинчестер мо- 
жет нормально работать довольно 
долгоевремя, апризнаком надвигаю- 
щейсяполомкибудетнеприятныйрез- 
кий звук ($ 7-8, 1997, с. 65). 

...завершилось оснащение под- 


разделенийЦентробанкалегальным 
программным обеспечением: теперь 
враспоряжении сотрудников 18 ты- 
сячлицензийна 15 продуктовкомпа- 
нии Microsoft, 11 тысяч лицензий на 
10 продуктов компании бутатеси 
700лицензийна22 программныхпро- 
дуктаМ уе, атакжероссийские pa3- 
работки —текстовыйредактор “Лек- 
сикон" ипрограммы распознавания 
текста CuneiForm и FineReader 
(# 7-8, 1997, с.71). 

...пиратство обходится создате- 
лям компьютерных игр почтив 2,6 
млрд. долларов упущенной прибы- 
ливгод, ачетверку лидеров этого 
ремесла составляют Китай — 655, 
Россия— 223, Гонконг — 116 иТай- 
вань — 109 млн. долларов (# 9, 
1997 ©. 6). 

...компания МоНоу Group созда- 
ла систему помощи пользователям 
компьютеров, основанную наприн- 
ципенейронных сетей: достаточнопо- 
жаловатьсяпрограмменапроблему 
в любой доступной форме, напри- 
мер: "мойкомпьютерчастовиснет", 
ионавответвыдаст массу советов, 
сопровождаемых схемами, которые 
помогут устранить проблему (#9, . 
1997, с. 5-6). 

...вЯпониипродолжаетсяповаль- 
ное маниакальное увлечение элект- 
ронными игрушками Tamagoucchi, 
выпускаемымикорпорациейВапаа!: 
играввиде брелока предлагает вла- 
дельцу взрастить питомца — элект- 
ронного цыпленка, продолжитель- 
ность жизникоторого зависит отка- 
чества ухода (#10, 1997, с. 6-7). 

‚..Королева Елизавета приняла 
решение об открытии 150-странич- 
ного УУеБ-сайта, освещающего ис- 
торию ижизнь Букингемского двор- 
ца (#10, 1997, с. 8). 

...вКитаекомпьютерныеигрыяв- 
ляютсясредством воспитанияпатрио- 
тизмау молодежи (#10, 1997, с.12). 

...вирус ShareFun.A расползает- 
cano Internet: онпоражаетдокумен- 
ты Microsoft Word и передается по 
e-mail, так что есливывдруг получи- 
теписьмо сназванием “Youhave GOT 
to read this!”, ни в коем случае не 
читайте его, асразу удаляйте посла- 
ние (#10, 1997, с. 13). 

...генеральный директор АО 
Microsoft ОльгаДергунова, согласно 
Тор 100, признана первойледиком- 
пьютерного бизнесаРоссии (# 10, 
19: 15). 
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26 замечательных развивающих 
детских игр на русском языке. 
CD-ROM для Windows 95 
_, «Вундеркинд плюс» — победитель ‚< 
'»“ международного фестиваля 
«Аниграф-96» в номинации 
лучшая образовательная 


программа года. 


1B описаниях дисциплины исполнения про- 
грамм приняты сокращения 5 (Single — 


одиночный), М (Multiple — многие), 
| (Instruction — команда), D (Data — дан- 
ные). Мультимедийное расширение 


(MultiMedia eXtension — MMX) процес- 
соров фирмы Intel работает по принципу: 
а) MIMD; 

6) MISD; 

в) SIMD; 

г) $150. 

2 Звуковые платы не бывают: 

а) 8-разрядные; 

6) 16-разрядные; 

в) 32-разрядные; 

г) 64-разрядные. 

3 Первая карта PCMCIA для ноутбука со- 
держала: 

а) винчестер; 

6) модем; 

в) постоянную память; 

г) сетевую карту Ethernet. 


\ A 


Анатолий Вассерман 


-4 Из перечисленных текстовых процессо- 
ров не имеет специальной версии для 
Windows: 

a) Word; 

6) Word & Deed; 

в) WordPerfect; 

r) Word Pro. 


5 Чтобы в Windows 3.xx сохранить состо- 
яние рабочего стола Program Manager 
(Диспетчер программ), достаточно: 

а) аннулировать установку Save settings 
on exit (Сохранить установки при выходе); 
6) войти в Ргодгат Мападег при нажатой 
клавише F; 

в) выйти из Program Manager при нажатой 
клавише Shift; 

г) закрыть окно группы Startup. 


6 Язык программирования Java, который 
в ближайшее время может стать основ- 
ным инструментом развития сети Internet, 
назван в честь: 

а) кофе; 


0 правилах этой 
популярной в мире 
знатоков игры мы уже 
рассказывали. 

10 вопросов, 

4 варианта ответа 
на каждый. Выберите 
тот вариант, который 
считаете правильным. 
А если ошибётесь 
6 выборе, не огорчайтесь 
— для того вы и читаете 


6) мотоцикла; 
в) острова; 
Г) сигарет. 


7 Чтобы ввести в русский текст в Windows 
символ “короткое тире", нужно, удержи- 
вая нажатой клавишу Alt, набрать: 

а) 150 на текстовой клавиатуре; 

6) 150 на цифровой клавиатуре; 

в) 0150 на цифровой клавиатуре; 

г) 0151 на цифровой клавиатуре. 


‚$ Основной сегодня изготовитель микро- 
процессоров назван словом Intel за: 

а) интеграцию своих изделий; 

6) интеллект, в них заложенный; 

в) интенсивность новых разработок; 

г) интерес потребителей к ним. 


9 Фирма Aldus (её программу PageMaker 
используют для верстки многих изданий) 
названа в честь: 

а) издателя; 

6) программиста; 

в) финансиста; 

г) художника. 


10 В январском эрудит-лото на основании 
ряда интервью Д.Н. Лозинского сообща- 
лось о снятии с производства антивирус- 
ного сканера Aidstest. Оно планировалось 
на сентябрь 1996 г. Но и по сей день не 
состоялось вследствие: 

а) конкуренции с комплексом AntiViral 
Toolkit Professional; 

6) низкой надёжности ревизора ADInf; 

в) популярности сканера Dr. Web; 

г) разработки вирусов, истребляющих все 
остальные антивирусные программы. 


Профессиональная многоязычная мультимедиа 
система для изучения иностранных языков 


_linguaMatch* 


Professional 


Тысячи людей в Европе уже изучают 
иностранные языки с помощью LinguaMatch 
ПРИСОЕДИНЯЙТЕСЬ! 


LinguaMatch Pro позволяет: 

тренировать восприятие речи на слух, совершенствовать 
произношение, навыки чтения и правописания, пополнять 
активный словарный запас повседневной и деловой лексики. 


Мы помогаем вам понять друг друга! 


103482, Москва, Зеленоград, корп. 360 
Тел. (095) 536-4652, 536-4020 

Факс (095) 536-5887 

E-mail: doka@dokadata.zgrad.su 
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8. Однаизмультимедийных 
программ фирмы. 


9.Тригонометрическая 
функция. 


11. Английский романист, 
автор детектива “Тайна 
Эдвина Друда”. 


6.Публичное сожжение 
еретиков по приговорам 
ИНКВИЗИЦИИ. 


12.Надпись 
на почтовом отправлении. 


18. Имя верной жены героя 
Троянской войны. 
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21. Иллюзия. 


23. Растение. 
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Pleven Veltho Tornove 


в BULGARIA 


TURKEY 


25. Kypopt 
вБолгарии. 


27. 
(Основоположник 
искусства 
немецкого 
Возрождения. 


28. Название 
оперы русского 
композитора. 


30. Провинция 
вКанаде. 


33. Общее название 
произведения искусства. 


35.Хищное млекопитающее 
семействакуньих. 


У“ 


36. Часть годичного 
побега растения с 
цветами и прицветными 
ЛИСТЬЯМИ. 


37. Французский 
живописец, 
основоположник 
неоимпрессионизма. 


1. Музыкальный 
инструмент. 


11.Видтеатрального 
искусства. 
2. Водное путешествие. 
а 13. Государство 


вЮго-Восточной Азии. 


3. Млекопитающее, 
обитающее втропиках. 


14. Гуманистический идеал 
женской красоты. 


4. Профессия одного из 
руководителей Временного 
правительства. 


15. Горная система 
вЕвропе. 


5. Стихотворение 
М.Ю.Лермонтова. 


22. Деталь часов. 


10. Концентратна основе 
продукта переработки. 


fk 
4 > 
23. Французскийврач, один из LP OTE 
основоположников невропатологии и 
психотерапии. 


if. 
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24. Мелкий конторский 
служащий. 29. Геолог, географ, 


писатель-фантаст. 


26.Произведение 
писателя. 


27.Статуя древнегреческого 
скульптора Поликлета. 


32. Вредный грызун. 


Hater, Боль ая 3 ЦИКЛ or едия KV DU AV лефод ИЯ т ВИ 
Microsoft Encarta-97, Comptons Reference Collection, 1996, 

“Художественная энцтклопедия зарубежного 

классического искусства“ фирмы “Коминфо” 


Ответы на кроссворд, опубликованный в мартовском 
НО ar ‘ пнапа Nh | (OMNKY) D 2а ele мп _ 


ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 

2. Прокофьев. 8. Керамика. 10. Мармелад. 11. Огневка. 12. Паули. 

13. Кроль.15. Джакарта. 17. Источник. 20. Граф. 23. Клио. 24. Онтарио. 

25. Спартак. 26. Топливо. 27. Отс. 28. Адмирал. 31. Монитор. 32. Орленок. 
33. Клен. 34. Темп. 35. Теннесси. 36. Леонтьев. 38. Лампа. 41. Прево. 

43. Квартал. 46. “Молчание”. 47. Тореадор. 48. Альгамбра. 


ПО ВЕРТИКАЛИ: 

1. Оракул. 2. Приз. 3. “Огонек”. 4. Верн. 5. Клевер. 6. Леопард. 

7. Василек. 9. Аргентина. 10. Маковский. 14. Ярославль. 16. Аквамарин. 
18. “Недоросль”. 19. Килограмм. 21. Флагман. 22. Партнер. 23. Квинтет. 
29. Кроссовки. 30. Комендант. 35. Трактат. 37. Вавилон. 39. Пальма. 

40. “Тронка”. 42. Ричард. 44. Рига. 45. Арфа. 
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РАСПРОСТРАНЕНИЕ 


РОССИЯ 

РИА“Вист” 

Архангельск, ул.Вологодская, 39 
тел./факс(8182)43-3634, тел.(8182)43-9431 
000"КККРИСТА" 

Волгоград, тел./факс(8442)34-2463, 34-1369 
TOO"Camcon” 

Воронеж, тел./факс(0732)56-0992 


000"Селекта" (Мультимедиа) 

Воронеж, тел./факс (8432)38-8323 
СКБ“Контур” 

620017 Екатеринбург, пр-тКосмонавтов, 56 
тел.(3432)51-1893 
Агентство"Сегодня-Пресс-Байкал" 
Иркутск, ten.(3952) 28-1952 

"KOM®ECT" 

420011 Kasanb, а/я704 
тел./факс(8432)38-8323 


НИО"САН" 
Казань,тел.(8432)75-56153, 
факс(8432)75-3979 
Производственноеобъединение 
"Прогресс" 
Казань, Ten. (8432)38-4815 


АОЗТ"Интерснаб" 
Калининград, тел./факс(0112)43-1205 


ОРТТрейд 


650099 Кемерово, ул. Мичурина, 43, оф.38 
тел.(3842)21-3256 


ЗАО «Компьютерная пресса» приглашает 


заимовыгодному сотрудничеству компьютерные 
‚ркеты, фирмы, торгующие печатной продукцией, а 
иже частных распространителей. 

ОМПЬЮТЕРА вы можете также заказать и 
| oe Издательского дома 


Фирмы, в которых вы можетенайти наш журнал: 


: MOCKBA 
ый супермаркет “КомпьюЛинк»”, yn. Садовая-Триумфальная, 12 
Торговыеточки в супермаркетах — фирма "Люкс-пресс" 


Торговые точки в супермаркетах 


Магазины "Computer Land" 
Киоски "Метропресс" 
Киоски "Центропечать" 
Киоски "Роспечать" 
Оптовая продажа - "Роспресс" 


Сервис-Центр 

350058 Краснодар, ул.Старокубанская, 118, 
ком.207, тел.(8612)31-0444, 31-0545 
ТОО "Ласка Лтд" 
Подпискаидоставкакурьеромв 
Красноярске 

660017 Красноярск, а/я20840 
тел.(3912)27-2324 

000"Софтинком" 

455000 Магнитогорск, а/я 3039 
тел.(3511)32-5491, факс.(3511)32-3883 


АОЗТ"Урал-Лабтам" 
Миасс,тел. (35135) 3-2729 


АКП"“Арктика" 
'Мурманск,тел.(8152)57-3504. 


"Старком" 

Новосибирск, тел,/факс(3832)77-0193 
Компьютерныйучебно-демонстрационный 
центр 

644021Омск‚а/я7773 
тел.(3812)54-7944, факс(3812)54-7904 


НПП "Технолинк" 
440060 Пенза, тел/факс(8412)55-9813 


"Материк" 
Петропавловск-Камчатский, 
тел.(41500)3-2290,факс(41500)7-2936 


“РИСР” 
Ростов-на-Дону,тел.(8632)28-0985, факс 
(8632)28-5044 


ЗАО «Компьютерная пресса» — эксклюзивный распространитель журнала ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР. 


и мелкооптовая торговля — фирма “МААРТ”, тел. 128-9904 
Оптово-розничная продажа — фирма “ЛОГОС-М”, тел. 200-2328, 200-2374 


Торговые точки фирмы “Глобус” в метрополитене 


ЗАО"Читающий Саратов" 
Саратов,тел.(8452)51-2082 
АОЗТ«Союзиздателейи 


распространителей» 

С.-Петербург, тел.(812)316-2588 
ЗАО"Ланк-Маркет" 

С.Петербург, тел.(812)310-0439 
000"Метропресс" 

С.Петербург, ren.{812)294-1109 
АООТВЦ"Петростройсистема" 
С.Летербург,тел.(812)164-4342, 
факс(812)164-3868 

"ДомКниги", отделпродажипрограммных 


продуктов 

С.Летербург,тел.(812)219-9431 

"Виру' 

Смоленск,тел.(08122)55-2454, факс(0812) 
55:2157 


ЗАО Издательский дом"Нашмир" 
214001 Смоленск, ул.Кашена,1,0ф.511 
тел./факс(08122)2-0146,тел.(08122)3-4720 


ИРА"КП-Ключ" 

Ставрополь, тел.(8652)32-7127 
Компьютерныйсалон 
625000Тюмень,ул.Республики, 61. 
тел.(3452)26-2327,24-7796 


ИЧП"Все для Bac” 
Тюмень,тел.(3452)33-5182 


000“Клио” 
454126 Челябинск, пр.Ленина, 64 
тел,/факс(3512)65-2029 


"Эльф СофтТехнологии" 
677007 Якутск, пр.Ленина,39 
тел.(41122)5-9447,факс(41122)3-5381 


БЕЛАРУСЬ 


ЗАО "Бел.КП-Пресс" 
Минск‚тел. (0172)36-3305 


ИКООО“РЭМ-инфо” 
220098 Минск, а/я 39, 
тел.(0172) 70-4170 


"Союзпечать": г.г. Брест, Витебск, Гомель, 
Гродно, Могилев 


КАЗАХСТАН 


ALS! 
Алматы, Koxtem, 2,19A 
тел.(3272)47-3339 


КП-ПИК 
Алматы, тел. (3272) 63-3884 


УКРАИНА 

“Киевская СлужбаПодписки” 
Киев.Подпискаи доставкакурьером 
поУкраине 

Подписной каталог бесплатно 
тел.(044)245-2696,факс(044)212-0846 


ДОМАМИ ROMITBIOTEP 


34988 


о EO ee 


- Продаю мультимедиа Fik 

› Packard Bell 486DX2-66/ 
420Mb/8Mb/2-x CD-ROM/ 
SVGA 1Mb/FDD 3,5"/14" 
монитор, клавиатура, мышь, 
колонки, встроенный факс- 
модем. (8-253) 6-81-08, 
Сергей. 
Самарская группа “Планета 
Света” по изучению _ 
аномальных явленийитайн ^ 
Земли проситвасивашу 


фирму помочь нам изб/у ‚=, 


плат собрать ПК. Возможно 
сотрудничество полюбым 
темам. 443101, Самара, 
а/я11635, Лысенко С.В. 
Куплю (недорого) 
компьютерные программы 
психологического 
консультирования (ММИЛ, 
Сванидзе, акцент. Лири, 
Люшера, ТЮФ ипр.). 


Тел. (095) 452-0356 (вечер). \ 


Цветные изображения 
введувкомпьютер (фото, 
видеокассеты, телесигнал). 
Обучу компьютерной 
грамотности. Тел. (095) 
440-0903, Сергей, 
вечером. 
Недорого установлю 
программное обеспечение 
Hapaw PC. Тел. 456-1343, 

у Михаил. Москва, ул. 

`”Солнечногорская, д. 5-1-40. 
Продаю по смехотворной 

` цене 4500 р. за метр 
волок.-оптический кабель 
|_ OK-BCO-6-4-400 и эл.литич. 

’конденсаторыили меняю на 
ПК, комплектующие. 
426006, У.Р; 
Баранова, д. 


‘ 


a 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


тел. 3412-78-55-26, 
Новиков. 
Компьютерные курсы: 
Windows 95, Internet, 3D 
udio, PageMaker 6.0, 
erPoint и другие 
программы. Для 
бухгалтеров 1С-Бухгалтерия 
иИНФО-бухгалтер, 
912-7778, 911-9253. 


Компьютер. Обучаю работе 
омпьютере. Перевожу с 
глийского. 
Тел. (095) 439-2682. 


Фанатыкомпьютеров, 
объединяйтесь! 
Предлагаем создать клуб по 
и Ваши 

ожения ‚ло адресу: 

‚ Екатеринбург, а/я 

1, 1, "Центр молодежных | 

ннаутай 


1996г. Тел. 463-6457: 
Звонить вечером. Сергей. 


Ищу старый англ. /яз-софт > 
дляРС МЕС V20/RAM 
eu 3; 5" HDD 42M/ 
А.Нужна ПОмМОЩЬВ _ 
upgrade лаптопа SHARP” 
4641 (hardware /software /. 
конс.). Ten. (3852) 246-842, 
факс (3852) 248-856 / _ 
244-850, А.Исаков. * 


Многоуважаемые земляки 
мои "Компьютеррные"! 
Прошу помочьприобрести - 
(очень!) “ДомКом” 

№5,6'96, №1'97, | 
"Компьютерра" №1'97,: Е 
CompDirect №197, “. 


CompUnity №10'96, №1"'97.. - 


Я, как и многие, жертва 
монополистов... 357340, 

г. Лермонтов, а/я 176. 
Тел. (86535) 5-16-62, 
Юрий. 

Более 700 pice! | 
книг по ПКи 
программированию. Тел. 
(095) 919-6210. Москва, ул. 
Саратовская, 8/1, под. 4. 
ЗАО “РИДАС" — 
Текстильщики, 

E-mail: combook@aha.ru. 


Срочные работыв Word, 
Excel. Программы по 
обработке информации в 
ЕхсеиАссез$ пдвашему 
желаниювраспечаткеилина 
дискетах. Тел. (095)900-1403. 
Куплю микросхему ASP для 
звуковой карты Creative 
Sound Blaster 16 ASP. 
Тел. 161-0960 с 20.00 до 
24.00, Алексей. —% 
Ремонт, заправка ксероксов, 
факсов, лазерных 
принтеров. Выездк 
заказчику. Гарантия. 

_ Умеренные цены, 
расходные материалы. 


_ Ежедневно (095) 1 64-2195. . 


микропроцессоры — 
С8751Ниприобрету журнал | 


"Домашнийкомпьютер" 
№1 3a 1997 г. 495-3258, 


арина. № 
Продаю двапринтера 
вместе за $500; НР 4L — 


|. лазерныйиНР 5506 — 


струйный цветной. 
- Тел. 236-3382, Tom. 
e-mail: tom@aha.ru. 


Куплю компьютер 386DX, 


Yi Вышло всетексты а 


| Курск-4Цигры, а/я5. 


4860Х (можно без 
монитора) любой 
конфигурации, атакже НОО, 
РОО, корпусит.д., & 
недорог ел. 398-2014с 

- 17 до 21, Влад, Сергей. 


о ди 
тные, формат АЗ, 6 
тов. Цена $60, гибкие 
it (841- -2) 55-7092, — 
Агнеин Виктор 
В нович. 
Ученики школы будут 
благодарнывам за 
устаревшиерРС и блоки от 
них для замены БК-0010 в 
классе информатики. По 
поручению Нанаков А. 
428028, Чебоксары, 
Тракторостроителей, 
52-246. 
Предлагаю отдельные 
прошлыеномера журн 
“Домашнийкомпьютер”". 
113191, Москва, до 


востребования п/п] ДО. 
540840. 


Краснодарскийкрай, г. Ейск- 
2, переулок C.Pomana, 5, 
Рудковский Станислав 
Казимирович. 

Программное обеспечение: 

_ установка, настройка. 

_ Тел. 456-1343, Михаил. 
Меняю журнал 
"Компьютерра" №48 | 
(декабрь, 1 
"Домашнийко, 


оно 986 

Тел. 8442-974-027 
ЛихолетовС.М. 

Установка программи 
оборудования (CD-ROM, 
звук. карты, сканеры, 
модемыи т.п.) свыездом к 
заказчику. 350-4245, 
Максим. oe 
Программа “WinMaknep” 
для агентов по apeHpe nH 
продаженедвижимости. 
Возможнапоставка базы 


данных московских квартир. 
Тел. (095) 243-1989. 


Факс-модем USR 
SPORTSTER 33600 внешний, 
и"ДИППЕРПЛ", 1ВМ-гидло подключенный к INTERNET, 
фильмам ужасови продам. 

творчеству Стивена КИНГА ‚ Тел. (095) 961-3333 
надискетах. и: a "26. 40183. 


Ваш конверт. 306410, ры И K оженным 


‘платежом "Домашний 
компьютер" №2. 614007, 
Пермь, yn. Рабоче- ^ 
Крестьянская, д. 26, кв.60, — 
1 _Кикан. Н. ; 
Учебный 3 
Компьютерные курсы ana 


детейивзрослых. 
Тел. 164-0751. 


Недорого — модернвийи, | Е Г 
обслуживание IBMPC, 
-установкаПО. Ten. 973-, `В | 
“36289. 00 no 18 .00. as 
Куплю наложенным * РК. 
‘платежом: ДК за 1996г. — 
1,2,3."Магазин игрушек" 
1996г.— 1,2, 3, 4, 5, 6. 


а 


i nn должно быть прислано только i 
) ae _ ~~” нанашем купоне. Ксерокопии не 1 
oN принимаются. Текст пишите разборчиво, ol 
” Лучше — печатными буквами. Длина текста_/^ | 
Е и объявления, включая = i 
вание фирмы, адрес и телефон, He 

i 

i 

fl 
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КУПОН БЕСПЛАТНОГО ОБЪЯВЛЕНИЯ 


должна превышать 150 знаков. 
Редакция оставляет за собой право не 
публиковать объявления, не 

> 2 соответствующие тематике журнала. Купон 
6 с текстом объявления направляйте по 
адресу: 117419, Москва, 
2-й Рощинский проезд, 8, редакция 
журнала ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР. 


ДОМАШНИЙ КОМНЬЮТЕР 


oi | 
i 
i 
1 
| 


А 


адрес (address) — число, указывающее Ha 
ячейку памяти компьютера. Каждый элемент 
информации имеет в памяти свой собственный 
адрес. В ПК адрес обычно состоит из одного 
байта, что достаточно для определения 
одного символа — цифры, знака или буквы. 
Объем памяти компьютера зависит от того, 
сколько ячеек в оперативной памяти он можен 
адресовать. В 16-разрядных машинах 
максимальный объем памяти, как правило, 16 
Мбайт, в 32-разрядных — 4 Гбайт. 


бит в секунду (bps, bits per second) — 
единица измерения, используемая для 
спецификации скорости передачи данных 
(например, по телефонной линии через 
модем). 


бод (baud) — единица измерения скорости 
передачи информации, определяемая числом 
элементов сигнала в секунду. Один бод равен 
скорости передачи одного бита в секунду. 


буфер (buffer) — часть памяти, используе- 
мая для временного хранения данных в 
течение некоторого времени, пока они 
ожидают своей очереди. Буфер нередко 
используется при передаче данных между 
устройствами с разными скоростями работы. 
Например, программа может хранить текст в 
буфере принтера, пока принтер не будет 
подготовлен для печати. Буфер необходим 
при записи на дискету или жесткий диск. 


4 
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декодер (decoder) — электронное устрой- 
ство, преобразующее данные из кодов в 
первоначальную форму. 

драйвер (driver) — программа, управляю- 
щая периферийными устройствами. Каждое 
устройство, присоединенное к компьютеру, 
нуждается в собственной программе- 
драйвере. Например, к компьютеру могут 
подсоединяться принтеры различных типов и 
марок, каждый из которых должен иметь 
соответствующий драйвер, необходимый, 
чтобы транслировать стандартные команды 
памяти компьютера в специальные команды, 
требующиеся для данного принтера. 


звуковая карта (soundcard) — специальная 
печатная плата, вставляемая в компьютере в 
слот расширения на материнской плате, 
позволяющая воспроизводить музыку и 
звуковые эффекты через стереонаушники или 
звуковые колонки, а также записывать 
звуковые сигналы, поступающие из микрофо- 
на или на линейный вход карты с магнитофона 
или иного источника, 


интегральная схема (integrated circuit, IC), 
нередко называемая ИС, микросхемой или 
кремниевым чипом — миниатюрная электрон- 
ная схема, созданная на одном кремниевом 
полупроводниковом кристалле площадью 
несколько квадратных миллиметров. ИС 
создается методами фотопечати, травления и 


ч 
A 


цессоров, содержащих многи 
_ компонентов. Обычно заклю 
_совую или керамическую об 
металлические выводы или KO! 
помощью которых припаивается или 
няется к печатной плате. 


интерфейс (interface), буквально, стык — 
устройство или программа, а часто — 
комплекс аппаратных и программных 
средств, необходимых для взаимодействия 
между различными программами и оборудо- 
ванием. Проблема взаимодействия устройств 
заключается в согласовании их скоростей и 
методов кодировки данных. Например, 
интерфейс принтера представляет собой 
кабель с разъемами, микросхему и драйвер, 
которые необходимы для передачи данных от 
компьютера принтеру и компенсации 
различий в скорости и кодировке. Взаимодей- 
ствие человека с вычислительной системой 
также принято называть интерфейсом 
пользователя или человеко-машинным 
интерфейсом. Другими словами, интерфейс 
— это набор средств обеспечения совмести- 
мости. 


кластер (cluster) — набор секторов на 
жестком диске, который может содержать 
файл или часть файла. 


командный язык (command language) — 
команды и правила манипулирования ими, при 
помощи которых пользователь управляет 
вычислительной системой. Например, в 
операционной системе имеются команды 
управления файлами, с помощью которых 
файлы можно сохранять, уничтожать, 
копировать, переименовывать и т.д. Ав 
программе бухгалтерского учета имеются 
команды добавления и исправления записей о 
расходах и доходах, печати отчетов и 
платежных документов и т.д. 


кремниевый кристалл (silicon chip) — 
интегральная схема с миниатюрными 
электронными компонентами, выполненная на 
пластине кристалла кремния площадью 
несколько квадратных миллиметров и 
толщиной не более | мм. Кремний — одно 
из самых распространенных веществ в 
природе. Полупроводниковые кристаллы 
кремния выращивают по специальной 
сверхчистой технологии и распиливают на 
тонкие пластины, на компьютерном жаргоне 
— "вафли", так как на каждой пластине 
печатают множество микросхем и потом 
разрезают на отдельные микросхемы. На 
компьютерном жаргоне интегральную 
микросхему на кристалле кремния нередко 
называют “камнем”. 


кэш-память (cache memory) — сверхопера- 
тивная память, резервная область быстродей- 
ствующего оперативного запоминающего 
устройства (ОЗУ), используемая для 
увеличения скорости работы процессора, 
программ и устройств компьютера. Кэш- 
память может состоять из статического ОЗУ 


(на диске), помещаются в динамическое 
ОЗУ, обращение к ним происходит быстрее, 
чем к внешнему устройству, и программа, 
соответственно, работает быстрее. Такой тип 
памяти часто называют дисковой кэш- 
памятью. 


модем (modem, акроним modulator / 
demodulator) — устройство для передачи 
компьютерных данных по телефонным 
линиям связи. Модем необходим, так как 
цифровые сигналы, производимые компью- 
тером, нельзя напрямую передавать по 
обычной телефонной сети, в которой 
используются аналоговые звуковые сигналы 
с частотой в несколько килогерц. Цифро- 
вой сигнал компьютера имеет частоту, 
измеряемую мегагерцами. Модем 
конвертирует цифровые сигналы в аналого- 
вые (звуковые) и обратно. Раньше модемы 
оснащались акустическими устройствами 
для подключения к телефонной трубке. 
Современные модемы подключаются 
непосредственно к телефонной линии. 
Министерство связи при этом требует 
специальной регистрации подключения 
модема, которая обычно пользователями 
игнорируется. 


нуль-модем (null-modem) — специальный 
кабель, использующийся для соединения двух 
компьютеров через порты с последователь- 
ным интерфейсом, чтобы компьютеры могли 
обмениваться данными. 


операторский терминал (console) — 
сочетание клавиатуры и монитора, часто 
называется консолью. Применяется B 
многопользовательских вычислительных 
системах. 


оптический диск (optical disc) — устройство 
хранения информации с использованием 
лазерной технологии для записи и считывания 
данных. К оптическим относятся CD-ROM, 
CDi, CD-R, WORM и другие типы дисков. 


пароль (password) — секретная комбинация 
символов, используемая для обеспечения 
безопасности компьютерной системы и 
данных. 


пиксель (pixel — производное ‚от picture os 
element) — одна точка на экране компьютера 
из множества которых состоит изображение. | 
Число пикселей определяет разрешение 
экрана. Разрешение УСА — это 640х480 
пикселей. Для обеспечения комфорта 
пользователя современные операционные . 
системы предполагают использование 

разрешения 800х600, 1024х768 и более 

пикселей. 


плоттер (plotter), или О ЗАВ = 
YCTBBHCIRO, которой ертит, ри 


БЕСТЕЕЛЛЕРЫ @9-ВФХ 


Сегодня впервые публикуется список бестселлеров 
дисков CD-ROM за истекший месяц. 

Мы помещаем даже не один, а два списка, в каждом из 
которых приведены 10 верхних позиций рейтинга наибо- 
лее успешно продававшихся CD-ROM в Москве в марте 
1997 года. Один список составлен по данным, предостав- 
ленным салоном “КомпьюЛинк” в Доме книги на Новом 
Арбате, а второй — по данным продаж CD-ROM на Митин- 


ском рынке. 


Бросаются в глаза некоторые совпадения в этих списках. 
Очевидно, это указывает на закономерность. Сопостав- 
ление списков позволяет получить более объективное 
представление о наиболее успешных компакт-дисках. 


Разумеется, в рейтинге участвуют CD-ROM только легаль- 


ного происхождения. В скобках указывается название 


издательства. 


В Доме книги на Новом Арбате 


. Противостояние (Дока) 


. Ралли (Дока) 
. Репетитор English (МЦФЭР) 
. Сборник игр Gamos (Gamos) 


— ю©очесчььъ- 


0. Династия Романовых (Коминфо) 


. English Platinum (Мультимедиа технологии /Все для ПК) 
. Nautilus Pompilius. Погружение (Коминфо) 


. Курс математики для школьников и абитуриентов (КомпьюЛинк) 
. Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия (Кирилл и Мефодий) 


. Art. История искусств (Омикрон/Ньюком) 


о CON A NBR WHY — 


Ha Митинском радиорынке 


. English Platinum (Мультимедиа технологии /Bce для ПК) 
. Противостояние (Дока) 

.Кухни мира (КомпьюЛинк / МедиаМаркет) 

. Nautilus Pompilius. Погружение (Коминфо) 

. Ралли (Дока) 

. Ваше право. Март (ИСТ) 

. МультиЛекс (ИСТ) 

. Астрологос (Международная академия человека) 

. Художественная энциклопедия зарубежного 


классического искусства (Коминфо) 
10. Большая энциклопедия Кирилла и Мефодия 
(Кирилли Мефодий) 


разрешение (resolution) или разрешаю- 
щая способность степень точности 
воспроизведения изображения. Указывает- 
ся либо как два числа (число пикселей вдоль 
и поперек экрана), либо как число точек, 
при помощи которых изображение 
воспроизводится на экране или принтере, на 
единицу длины. Например, 640х480 точек 
(пикселей). Или 300 dpi (dots per inch, 
точек Ha дюйм). 

световое перо (light реп) — устрой- 
ство, напоминающее обычную ручку, 
которое используется для указания точки 
на экране компьютера в некоторых 
специальных программах. На наконечнике 
пера находится фоторецептор, восприни- 
мающий свет от точки на экране. По 
сигналу светового пера программа 
вычисляет координаты точки. 

сервер (server) — компьютер, 
работающий в качестве хранилища 


_ информации в компьютер, выполняющее 


программ и данных, используемых 
другими компьютерами в сети. 
Файловый сервер обычно хранит только 
файлы данных для коллективного 
использования. 
сжатие данных, компрессия (data 
compression) — техника уменьшения 
объема хранения, необходимого для 
конкретного объема данных. Например, 
сжатие изображения позволяет уменьшить 
количество информации, требующееся 
для представления изображения, чтобы 
оно занимало меньше места в памяти 
компьютера и чтобы его можно было 
более экономично и с большей скоростью 

_ передавать через системы связи. 

рекбол (trackball) — устройство ввода 


_ те же функции, что и мышь, но без 
перемещения по поверхности стола. В 
трэкболе шарик вращается ладонью или 


пальцами, тем самым перемещая 
курсор на экране. 
форматирование диска (disc 
formatting) — подготовка чистого 
магнитного диска для хранения на нем 
данных. Операционная система при 
форматировании записывает на диск 
контрольную информацию о количестве 
дорожек и секторов, что позволяет 
точно и быстро осуществлять доступ 
через дисковод к хранящимся на диске 
данным. 

FAT (аббревиатура file allocation table) 
— таблица размещения файлов. 
Используется операционной системой 
для хранения информации о физическом 
расположении файлов на диске. В 
результате фрагментации файлы могут 
быть разбиты на множество частей, 
записанных на разных участках (дорожках 


и секторах) диска. 
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ПРИЗЕРЫ НФОФГФДНЕГО KOHLYPEA 


Дорогие друзья! 

Ваши отклики, пожелания и письма — оказываются неоценимой помощью в создании журнала ДОМАШНИЙ 
КОМПЬЮТЕР. Мы стремимся сделать журнал максимально интересным и полезным для большинства из вас. 
Сегодня настала пора вознаградить нашихчитателей, изчислатех, кто прислал нам заполненные анкеты из 
новогоднего (№1, 1997) номера журнала. Итак, BOT имена победителей. 


ФИСТЕЖУ ВЕДЕНИЯ ЛИЧНЫХ ФИНАНЕОе “ДЕКАРТ” бЫИГРАЛИ: 
1. Алексей Степанович Камышев (Санкт-Петербург) 
2. Иван Викторович Анатольев (Ульяновск) 


СИСТЕХУ ОБУЧЕНИЯ AHTAMMEKOAY A3bILY 


“РЕПЕТИТОР ENCLICH” ObIKIRAAK: 

1. Николай Петрович Ляхов (Воронеж) 

2. Ирина Дмитриевна Симонова (Москва) 

3. Олег Александрович Соленый (Тверь) 

4. Константин Владимирович Григорьев (Аксай, Ростовской обл.) 
5. Дмитрий Юрьевич Винокур (Москва) 


AME ED-ROM “AYABTHAEKE 1.0” ObIMTRPAAK: 
1. Александр Сергеевич Баранов (Москва) 

2. Сергей Сергеевич Ремизов (Набережные Челны, Татарстан) 

3. Юрий Петрович Горовец (Армавир, Краснодарского края) 

4. Наталия Викторовна Ружецкая (Москва) 

5. Артем Александрович Бобров (Москва) 


AME €D-ROA “NOFPYWEHME” ObIKTRAAK: 

1. Петр Дмитриевич Сладков (Сафоново, Мурманской обл.) 

2. Александр Игоревич Бедный (Волгоград) 

3. Анатолий Александрович Еремин (Москва) 

4. Сергей Владимирович Фомин (Остров, Псковской обл.) 

5. Виктория Александровна Казаченко (Москва) я 


AMEN ED-ROA “Аинлетия POAAHOOLIZ” выиграли: "ronson pox rpm 
1. Дмитрий Петрович Усольцев (Новосибирск) 

2. Ольга Сергеевна Мартынова (Хабаровск) 

3. Анатолий Сергеевич Якубенко (Москва) 

4. Владимир Алексеевич Забота (Пушкин, Московской обл.) 

5. Михаил Александрович Медянников (Йошкар-Ола, Марий Эл) 


AMER E€D-ROA “СУНАЕРКИНА+” бЫИГРАЛИ 
1. Петр Максимович Тютюнник (Подольск, Московской обл.) 

2. Галина Дмитриевна Добровольская (Москва) 

3. Юрий Евгеньевич Харченко (Москва) 


AME €D-ROA TWICEER бЫИГРАЛИ: 

1. Геннадий Алексеевич Ковалев (Санкт-Петербург) 

2. Сергей Иванович Карпов (Самара) 

3. Владимир Андреевич Прохоров (Вязьма, Смоленской обл.) 
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ТРЕПЕТИТО 


SETA 


Сердечно поздравляем победителей! 


Жители Москвы и Московской области могут получить призы вредакции по адресу: 
2-йРощинский проезд, дом 8. Аиногородним призы будутвысланы почтой. 

Но этоеще не все. В каждом номере мы продолжаем помещать анкету. 

Заполняйте ее и присылайте вредакцию. В конце года среди всеханкет будут разыграны призы. 
Заполняйте анкеты и выигрывайте! 
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Все анкеты участвуют в конкурсе 


Страшно Довольно Кое-что Совсем 
интересно интересно интересно He интересно 


ЭРГОНОМИКА И ЭКОЛОГИЯ 

Домашний компьютер куплен. Что теперь! 

Отчего зеленеет компьютер 

HARDWARE 

Муж уехал в командировку, а жена в это время... 

АЙДА В ИНТЕРНЕТ 

Тебе нужен Интернет! Нет! 

А мне Интернет нужен! 

СДЕЛАЙ САМ 

Пора увеличивать оперативную память 

ЗА ПОКУПКАМИ 

КомпьюЛинк открыл самый просторный 

компьютерный салон 

Сэр Френсис Дрейк на Митинском рынке 

ОБРАЗОВАНИЕ 

MathCAD PLUS 6.0 — ключ к тайнам математики 

Intel помогает МГУ 

МУЛЬТИМЕДИА 

А на фига нам ММХ!! 

ОБЗОР CD-ROM 

По-английски — без акцента! 

Рукопись, обнаруженная под дверью 

Под сенью виртуальной ивы 

“Ваше Величество будет довольно”, 

или Интерактивный мир Карла Фаберже 

Подарок автомобилисту 

ДЛЯ ДЕТЕЙ 

Одиссея капитана Грея 

Где-то здесь валялись мозги моего друга! 
На автобусе к центру Земли 

Фотоохота на динозавров 

В Нью-Йорке нет проблем с игрушками 

ИГРЫ 

Command & Conquer: Red Alert 

Diablo 

GAME.EXE 

ПОМОГИТЕ! 

Доктор Хелп рекомендует 

Как увеличить вместимость дискет 

OverDrive — мультимедийный наездник 

МНЕНИЯ 

Гонка на выживание, или компьютер 

для Акакия Акакиевича 

КНИГИ 

ДАЙДЖЕСТ 

“Компьютерра” сообщает, что... 

ИГРОТЕКА 

Эрудит-лото 


м ии ии 
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Кроссворд 
СЛОВАРИК 
БЕСТСЕЛЛЕРЫ CD-ROM 
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| Просим высылать анкету по адресу: 117419, Москва, 2-й Рощинский проезд, 8, ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


Акелла 
Издательство CD-ROM 


ДиКомп 
Издательство CD-ROM 


Коминфо | 
Издательство CD-ROM | 


Москва, ул. Корнейчука, 40а, 
AO “AuKomn” 


107005 Москва, а/я 42 | Москва, 2-я Фрунзенская ул. д. 10, 
Тел: (095) 147-1338 
Факс: (095) 267-9034 


кори. 1, 
Тел./ф: (095)242-0323 
E-mail: akedro@dolru 


Web: http: 


E-mail: cdguide@cominfmsksu 


| 
| 
| 
Web: http://www.cominfru | 


wwwakellacom 


БИНОМ 


Издательство 


Nikita Ltd. KOMMbIOAMHK 


Издательство CD-ROM 


| 117607 Москва, ул. Удальцова, 85 

| Тел: (095) 931-9301, 931-9251 
| Факс: (095) 932 
| 

| 

| 

| 


115446 Москва, а/я 315, Nikita Москва, ул. Новослободская, д. 50/1, 
Тел: (095) 115-9743, 115-9777 
Факс: (095) 112-7094 


E-mail: service@commerce.nikitamsksu 


| | стр. la 
E-mail: adv@compulink: 


Информационные 
системы и технологии 
(ИСТ) 


Вече 


Издательство 


| Внешсигма 


| 
| Издательство 


Москва, ул. Красной Сосны, 7 
Тел: 188-16-50, 188-04-59 


129278 Москва, Рижский пр. 7 Издательство CD-ROM 

115446 Москва, Коломенский пр-д, Та 
Tea:(095) 115-9796 Факс: (095) 114-7640 
E-mail: root@softistechmsksu 


| 
| 
| 
| 
| Факс: 2 5-26 
| 

| 


Дока | МультиМедия 
ехнологии 
Издательство CD-ROM 


Издательство CD-ROM 
Тел: (095) 167-4690, 392-0758 


Программное обеспечение 


103482 Москва, Зеленоград, корп. 360 
Гел: (095) 535-6295 


: 121002 Москва, Глазовский пер. 7, 
Факс: (095) 536-5887 


к. 10-a 
| ‹с: (095) 241-0783 
E-mail:javad@mmtmskru 


Тел./ф: 


ms 


Откройте для себя журнал «Магазин» и Вы убедитесь, 
что журнал «Магазин» — это то, что Вы открыли 


111112 Москва, Пе 


‘роническии ( \YPHAA (лванецкого 


ИстраСофт 


Издательство CD-ROM 


143500 г. Истра, Московская обл. 
а/я 108 
Тел: (095) 158-4702, 560-3242 
Факс: (095) 158-4702 


КомпьютерПресс 


Издательство 


113039 Москва, а/я 37 
Тел./факс: (095)200-4189 


ВИ Software, Inc. 


Программное обеспечение 
105568 Москва, а/я 19 


Компания “Амбер 
Издательство VideoCD, 
дистрибутор CD-ROM 


ский IT 
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на эрудит-лото 


(См. стр.100) 


1-в. В порядке $150 (в каждый данный момент процессор одной 
командой обрабатывает одно данное) работают простейшие процессо- 
ры. По методу MISD суперскалярный процессор выполняет разветв- 
лённые участки программ: данное обрабатывают командами из обеих 
ветвей, акогда выяснится, какая из ветвей действительно должна была 
работать, отбирают нужный результат. Обычный в сегодняшних 
процессорах конвейер — пример MIMD: разные узлы процессора 
одновременно выполняют с несколькими данными этапы нескольких 
команд. А ММХ, используя обилие в задачах мультимедиа независи- 
мых друг от друга данных, обрабатывает по нескольку одновременно 
(сколько вместится в длинный регистр) одной командой — SIMD. 


2-г. 8 битов достаточно для указания всех различимых на слух уровней 
громкости. 16 дают запас точности для преобразований звукаи 
поправок на характеристики аппаратуры. 32 ускоряют работу, 
позволяя выполнять сложные преобразования. А для 64 битов приме- 
нений в акустике покане найдено. 


3-в. PCMCIA (Personal Computer Memory Card International Association 
— Международная Ассоциация производителей Карт Памяти для 
Персональных Компьютеров) придумала удобный корпус для кристал- 
лов постоянной памяти и разъём для их быстрого подключенияв 
портативных компьютерах. А когда стандарт распространился, внего 
начали вписывать и другие устройства. 


4-6. Microsoft выпускает Word для Windows, араньше выпускался 
вариант для DOS. Также для DOS и Windows сделан WordPerfect 
(одноимённая фирма была куплена Novell, аныне входит в состав 
Corel). Word Pro (до версии 3.00 назывался Ami Pro) фирма Lotus 
(ныне часть IBM) разработала только для Windows. И лишь отечествен- 
ный процессор "Слово и дело" годен для компьютеров, которым для 
работы в Windows сил не хватает. Их Ha наших просторах по сей день 
немало. 


5-в. Startup, где собраны программы, принудительно запускаемые в 
начале работы Windows, с состоянием остальных групп никак не 
связана — иначе прилюбом её изменении менялись бы все настройки. 
При входе вРгодгат Manager ещё не видно, в каком он состоянии и 
надо ли это состояние сохранять. Отключить признак Save settings on 
exit действительно стоит. Это не только сократит время выхода из 
Windows, но ипредотвратит сохранение неудачного или случайно 
возникшего состояния. А для сохранения состояний нужных, удерживая 
клавишу $НЙ нажатой, дайте команду выходалюбым из предусмот- 
ренных в Program Manager способов. Самого выхода при этом не 
произойдёт, но сведения о состоянии всех группи Manager B целом 
сохранятся так же, как при обычном выходе с включённым бауе 
settings on exit. 


6-а. Чешские мотоциклы и московские сигаретыв США, где был 
создан этот язык, не попадают. Даже об индонезийском острове знает 


далеко не всякий американец. А воткофе с этого островав США 
очень популярен. Не зря одиниз инструментов разработки программ 
на новом языке назван Hot Java — горячий кофе. 


(7-8. Код символа при нажатой клавише Alt вводится только с цифровой 
клавиатуры. Код, начатый не снуля, будет понят компьютером как 
взятый из кодовой таблицы DOS (в кодовой таблице 866 это буква 
"Ц"), азатем переведен в Windows согласно правилам соответствия 
этих таблиц. А кодом 0151 в таблице 1251 обозначено не короткое 
тире, адлинное. 


8-а. Один из первых в мире производителей интегральных электронных 
микросхем, естественно, назвался Integrated Electronic — сокращённо 
Intel. 


9-а. Издательский дом Альд с конца XVI до конца ХУЙ в. 6bin лучшим в 
Европе. Самый известный из этой семьи — Пий Мануций — фактичес- 
ки создал специфически типографский дизайн (ранее печатные книги 
подражали рукописным). Его портрет был фирменной эмблемой Aldus 
(ныне эта фирма куплена другим разработчиком издательских 
программ — Adobe). 


10-8. Как сообщилгенеральный директор фирмы "Диалог-Наука”" 
С.Г.Антимонов, в конце 1996 г. решено ускорить разработку сканера 
Dr. Web для OS/2 ивсех версий Windows. Это замедлило переносв 
Dr. Web базы данных Aidstest. Поэтому Aidstest, хотя ине продаётся 
как отдельный продукт, но всё ещё прилагается (бесплатно) к Dr. 
Web. 
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Олег Горшков 


Nopnpeth паев rudradens 


Мы постоянно получаем 
письма и анкеты с откликами 
читателей. Это приносит нема- 
ло пользы: так мы лучше чув- 
ствуем обратную связь с чи- 
тателями и лучше представля- 
ем себе ваши пожелания, 
предпочтения и оценку нашей 


Любимые радиостанции 
1. Европа плюс 38% 
2. Маяк 9% 


3. Русское Радио 
4. Ностальжи 
. Максимум 


работы. Надеемся, что жур- 
нал действительно становится 
лучше, то есть лучше отража- 
ет ваши запросы и ожидания. 

Так кто же онтакой — наш 
читатель? Ниже мы публику- 
ем некоторые результаты 
обобщения ваших ответов на 
анкету, помещенную в пер- 
вом номере журнала за ны- 
нешний год. 

Сегодня мы можем с уве- 
ренностью говорить: ДОМАШ- 
НИЙ КОМПЬЮТЕР читают жите- 
ли всех уголков России и мно- 
гих стран СНГ. В редакцию 
приходят письма и анкеты из 
Казани и Сургута, Махачкалы 
и Тольятти, Краснодараи Мур- 
манска, Минска и Одессы, 
Харькова и Петропавловска- 
Камчатского, Алма-Аты и 
Урюпинска. 

Наиболее активны читате- 
ли Москвы и Санкт-Петер- 
бурга, что не удивительно: 
они составляют почти поло- 
вину аудитории нашего жур- 
нала. Очень много откликов 
приходит из Екатеринбурга, 
Волгограда, Омска, Челябин- 
ска и Ульяновской области. 
Как правило, мы получали по 
несколько тысяч заполненных 
читателями анкет на каждый 


номер журнала. Так что гео- 
графия в этих анкетах пред- 
ставлена весьма обширно. 

Увы, все-таки увлечение 
компьютерами пока присуще 
скорее мужчинам: ими при- 
слано почти 90% анкет. Но 
представительниц пре- 
красного пола более 10%, 
что, согласитесь, не так уж 
мало. 

Любви, как известно, все 
возрасты покорны. Любовь к 
компьютерам — не исключе- 
ние. Судя по анкетам, самому 
юному читателю ДОМАШНЕГО 
КОМПЬЮТЕРА 7 лет! А самому 
старшему — 69. Да и чему тут 
удивляться, ведь наш журнал 
так и задуман — как семейный 
компьютерный журнал, который 
интересно читать в любом воз- 
расте. 


И все же самая большая 


возрастная группа откликнув- 
шихся читателей (38%) моло- 
же 20 лет. От 20 до 30 лет — 
23%. От 30 до 40 лет — 27%. 
Это вторая по числу группа на- 
ших читающих друзей. От 40 
до 50 лет — 8%. И лишь один 
процент читателей старше 50 
лет. Так что можно утверж- 
дать, что ДОМАШНИЙ КОМПЬ- 
ЮТЕР — преимущественно 
журнал для молодых. Впро- 
чем, не секрет, что молодым 
можно быть ив 40, ив 60, ив 
70 лет! 

Практически все читатели 
журналалибо работают (53%), 
либо учатся (43%). А большая 
часть учащихся старше 17 лет 
еще и подрабатывает. 


Профессии читателей жур- 
нала самые разнообразные: ДО- 
МАШНИЙ КОМПЬЮТЕР читают 
врачи и пожарники, бухгалтеры 
и актеры, научные работники и 
предприниматели, журналистыи 
инженеры, военные и учителя. 

ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР прода- 


Любимые газеты 
1. Аргументы и Факты 21% 
2. Комсомольская правда 8% 
3. КомпьюТерра 10% 
4. Московский комсомолец 9% 
5. СпидИнфо 7% 


ется по свободной цене. Если 
в Москве это обычно 10-15 
тысяч, то в других областях 
цена колеблется от 7.500 до 
30.000 рублей. В Казахстане 
журнал стоит 111 тенге, в 
Белоруссии — 21.000 бело- 
русских "зайчиков", ана Укра- 
ине — всего 4 гривны. Многие 
читатели уже избавили себя от 
проблем с покупкой каждого 
номера, оформив подписку на 
журнал. 

На вопрос о среднем 
доходе некоторые пред- 
почли не отвечать, посчитав 
его “нескромным”. У тех 
же, кто отважно ответил, 
средний доход колеблется 
просто в астрономических 
пределах — от 75.000 
рублей до $8000 в месяц. 
Этого можно было ожи- 
дать. Удивляет другое: при 
среднем объявленном до- 
ходе около 1,5 млн. руб- 
лей в месяц у большинства 
читателей уже имеются 
вполне приличные совре- 
менные домашние ком- 
пьютеры, а остальные со- 
бираются приобрести ком- 
пьютер в ближайшее вре- 
мя. Надеемся, что домаш- 
няя компьютеризация дает- 


ся нашим читателям не це- 
ной безжалостной экономии 
на всем, даже самом необ- 
ходимом. 

Итак, 71% процент читате- 
лей сообщает, что имеет у 
себя дома компьютер. Ос- 
тальные 29% пока знакомятся 
с ним теоретически, но боль- 
шинство выражает намерение 
обзавестись им. 

Судя по ответам на вопрос 
"Как давно у вас дома появил- 
ся компьютер?" Россия пере- 
живает сейчас настоящий ком- 
пьютерный бум. 48% наших 
читателей приобрели ком- 
пьютер менее 1 года назад. 
25% — менее 2-х лет назад. И 
лишь 27% пользуются ПК бо- 
лее 2 лет. 

Читатели ДОМАШНЕГО КОМ- 
ПЬЮТЕРА ответили и на вопро- 
сы о любимых других сред- 
ствах массовой информации. 

На вопрос "Становится ли 
журнал лучше в последнее 
время?" 88% читателей отве- 
тили положительно. А многие, 


ответившие на вопрос отри- 
цательно, мотивировали свой 
ответ тем, что "журнал и был 
хорошим". Разумеется, есть 
среди откликов и критические, 
и негативные. Так что почивать 
на лаврах мы вовсе не собира- 
емся. 

Благодарим всех наших чи- 
тателей за участие в создании 
журнала. Все ваши пожелания 
и предложения мы постара- 
емся учесть. Ждем ваших но- 


вых анкет и писем! [дк] 
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У Вас потихоньку 
подрастают дети. 

Этот процесс происходит, 
как всегда, 

почти незаметно. 
Детский сад. 

Школа. 


A однажды тром 

Вы вАруг с ужасом 
обнаруживаете, 

ЧТО у сына или дочки 
Выпускные экзамены 
На НОСУ! 


CoKy9° 


Йо крайней мере 

3а математики 

Вы можете быть спокойны. 
Потому что теперь 
ПОЯВИЛСЯ НОВеЙШИЙ 
Компьютерный KYDC, 
созданный на Gage 
оригинальной методики 
Специально ДлЯ 
ВЫПИСКНИКОВ ШКОЛ И 
поступающих в вузы. 


КОМПЬЮТЕРНЫЕ САЛОНЫ 


ул удаль ова $5, корп. 2 
тел.: 564-8863 (три линии) 
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МАТЕМАТИ ИКИ 


ede | нии уравнения 


rl | а Логарифмические уравнения _ 
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42-9089 | 
„,Садовай-Триумфальная12 | Ф’Гритонометрические уравнения 


13-6962, 91 64 
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ТД "Дом книги") 2-й этаж, Новый Арбат, 8 || = м ЗЫ 
iH: 3-69 
"Б ио-Глобус", ( 


ДИЛЕРСКИЙ ОТДЕЛ: Тел.:931-9269 


Магазин "Виртуальный Мир" (работает Интернет-кафе): 
ст. м. "Пролетарская", 

Волгоградский пр-т, 1. Тел.: 742-50-00. 

Магазин "Электронный Мир": ст. м. "Университет", 
Ленинский пр-т, 70/11. Тел.: 742-40-00. 

Магазин "Машина Времени": ст. м. "Улица 1905 года", 
ул. Пресненский вал, 7. Тел.: 913-50-90. 

Магазины "Электроника": 

. "Алексеевская", пр-т Мира, 118a. Тел.: 913-87-87. 
. "Полянка", yn. Б. Полянка, 3/9. Тел.: 913-83-83. 

. "Калужская", ул. Обручева, 30. Тел.: 913-29-80. 

. "Киевская", ул. Брянская, 12. Тел.: 913-57-50. 

. "Динамо", ул. В. Масловка, 7. Тел.: 213-21-01. 

. "Китай-город”, ул. Солянка, 1. Тел.: 928-39-39. 


ВСЕ МАГАЗИНЫ РАБОТАЮТ БЕЗ ВЫХОДНЫХ. 
Все товары сертифицированы. 


Форма оплаты любая, 
включая безналичную. _http://WWW.partya.ru ВНЕ ПОЛИТИКИ! 


8833938 
ЕЕЕЕЕЕ 


Павильон № 2, зал № 3, ПОКУПАТЕЛЯМ ПО ДИСКОНТНОЙ КАРТЕ - СКИДКА 5% — установке и т.д, 
y ave eee Фотоуслуги (проявка и печать) - в магазинах bie Ripe ip ip ern. 
ei С с 9.00 до 21.00, кроме субботы 
сомтек (работает Интернет-кафе) "Виртуальный Мир" и "Машина Времени" и он нья. ы ыы 


15" Sony Multiscan 100sx 
15" Sony Multiscan 100sfT 
17" Sony Multiscan 200sx 
17" Sony Multiscan 200sfT 
20" Sony Multiscan 300sfT 
20" Sony Multiscan 20sh2 


BHE KOH KY PEH UU U1 | -горячоя линия” _ тохнические — 


Мелкооптовые и оптовые 
поставки: Москва: (095) 742-05-45, 
акс: 913-32-15. 
.-Flerep6ypr: (812) 325-18-60, 
факс: 290-22-26. 


"ПАРТИЯ-СЕРВИС" - 
решение любых проблем! В 
Ремонт любой сложности, 
выезд к заказчику, 
заправка картриджей. 
Сервис-центры: | 
ЗАПАД: ст. м. "Аэропорт", 

ул. Викторенко, 3. 

Тел.: 742-50-20. 
СЕВЕР: ст. м. "ВДНХ", 

ул. Ак. Королева, 5. Тел.: 913-33-88. 


ЮГ: ст. м. "Калужская", 
ул. Обручева, 30. Тел.: 913-39-39. 


консультации по эксплуатации, 


® Фирма Партия 

арендует на 

длительный 

срок или 

приобретет 

в собственность 

помещения 

под магазины 

в Москве, 

независимо 

от их профиля 

на момент 

предложения, 

площадью 

от 600 кв.м. 

@ Услуги 

посредников 

оплачиваются. 

® С предложениями 

обращаться 

по тел.: 742-00-00, 
913-99-99, 

факс: 336-69-63. 


В продаже имеется весь спектр 
мультимедийных колонок фирмы $опу 
и устройства для записи СО-дисков 


ONY 


